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attlet n Us vs. Laker: 
SUPER Nee oatte Isle U  Litts’Sum 


On final approach To 
Che United States 
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nn entwickelt in Zusammenarbeit mit 
724 Lufthansa ns Deutsche Aerospace Airbus 


Benutzen sie Unsere neue HOTLINE-Nummer täglich von 11-18 Uhr Telefon 05241/986020 
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Dienstag 13.4.1993 10:00 Uhr: Thorsten verkündet: “Wir bekommen alles! Programm, Titel, Poster! Heute ging’s 
per Kurier in England 'raus.” 

Mittwoch 14.4.1993 14:40 Uhr: Der Kurier trifft ein, noch ehe die Quittung unterzeichnet ist, hat Christian bereits 
die Disketten gezählt. Acht an der Zahl, und ein 94 Seiten starkes Handbuch werden aus den Fetzen des Umschlags 
geborgen. 

Mittwoch 14.4.1993 15:10 Uhr: Per Telefon alarmiert materialisiert Martin quasi aus dem Nichts. Noch eh’ die 
extra für diesen Augenblick geplante Zeremonie der Übergabe 
beginnen kann, ist er mitsamt dem guten Stück wieder 
verschwunden. 

Freitag 16.4.1993 12:00 Uhr: High Noon. Nach sage und 
schreibe 36 (!) Stunden Dauertest übergibt eine völlig ausge- 
mergelte Gestalt, die entfernte Ähnlichkeit mit einem seit Mittwoch 
verschollenen Redakteur hat, mit einem gekrächzten “Es ist einfach 
der Wahnsinn!” den Text für das “Strike Commander”-Special 
Feature ab. 

Freitag 16.4.1993 15:00 Uhr: Hansgeorg wird nach drei Stunden 
Dauerlayout mit von Krämpfen geschüttelten, zarten Layouter- 
Händen in die Erlangener Uni-Klinik eingeliefert. Dieter übernimmt 
die qualmende Mac-Maus ohne erkennbares Zögern. 

Montag 19.4.1993 19:00 Uhr: Nürnberg Flughafen: Der. Pilot des 
Linienfluges Nürnberg-Frankfurt-London wurde instruiert, mit 
besonderer Vorsicht zu Werke zu gehen, um jedwede Gefahr von 
vorneherein auszuschließen. 

Donnerstag 22.4.1993 22:20 Uhr: Paul Richter, der verantwort- 
liche Assistant Manager der Druckerei Cooper Clegg schmeckt per- 
sönlich die Druckfarbe ab, um zu gewährleisten, daß die Seiten 118, 
119, 120 und 121 besonders schonend bedruckt werden. 

Dienstag 27.4.1993 5:30 Uhr: Autobahn A3 Würzburg-Nürnberg. 

ß Joop, der Niederländische Trucker, wischt sich nervös den Schweiß 

von der blassen Stirn. Ihm wurde erzählt er würde Nitro-Glyzerin für 
einen Steinbruch 
fahren. Gelogen! 
An Bord seines 40- 
Tonners befinden 
sich, in Watte 
gepackt, 35 Palet- 
ten Play Time. 


RS | ee a Montag 3.5.1993 

Melbssone nen Sense | 630 Uhr: Die 

Od. h ..Seite 36 ersten Bahnhofs- 

Strike Commander... Seite 118 buchhändler sinken 

Ultima VII - The Serpent Isle.. „Seite 20 bewußtlos in sich 

AMIGA zusammen. Das aktuelle Cover war wohl zuviel. 

Body Blows ‚Seite 18 Im Mai 1993 irgendwo in Deutschland: Du blätterst in der aktuellen 

Desert Strike „Seite 44 Play Time. In der Heftmitte nimmst du etwas Buntes wahr. Dazu spä- 

ae Be x ter. Seite 118: Da ist er! Seit zwei Jahren angekündigt, endlich da! 

4 5 DER TESTBERICHT ZU STRIKE COMMANDER! 

Atari ST Doch was war da noch gleich ein paar Seiten früher? Du trennst mit 

Civilization ueneeeeeeeneeeenen Seite 55 vor Erregung zitternden Fingern das Poster aus dem Heft, faltest es 

GAME BOY vorsichtig auf... Das Erste, was Du wahrnimmst, als Du im Rettungs- 

RIES N EN Seite 83 wagen wieder zu Dir kommst, ist ein Pfleger, der, anstatt sich um 
Deine Herzrhythmusstörungen zu kümmern, bei der Lektüre der Play 

Super NES \ Time nur ungläubig den Kopf schüttelt. “Da kommt noch allerhand auf 

Baltllemechkeee na neesenestertu Seite 84 uns zu.” raunt er in Richtung Fahrerkabine. 

MEGA DRIVE (Vorsicht Satire!) 

Fatal Fury..... Seite 102 

PGA Tour Golf II.. Seite 112 h e lt < 

TURBO DUO 

ordstorsihundenzrrre ee Seite 114 Arthur Kreklau 


Leitender Redakteur 
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Strike Commander... 


REVIEW 


Inserentenverzeichnis 

Leserbriefe ... PC 
Beau Jolly - The 
Buzz Aldrin’s e 
Dogfight. 


yd... ; ATARI ST 
Reach out for Gold. X Civilization.. 
Skat 2010... 

Sieepwalke: 

Snoopy’s Gam 


SPECIAL 


ECTS in London 
Hack Mac .. 


Private Eye . . i 7 = r KONSOLEN 


TURBO DUO 
Crest of Wolf. 
Dark Wing... 
Lords of Thunde: 
Spriggan 2.. 


_ Comanche, $ 
Wars, Stri 
mander. 


SUPER NES 
‚Alien vs. Predator 
Battletech 5 
Bazooka B 


Pugsleys Scavenger Hunt. 
Shanghaill. 
Spacefootball 

Uncharted Waters 

Valis IV... 

Valken . 

Warpspeed 


BT 


- The Serpent 
Fehlerkorrekt ; 


EO GEO-Umsetzung fi 


Battletech 
Die Roboter im 
3D-Rausc! . 


Vielfältig zeigen 
sich die Newcomer 
von NEO bei ihren 
Produkten. Veröf- 
fentlichten sie erst 
kürzlich mit Whale’s 
Voyage eine anspre- 
chende Rollenspiel- 
Wirtschaftsimula- 
tions-Mixtur, so 
steht nun mit Apano 
Sin ein reinrassiger 
Actionknaller für 
den Amiga kurz vor 
der Veröffent- 
lichung. 


Programmierer an den japani- 
schen Konkurrenzprodukten. 
Sicherlich werden sie grafisch 
Konamis Super-NES-Knaller Axe- 
lay nicht das Wasser reichen kön- 
nen, was sich aber in der aktuellen 
Version grafisch abspielt ist schon 
eines Lobes würdig. 

Ein spektakuläres Intro wartet 
schon mit tollen Effekten auf. In 
kleinen Windows laufen vollstän- 
dig animierte Sequenzen ab, wel- 
che die Geschichte des Spiels 
erzählen. Besonders aufregend ist 
ein atemberaubender 3D-Zoom, 
der über ein Riesenraumschiff 
führt, auch wenn er nur wenige 
Sekunden dauert. Dieser Zoom 
wurde nicht etwa berechnet, son- 
dern Bild für Bild einzeln gezeich- 
net. Der Effekt ist einfach toll 
gelungen. Für die Qualität der 
musikalischen Untermalung bürgt 
der Name Hannes Seifet. Sphäri- 
sche Klänge und beeindruckende 
Effekte erzeugen die richtige 
Atmosphäre. Mehr zu dem CD- 
Projekt von Hannes gibt es im 


aussehen läßt. Nachzählen konnte 
ich jedoch die Farben beim besten 
Willen nicht. Ein technisches Kabi- 
nettstückchen par excellence 
haben sich die Programmierer bei 
der normalerweise lästigen Nach- 


nser liebster Action-Spiel- 
| Computer wurde in der letz- 

ten Zeit nicht gerade mit 
reinrassigen Vertikalscrollern 
überschüttet. Das letzte Spiel in 
dieser Richtung, an das ich mich 
erinnern kann, war Lethal Xcess 
von Eclipse. Um so dankbarer dür- 
fen wir den österreichischen Pro- 
grammierern von Level One sein, 
die im Auftrag von NEO an diesem 
technischen Glanzstück arbeiten. 
Mittlerweile befinden sich die 
Jungs in der Endphase der Ent- 
wicklung und tüfteln schon an den 
letzten Feinheiten, die bei Action- 
spielen von besonders großer 
Bedeutung sind. Das Leveldesign, 
das Gameplay und die techni- 
schen Features werden noch ein- 
mal ausführlich auf Schwachstel- 
len abgeklopft und überarbeitet. 
Spielerisch orientieren sich die 


H 05 DREAM ACADEMY 


Kasten zu lesen. Das eigentliche 
Spiel verzichtet auf allzu großen 
spielerischen Schnickschnack und 
präsentiert sich als reinrassiges 
Shoot ‘em Up im Stil von Wings Of 
Death, Xenon Il oder Swiv. Ein klei- 
nes, selbstverständlich ausbauba- 
res Raumschiff darf gesteuert wer- 
den, wobei die Grafik von oben 
nach unten scrollt. Das Scrolling 
gibt dabei den Blick auf die farben- 
prächtigsten Grafiken frei, die der 
Monitor eines Amigas je darstellen 
durfte. Zunächst hielt ich die Mittei- 
lung aus der Presseinformation für 
einen verspäteten Aprilscherz. 
Jedoch mußte ich mit meinen eige- 
nen Augen sehen, daß sich 
tatsächlich unzählig viele Farben 
auf dem Screen breit machten. Es 
sollen übrigens an die zweitausend 
Farben sein, was sogar manches 
Mega Drive-Shoot ‘em Up blaß 


lade-Zeremonie einfallen lassen. 
Schon während man noch spielt 
wird auf die Diskette zugegriffen, 
womit sich eigentlich keine Warte- 
zeiten während der einzelnen 
Levels ergeben dürften. Die nach- 
zuladende Grafikmenge ist gewal- 
tig. Fünf Megabyte an Grafik und 
Sound wurden für die einzelnen 
Levels kreiert, die auf insgesamt 
vier Disketten Platz finden werden. 
Hannes Seifert schuf ein neuarti- 
ges Soundsystem, das nicht weni- 
ger als 14 Kanäle für die Ausgabe 
benutzt. Mit spektakulären Digi- 
Effekten und treibenden Beats 
dürfte sich eigentlich die richtige 
Atmosphäre einstellen. Bei der 
Gestaltung der Levels hat man 
sich natürlich auch noch etwas 
komplett Neues einfallen lassen. 
Werden die Gegner in anderen 
Shoot ‘em Ups in fest abgelegten 
Formationen auf den Screen 
bestellt, so hat man es nun 
mit einer abwechslungsrei- 
cheren Variante zu tun. Die 
Gegner werden per Zufalls- 
sytem auf den Screen 
gebracht, und huschen 
anschließend per künstlicher 
Intelligenz unserem Raum- 
schiff hinterher. Deren IQ 
liegt zu Beginn des Spieles 
glücklicherweise nur knapp 
über dem Niveau eines 
Hausschweins. Die Anzahl 
der herumschwirrenden 


Hier kommt ein 
echtes Sahnestück 
auf alle Amiga-User 
ZU. 


Gegner bereitet mir allerdings 
schon mehr Kopfzerbrechen. 
Meist hat man es mit ein paar 
größeren und vielen kleinen 
Blecheimern zu tun, die dummer- 
weise auch noch ihr Verhalten 
untereinander abstimmen. Hat 
man vielleicht einen Gegner aus- 
getrickst, so kann man sich sicher 
sein, daß der andere von diesem 
Vorfall Kenntnis genommen hat. 
Am Ende eines Levels wartet 
natürlich noch ein extragroßer 
Obermotz, der schon mal einen 


ganzen Bildschirm einnehmen 
kann. Die Animationen aller 
Sprites sind absolut fließend 


geworden. Alleine 92 Sprites gibt 
es für das eigene Raumschiff. Ein 
extra-aufwendiges Waffensystem 
soll den Kampf gegen den Gegner 
ein bißchen aussichtsreicher 
machen. Weiterhin zeugen Details 
wie abschaltbare Scoreanzeigen 
und Unterstützung von Joysticks 
mit mehreren Buttons von durch- 
dachter Arbeit. Im Juli sollten wir 
eine reviewfähige Testversion 
erhalten, die Euch über die endgül- 
tigen Qualitäten Aufschluß geben 
wird. (hi) 


NEOs CD-PROJEKT 

Wien konnte sich spätestens mit 
“Raumschiff Edelweiß’ als 
Dance-Hit-Hochburg etablieren. 
Was liegt also näher, als ein 
eigenes CD-Projekt auf die Bei- 
ne zu stellen. Im Leeds Studio 
produzieren Hannes Seifert und 
Oliver Letzt gerade den Sound- 
Track zu Whale’s Voyage. Bei 
der ersten Auskoppelung han- 
delt es sich um einen Mix der 
PC-Titelmusik und der 
Die 


Amiga/PC-Soundeffekte. 
erste Single soll im Juni von 
einem großen Label veröffent- 


licht werden, während das 
Album mit dem kompletten 
Soundtrack gegen Ende des 
Sommers erscheinen soll. Der 
frühe Rohmix, den mir Hannes 
Seifet in London auf der ECTS 
übergab, muß sich keinesfalls 
hinter den aktuellen Chart-Brea- 
kern verstecken. Wir halten die 
Ohren für Euch offen! 


Digitales Aufzeichnen und Abspielen von Naturklängen, Musik, Sprache in mono. Sampling Rate bis 44.1 kHz beim 
Abspielen oder 23 kHz beim Aufzeichnen. FM-Musiksynthesizer mit 11 Stimmen. Bass- und Höhen-Filter. MIDI 
Interface, Joystick-Port, Panasonic und Mitsumi CD ROM Interface, Ausgangsverstärker. Konfiguration per 
Software. Mitgelieferte Software: VOC 386 Pro Sample-Editor, Allegro Kompositionsprogramm (eingeschränkte 
Version), Talking Blaster junior, CD ROM Disc mit HSC Interactive Präsentationsprogramm (No Save Version), 
Sounds, Demos, Bilder. Software und Handbuch in deutsch. 


Riders On The Storm 


Mit der AUDIO BLASTER 2.5 fliegen Ihnen Töne um die Ohren, die Sie von Ihrem 
PC bisher nicht gehört haben. Endlich klangvolle „Hörspiele” für die 
Spiele-Freaks, denen das „Gekrächze” und „Gepiepse"auf die Nerven geht! 
Durch das CD-ROM Interface ermöglicht die AUDIO BLASTER 2.5 den 

Anschluß eines CD-ROM Laufwerkes. Das macht Ihren Computer zum 
wohltemperierten PC, auf dem die „Doors” genauso gut klingen wie Beethoven, 
Miles Davis, Whitney Houston oder die „Red Hot Chily Peppers“. 
Selbstverständlich mit umfangreicher Software und Handbuch in wohlklingender 
deutscher Sprache. 


Wenn das nicht Musik in Ihren Ohren ist! 


CPS Computer Distribution GmbH Schweiz: Schweiz: 

Postfach 70 03 24, 2000 Hamburg 70 Wyrsch Trading AG Wyrsch Trading SA 

Tel.: 040/656 998-0, Fax.: 040/656 79 69 Grossmatte 30, 6014 Littau/Luzern 189 route de veyrier, 1234 Vessy 
ACTOR Mailbox: 040/656 69 61 Tel.: 041/57 4957, Fax.: 041/57 3085 Tel.: 022/784 33 83, Fax.: 022/784 28 66 


Blue Byte Sound 


Ihr wolltet schon immer einmal den digitalen Klängen 
der Historyline folgen oder zu Ugh den Dancefloor wie- 
nern? Kein Problem, ab sofort könnt Ihr Euch die “Song 
Collection” von Haiko Ruttmann, mit insgesamt sechs 
Titeln, direkt bei Blue Byte, Aktienstr. 62, 4330 Mühl- 
heim/Ruhr bestellen. Der Preis: Knapp 

DM 20,-. Sounds good. 


Thierry 
Magnaldi 
Rally 


Cross 
Motorräder sind für 
Euch das Größte? 
Dann dürftet Ihr an 
“Thierry Magnaldi 
Rally Cross” Euren 
Spaß haben. Auf 
den verschiedenen 
Rennstrecken, die 
Euch auf dem Ami- 
ga mit 50 Bildern 
pro Sekunde ver- 
mittelt werden, 
könnt Ihr dann dem 
berühmten Paris 
Dakar-Fahrer nach- 
eifern. Eine Vielzahl 
verschiedener Hin- 
dermisse erschwe- 
ren den Weg an die 
Spitze. 


ANNO 
NEWS 


Sybex füllt den Bücher- 
schrank. Unter den Neu- 
vorstellungen dieses 
Monats befinden sich 
unter anderem der vorpro- 
grammierte Bestseller: 
MS-DOS 6 von Jörg 
Schieb, welches sich auf 
über 1.100 Seiten mit der 
neusten Dos-Version 
beschäftigt. Eine ausführli- 
che Einführung in alle 
Neuheiten und “Geheim- 
nisse” von Nr. 6. Wer sich 
intensiver mit Corel Draw! 
3.0 beschäftigen möchte, 
für den gibt es nun das 
Buch “Corel Draw! 3.0 
sofort einsetzen”, mit dem 
es dem Anwender leichter 
gemacht wird, sich mit den 
Gründzügen und Einsatz- 
möglichkeiten des Pro- 
grammes vertraut zu 
machen. Ebenfalls auf 
schnellen Durchblick pro- 
grammiert sind die 
“Schnelleinsteiger Bücher” 
"dBase IV 2.0”, “Aldus 
PhotoStyle” und “MS- 
DOS 6”. Für je knapp DM 
20,- erhält man eine leicht 
verständliche, in 20 Stufen 
aufgebaute Einführung zu 
den jeweiligen Themen. 
Und auch das Buch “Aus- 
gerechnet Windows” läßt 
sich der Rubrik “Hilfe zur 
Selbsthilfe” zuordnen. Das 
gleiche Thema, allerdings 
etwas ausführlicher, wird 
in “Ways für Windows 2.1” 
erörtert. Wer es dann doch 
lieber etwas “tieferge- 
hend” möchte, dem seien 
die Bücher “Programmier- 
kurs Borland Pascal 7.0” 
und “Object Windows mit 
C++" empfohlen. Metho- 
den und Lösungshilfen 
stehen dabei im Vorder- 
grund. Zu einigen der 
genannten Bücher erhält 
man Begleitdisketten, die 
den Inhalt softwaretech- 
nisch unterstützen und die 
direkte Umsetzung des 
Beschriebenen erleich- 
tern. 


: Als PhotoStyler 


© 


ARNAREBERT S 
TrueType 
Spe 


Ways für 
Windows 21 
Buch | 


Sn 


WINDOWS! 


Programmierkurs 
Borland Pascal 7.0 


Bestellannahme 


18 Uhr 
9-13 Uhr 


0581 - 5006 
0531 - 14461 


Montag - Freitag 8- 
Samstag 


Telefon: 


Telefax: 


1.X-Wing ‚Abandoned Places 2 
Balance DV 41,50 
2. Comanche DV i 
Battle oacs DA 55,50 
3. Indiana Jones 4 DV Buzz Aldrin’s Race into Space DA 87,50 
4. History Lina 1914-1918 Dv Eishockey Manager DV 70,50 
5. Ultima Underworld 2 DA Eleeekeliss Den 
Liberation-Captive 2 DA 63,50 
ee se ubkelEnolos DR Mae Donalds Land DA 55,50 
7. Der Patrizier DV Patriot DA 76,50 
e sslerc BA Pinball Dreams DA 59,50 
Ringworld DA 
Bietessalnes Dy Sensible Soccer 92/93 22 


\o. ‚Airbus A 320 Serpent Isie (Ultima 7-Teil 2) 


Lemmings 2 
Indiana Jones 4 
History Line 

Wing Commander 
Der Patrizier 


Ron. 


Monkey Island 2 


eone® 


Civilization 


Das schwarze Auge 


Bundesliga ManagerPro 2.0 DV 


0. Sensible Soccer 92/93 


65,50 
83,50 
81,50 
67,50 
72,50 
75,50 
72,50 
83,50 
75,50 
55,50 


A- Train DV 
‚Arabian Nights DA 
Combat Air Patrol DA 
‚Creepers DA 
Dragon’s Lair 8 DA 
Dasert Strike DA 
Eishockey Manager DV 
Football Manager Ill DV 
‚Gunship 2000 DA 
Kings of Adventure DA 
Ragnarok DV 
Star Trek DV 
Super Frog D 


Universal Monsters 


PREISLISTEN - AUSZU Am I 


1868 89,50 1869 72,50 
‚Air Traffic Control 83,50 N Air Warrior 72,50 
AV 8 B Harrier Assault DA 95,50 Jetzt auch Laden lokal Airbus A 320 DA 89,50 
Buming Steel DV 83150 Gr. Liederner’Str. 27 Assassin DA 55,50 
Bundesliga Manager 20 DV 72,50 = er Battle Team DA 69,50 
‚Campaign DA 72,50 3110 Uelzen Gambal DV 66.50 
Car + Driver DA 75,50 nbaltı s 
Sivilzation DV 87,50 Ee 3 Bu 0) 
Canarens DV 88.50 FormulaOne Grand Prix DA 75,50 
Dark Seed 1,5 DV 71,50 Hartier Assault AV8B E 64,50 
Das schwarze Auge DV 80,50 Hexuma DV 83,50 
Dune 2 DA 65,50 Humans DA 60,50 
Erben.des Throns DV 78,50 Beneplanen BR ER Jimmy White Snooker DA 60,50 
F 16 Falcon 3.0 DA 87,50 Das} su Oi DA 26150 Kings Quest 5 DV 62,50 
Formula One Grand Prix DA 87,50 Dane ’ Nigell Mansell 6P- DA 55.50 
Humans DA 60,50 'ynablarter DA 69,50 igell Manselll a 
nn By eglee BD of Sina Be EN 2350 No second Price DA 58,50 
| h ii 1 International Eishockey 30,50 ‚Oil Imperium DA 26,50 
IE De ee De, Mech Warrior E 59,50 Pacific Island DA 67,0 
Lemmings 2 DA 81,50 Racing Masters DA 43,50 Pinball Fantasies DA 60,50 
Leihal Weapon DA 71,50 Shadowlands ER 35,50 Piracy on the Hihg Seas E 58,50 
Monkey Island 2 DV 83,50 4-D-Sports Boxing 32,50 Populous 2 DA 64,50 
Nigel Mansel DA 77,50 Project X DA 59,50 
On Ihe Road DV 66,50 NICE PRICE Railroad Tycoon DV 73,50 
Rall Road Tycoon DV 86,50 Secret of Monkey Island? DV 83,50 
SEN on eh AuSuppon Amiga Er Sensible Soccer 82/93 DA 52.50 
The Legend of Myra DA 83,50 ’50 Space Crusade DA 59,50 
Transarctica DV 55,50 Ara Mac Leans Pool BA 228 Special Forces DA 75,50 
Valhalla E 64,50 Birds of Pre; DA 72,50 Strestfighter 2 DA 59,50 
Woen DV 89,50 BE 2 sap Troddlers DA 55,50 
Wayne Gretzky 8 E 79,50 Badens Buck D 33:20 Zak Mac Kracken DV 42,50 
Excalibur DA 31,50 
Ghosusters 2 BR 0 
ostbusters 5 
SPIELE-SAMMLUNGEN Overihe Net DA 29:30 LOW BUDGET 
Ba Kick Boxing DR En 
'ed Zone ö 
[de \\_200l DV 58,50 de 
Air Commander DA 72,50 in 1948 DA ; 
(Apzche Sinke, F 14 Tomcat, F 15 Sirio Fag, an DA Be 
16 Combat Pilot, Fighter Bomber + Mission Disk) en DA 2950 
Bard'’s Tale Trilo DA 75,50 ‚50 
(Bard's Tale 1, und 3) en orale a 2a 
Fantastic Worlds DA 82,50 Jack Nicklaus Golf E 28,50 
(Pirates, Populous, Realms, Wonderland) Lombard Rac Rallye E 28,50 
PC Hits DV 79,50 North vs. South E 33,50 
(Indiana Jones 3, Meniac Mansion, Zak McCracken) Oil Imperium DV 25,50 
Ultima Trilogy 2 DA 76,50 Populous DA 29,50 
Ultima 4, 5 und 6) TV-Sports Boxing 


1. Dream Team 
(Simpsons, WWF 1, Terminator 2) 
2. Fantastic Worlds DA 
(Populous, Realms, Wonderland, Pirates) 
(Megalomania) 
3. Super Heroes DA 
(Last Ninja 2, Indiana Jones. Strider 2, James Bond, 


der Spion. der mich liebte) 


4-D Sports Boxing 
Bard’s Tale 3 


California Games 
Double Dragon 

F 1 Tornado 
M.UD.S. 
Outlands 

Pinball Magie. 


‚Striker 
Turrican 2 
‚Wing Commander 


Irrtum und Druckfehler vorbehalten 
DA = Deutsche Anleitung, DV = Deutsche Version, E = Englische Version 


NEUERSCHEINUNGEN KONNEN VORBESTELLT WERDEN! 


VERSANDKOSTEN: Vorkasse 5,- DM, UPS 9,- DM und Postnachnahme 8,- 
“DM, zuzüglich Nachnchmegebühr, Ausland Vorkasse 15,- DM, 
Gesamipreisliste kostenlos, Händleranfragen erwünscht 


AB 300,- DM VERSANDKOSTENFREI ! 


INTER Sort 


GmbH 


Postfach 19 32 - 3110 UELZEN 


Neue UBI Soft- 
Kompilation 


Mit den “Power Tactics” ersteht der 
Käufer dieser Compilation die Stra- 
tegiespiele Saragon 5, Shanghai2, 
Bushbuck, Chessplayer 2150 und 
Pick'n Pile. Für alle Strategen eine 
preisgünstige Art und Weise an 
eine Reihe ordentlicher Spiele zu 
kommen. 


* BOWEr 


TAETIES 
varaso 5 an 
% 


var 2 


ekess player 
EN 


vusu ser 


Neue Mega- 
Lo-Mania-CD 


Unter dem bekannten Spieletitel 
erscheint nun eine neue, stark hit- 
verdächtige Maxi-Single oder 
alternativ eine Speziel-Mix MC. 
Wer auf den aktuellen Sound der 
Hip und Hopper abfährt, für den 
liegt Mega-Lo-Mania voll im Trend. 


Super Nintendo 


Super Nintendo 
Book 


Rainer Babiel zeichnet sich für das 
neue Super Nintendo-Buch aus 
dem Sybex Verlag verantwortlich. 
Auf knapp 200 Seiten findet der 
Interessierte Leser Komplettlösun- 
gen und Tips zu den aktuellen 
Spielen für das SNES. 


Lucas Arts präsentiert in den näch- 
sten Monaten eine ganze Reihe 
neuer und vielversprechender Pro- 
gramme. Als da wären “Day of 
Tentacle”, “The Dig’, “Rebel 
Assault”, “Super Empire” und “Sam 
and Max". Die ersten Bilder lassen 
bereits eine gewisse Erwartuns- 
haltung in uns aufkommen. 


Wer sich derzeit im einschlägigen Buch- 
handel umschaut, der wird auch auf die 
“Golden Games” von Data Becker 
stoßen, die zum Preis von knapp DM 
40,- ausgesuchte Spiele für den PC 
unter der Buchhülle verbergen. 

So zum Beispiel zwei Spiele für 
Windows, “Quaak” und “Bubble”, 
wobei es sich beim ersten um eine 
“Frogger”- und beim zweiten um eine 
“Manic Miner’-Variante handelt. 
Lobenswert sei hier die vorbildliche, 
wenn auch teuere Dokumentation 
zum Spiel hervorgehoben. 


Ihr erinnert Euch? “Our House, in the middle of the Street...” so klang 
einer der gößten Hits der Gruppe “Madness” in den Achtzigern. Nun 
haben Sie einen neuen Partner, das englische Softwarehaus Gremlin 
(Zool, Nigel Mansell...). Zusammen will man ein neues Spiel mit dem Titel 
“Madness - House of 
Fun” herausbringen. 
Zu den besten Melo- 
dien der Band wird 
sich der “Held” Nutz 
einer ganzen Reihe 
von witzigen Aufga- 
ben zu stellen 
haben. Die Mega 
Drive-Version soll 


noch im Sommer die- 
ses Jahres auf den 
Markt kommen. 


messen und versteht bis jetzt 


1 IB wollt Euch mit den Besten 


nur Bahnhof? Dann bietet Euch 


" Sega genau das Richtige. Vom 
{ 8.Mai bis 6.Juni tourt der Sega 
| “Champion Train” durch ganz 


ı genden 


| Deutschland und legt 30 Stops 


ein. Wann er sich in Deiner Nähe 
befindet, kannst Du der nachfol- 
Liste entnehmen. 


ı Gespielt wird in zwei Altersgrup- 
ı pen, einmal bis zwölf Jahre und 
! einmal ab zwölf Jahre. Um Dich 


als “Bundesland-Bester" für das 
Finale in Hamburg zu qualifizie- 


| ren, muß Deine Score-Karte (im 
| Handel oder direkt vor Ort erhält- 
ı lich) das beste oder zuminde- 


„ sen. 
{! Wie man das anstellt? Ein- 
I fach in den Zug steigen 


| nahezu unschlagbar 
I bist, 


, ton Senna’s Super 


" “Sonic 2”, “Mc Donalds Global 


stens das zweitbeste Ergebnis 
Deines Bundeslandes aufwei- 


und zeigen, daß Du 


wenn es um 
“Taz-Mania”, “Ayr- 
Monaco Grand Prix”, 


Gladiators” und “Thunder Force 


| IV” geht. Die Gesamt-Punktzahl 
aus den fünf Spielen ergibt dann 


Deinen Mega-Score. Noch unsi- 
cher? 

Dann schau doch einmal in Dei- 
ner Stadt, wo es die “Trainings- 


camps” gibt (in Kaufhäusern, 
Fachgeschäften usw.). Dort 
kannst Du Dir zum einen schon 
einmal Deine Score-Karte abho- 
len und zum anderen schon ein- 
mal trainieren. 

Auf das der Bessere gewinnt! 


Der Tourenfahr- 
plan: 

Von 10.00-18.00 
Uhr steht Euch 
der Zug an 
den folgen- 
den Tagen 
und Orten 
zur “frei- 
en” Verfü- 
gung. 


T.5.Datensysteme 
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jöchte gene 
Den nenn ne! 


08.05 München Hbf 
(ausnahmsweise 
nur bis 17:00 Uhr) 
09.05 Nürnberg Hbf 
10.05 Offenbach Hbf 
11.05 Fulda Hbf 
12.05 Kassel Hbf 
13.05 Erfurt Hbf 1 
14.05 Chemnitz Hbf I 
15.05 Cottbus Hbf 1 
16.05 Leipzig Bayer. Bahnhof | 
17.05 Braunschweig Hbf 
18.05 Berlin-Lichtenberg 
19.05 Schwerin Hbf 
20.05 Kiel Hbf 
21.05 Hamburg Sternschanze 
22.05 Bremen 
23.05 Oldenburg 
24.05 Münster Hbf 
25.05 Hagen Hbf 
26.05 Bochum Hbf 
27.05 Oberhausen Hbf 
28.05 Aachen Hbf 
29.05 Koblenz Hbf 
30.05 Wiesbaden Hbf 
31.05 Mainz Hbf 
01.06 Heidelberg Hbf 
02.06 Saarbrücken Hbf 
03.06 Karlsruhe Hbf 
04.06 Freiburg Hbf 
05.06 Ulm Hbf 
06.06 Augsburg Hbf 
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Der Rauch ist noch nicht ganz 
verzogen und vereinzelt findet 
man noch Coke-Dosen im 
Wüstensand, da bringt Empire 
auch schon seine Golfkriegssi- 
mulation “War in the Gulf”. Im 
Grunde genommen handelt es 
sich dabei um die Fortsetzung 
der Erfolgsprogramme “Team 
Yankee” und “Pacific Islands”. 
Und sie hat eigentlich gar nichts 
mit dem medienwirksam aufbe- 
reiteten Golfkrieg des Jahres 
1990 zu tun. Vielmehr wurde das 
Setting einige Jahre in die 
Zukunft verlagert um das 
ohnehin schon empfindliche 
Thema nicht auch noch überzu- 
strapazieren. Bereits im Juni soll 
es für Amiga, ST und PC in 
Deutschland erhältlich sein. 
Gekämpft wird mit den bewähr- 
ten Mi Panzern im Norden 
Kuwaits. Brennende Ölfelder 
begleiten einen auf dem Weg. 
Der handelnde Kern des 
Geschehens ist das “Team 
Kuwait” eine erfahrene Truppe, 
die sich auch nach dem Abzug 
der eigentlichen US-Truppen 
noch im Land aufhält um etwaige 
Nachwirkungen zu kurieren. Die 
Komplexität und der Umfang des 

strategischen Maßnah- 
menkata- 


Der Golfkrieg in 
einer Neuauflage 


David Pringle - 
Der Macher von „War in 
the Gulf“. 


logs verleihen “War in the Gulf” 
eine besondere Note in Sachen 
langanhaltender Motivation. 
Ingesamt gilt es 25 Schlachten 
zu schlagen, bevor man sich zur 
wohlverdienten Ruhe setzen 
kann. 

Dabei gilt es besonders die land- 
schaftlichen Besonderheiten bei 
der Planung der strategischen 
Maßnahmen zu berücksichtigen. 
Zur Unterstützung erhält man ein 
äußerst umfangreiches Hand- 
buch mit einer Vielzahl strategi- 
scher Tips und Kniffe, die einem 
den Einstieg in die Welt der 
Sandkasten-Planer erleichtern. 


CeBit 93-Splitter 
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CeBit und Computerspie- 
le? Noch vor wenigen 
Jahren als verzögerter 
Aprilscherz abgestem- 
pelt worden, ergab diese 
Konstellation 1993 sogar 
Sinn. Abgesehen vom 
spieledominaten ASI- 
Stand in Halle 1, Ihr wißt 
schon, die Jungs mit dem 
T-Bird, zeigten sich auch 
Commodore, Atari und 
Philips dem Entertain- 
mentbereich sehr ange- 
tan. So fand man dann 
auch an den Hard- 
wareständen Unterstän- 
de von Bomico, Softgold 


und Microprose. Und alle 
hatten Ihre Neuheiten auf 
den unc>zählten Monito- 
ren wie auf dem Silberta- 
blett präsentiert. Doch 
wie ist es zu werten, 
wenn ASI, deren Haupt- 
geschäft sicherlich noch 
nicht im Entertainment- 
bereich zu sehen ist, 
wenn eben diese Firma 
einen Löwenanteil ihrer 
Ausstellungsfläche den 
Spielen als Forum offe- 
riert? Sollte ein Unter- 
nehmen, welches sicher- 
lich eher auf der 
Profischiene fährt, die 
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Kaum zu glauben, aber wahr! Der Mega- 


Drive PC von Amstrad. 


Professional 


Pariners 


Hinter diesem neuen Label verbirgtsich die 


Die neue Rechner-Generation von ASi. 


kommenden Zeichen der 
Zeit schon deutlich früher 
erkannt haben als so 
manch anderer, der nach 
außen zwar lieber den 
“seriösen” Firmen zuge- 
ordnet werden will, inner- 
lich aber nur vom Frei- 
zeitbereich seines 
Unternehmens profitiert? 
Oder will man dem 
Ganzen ein marktge- 
rechtes Erscheinungsbild 
verpassen? Wie dem 
auch immer sei, der 
Zuschauerzustrom gab 
ASI recht, der Stand war 


zu den Zeiten meiner 
Anwesenheit immer bes- 
ser besucht als der Rest. 
Noch nicht ganz für die 
Ohren der Öffenlichkeit 
bestimmt, konnte man 
aus gut unterrichteten 
Kreisen heraushören, 
das Commodore noch 
Mitte dieses Jahres eine 
32-Bit Konsole vorstellen 
wird, die sich zu einem 
lukrativen Standbein für 
die Amigaväter und zu 
einer ernstzunehmenden 
Konkurrenz für 3DO ent- 
wickeln könnte. 


Von der Wüste 


Zielsetzung, semiprofessionelle Anweder- | Nach 


software unter Multitaskingumgebungen 


Strike” 


in den Dschungel 


“Desert 
erreichten uns nun die 


LÜFTEN 
SIE 
DEN 

SCHLEIER 
DER 
DUNKELHRIT 


zu publizieren. Das Angebot umfaßt dabei ersten Shots zu “Jungle 


die Bereiche Arbeit & Hobby, Computer- Strike”, der uns das glei- 
service, Lernen mit PP, Schriftensamm- che Spielprinzip in 
lung, Sharewarepublikationen usw. nochmals verbessertem 
Für die Zukunft sind auch noch einige Ver- | Gewand vorstellt. Im Juli 
öffentlichungen für den Bereich CD-ROM dieses Jahres werden wir 
geplant. Diegesamte Angebotspalettewird | Uns diesen Mega Drive- 


im ausgesuchten Fachhandel präsentiert. Hit genauer anschauen 
können. Vorab aber 


schon einmal einige der 
besten Bilder. 


A1200- und Atari 


Falcon-Versionen 

Speziell für den A1200 und den Atari 
Falcon wurden die letzten beiden Sil- 
marils-Spiele noch einmal neu aufge- 
legt. Sowohl “Ishar” als auch “Transarc- 
tica” gehen noch einmal systemkon- 
form auf die besonderen Leistungsda- 
ten der beiden Rechner ein und stellen 
so auf jeden Fall eine Bereicherung in 
deren Angebotspalette dar. Erhältlich 
werden die verschiedenen Versionen 
voraussichtlich noch diesen Monat sein. 


W ] 
en Fan 


auch beeindruckend, so ist es 

um so interessanter zu beobach- 
ten, wie sehr diese Branche von 
der Improvisation lebt. Da gibt es 
zum einen die fünfte, definitiv 
letzte und unumstoßbare 
Auslieferungsdatie- we 
rung eines Pro- fl 
gramms die lediglich | 
von Nummer sechs — 
noch übertroffen 
wird, oder im genau 
gegenteiligen Fall die Auslie- 
ferung eines mit Fehlern durch- 
setzten Programms, welches in 
der Reklamationsbearbeitung und 
Aktualisierung Unsummen ver- 
schlingt, nur um zu Beginn der 
Auslieferung schnelles Geld in die 
insolventen Kassen der Unterneh- 
men zu schleusen, damit diese 
wenigstens ihren akutesten Zah- 
lungsverpflichtungen nachkom- 
men können. Andererseits gibt es 
aber auch Unternehmen, die mit 
äußerstem Weitblick planen und 
mit ausgereiften und umfassenden 
Marketingstrategien zu Werke 
gehen. Alles in allem ein Multifor- 
mat-Angebot an Unternehmens- 
kulturen und natürlich auch an 
Software. 
Jedesmal, wenn es an die an- und 
abschließende Messeberichter- 
stattung geht, stellt sich die Frage 
der Aufbereitung dieser Informati- 


F die Vielzahl der Programme 


onsflut. Um es dem Leser einfa- 
cher zu machen, sich die Informa- 
tionen herauszupicken, die für ihn 
von Interesse sind, habe ich den 
Text in einzelne, eigenständige 
Blöcke zerlegt, die sich im einzel- 


allerorts übliche bloße Auflistung 
der Firmen, wie man sie auch 


“ dem Messekatalog entnehmen 


kann, scheint, gerade im 
Bereich der Multi-Format- 
Titel, eher unpraktisch. 


nen in Amiga-Software, PC-Soft- 

ware, Konsolen-Software, 

Zubehör und Randnoti- 

zen unterteilen. - — 
Die bisher N 
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Alle halbe Jahre wieder, verwandelt sich die 
Ausstellungsfläche des “Business Design 
Centers” in London in das größte europäische 
Schaufenster für Gomputer-Entertainment- 
Software und Zubehör. Ein Schaufenster, an 
dem sich vor allem die Journalisten der diver- 
sen Publikationen die Nase platt drücken oder 
drücken lassen. Immer auf der nervenaufrei- 
benden Suche nach noch mehr Input, noch 
neueren Bildern oder gar der langersehnten. 
und heißbegehrten Testversion des längst 
überfälligendund doch immer noch unvollen- 
deten Uberprogramms, 
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Amigo Amiga 


Totgesagte leben länger. Wer 
auch immer auf diesen Spruch 
gekommen sein mag, er 
könnte recht haben. Der 
‚Amiga ist ein “\ebendes” 

Beispiel für diese 
etwas abstrakte 
Theorie. Fan- 
gen wir gleich 


>» beim  briti- 


mr - schen 
’ 4, Soft- 


warehaus Codemasters/Camerica 
an, die mit “Firehawk” das martia- 
lische im Amiga suchen und auf- 
grund der leichten Spielbarkeit 
auch finden. Wer es dagegen lie- 
ber etwas putziger mag, der wird 
mit der “European Selection” 
bestens bedient. Fünf Top-Seller 
aus den Lagerbeständen kommen 
so nocheinmal in die Regale. 
Und es gibt sie doch. “Die Goblins 
3“, Diesmal der Analogie folgend 
wohl nur noch mit einem “i” 
geschrieben. Am Stand von Coktel 
Vision konnte man sich dazu die 
ersten Informationen abholen und 
es sieht gewohnt gut aus. Noch 
interessanter allerdings die Nach- 
richt, daß auch das Überspiel 
“Lost in Time”, welches in der 
aktuellen noch nicht verkäufli- 
chen PC-Version nahezu 50 
MB verlangt, für den Amiga 
geplant ist. Allerdings dürfte 
es bis dahin klimatisch 
schon wieder kälter wer- 
den. 
Im gleichen Zeitraum dürf- 
te auch der Cyberdreams- 
Knaller “Cyberrace" auf 
den Markt kommen. Wie 
> sich die PC-Voxel-Grafik- 
{ Orgie auf dem Amiga 
machen wird, dürfen wir 
gespannt erwarten. 
Vollkommen fertig im wahrsten 
Sinne des Wortes ist der ‘Son of 
Chuck” aus dem Hause Core 
Design, von dem es zwar schon 
den ein oder anderen Postkarten- 


UND TI 
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Mit letzter Kraft befreien Sie 
sich aus dem brennenden 
Wrack Ihrer Transport- 
maschine und stolpern in 
ein verlassenes Dorf in 
einem Tal. Mit jedem Schritt 
entfernen Sie sich weiter von 
der Zivilisation und werden 
in ein Grauen jenseits Ihrer 
Vorstellungskraft verstrickt. 
Eine furchtbare Geschichte 
hat sich hier abgespielt - von 
Kairn, einem Mann, der 
zwanghaft seinen Vater und 
seine Brüder getötet hat und 
von einer alles verzehrenden 
Lust nach Macht angetrie- 
ben wird. Ein Mann, der 
zum Vampir wurde. 


Nur Sie können diesem blut- 
dürstigen Dämon und seinen 
furchterregenden Schergen 
das Handwerk legen. 


test gab, der aber so aussagelos 
wie ein Luftballon ohne Gummihül- 
le war. In den Bereich der Vor- 
ankündigungen fallen der slap- 
stickartige “Bubba "N’ Stick”, ein 
kurios-witziges Jump & Run, sowie 
“Blaster” und “Darkmere”, das 
langersehnte, in der Vorversion 
brillant aussehende Rollenspiel. 

Für alle Freunde von “Top Gun” 
wird demnächst auch die Amiga- 
Version des Flug-Kampf-Simula- 
tors “Tornado” käuflich zu erwer- 
ben sein. Solltet Ihr allerdings 
lieber auf dem grünen Rasen ste- 
hen, oder noch besser auf der 
Managerbank sitzen, dann dürfte 
“Championship-Manager 93" 
von Domark genau das Richtige 
für Euch sein. Aus allen Kanonen 
feuert man auch bei Empire, was 
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ness” angetan sein. “Tensai” ist 
dann mehr etwas für den Schwert- 
kämpfer in Dir, und mit “The 
Seventh Sword of Mendor” kom- 
men alle Rollenspieler auf ihre 
Kosten. 
Wie so manch anderes Programm 
schon lange auf der Erwartungsli- 
ste, scheint es mit “Heroquest 2” 
von Gremlin jetzt doch noch Ernst 
zu werden. In zehn neukreierten 
Szenarien mit vier neuen Haupt- 
charakteren dreht sich alles um 
“The legacy of Sorasil”. 
OReichlich Stoff lieferte auch der 
Besuch bei impression: “Cohort 
2", “Air Bucks v.1.2”, “Air Force 
Commander”, “When two Worlds 
war”, “Rules of Engagement 2” 
und “The Blue & The Gray’ bilden 
den diesjährigen Releaseplan. 
“Scotty, beam mich auf den Ami- 
ga.” Gesagt, getan, und schon 
erreicht “Star Treck 25th Anni- 
versary" unsere Freundin, zusam- 
men mit den “Lost Vikings”. Zwei 
Vorzeigespiele von Interplay. 
Arabische Nächte und Mächte 
erwarten uns in “Arabian Nights” 
von Krisalis. Ein niedliches Jump & 
Run mit einer Vielzahl Features für 
langwährenden Spielspaß. Noch® 
eine Nummer besser erscheint 
“Soccer Kid”, eine brillante Idee in 
einer tollen Umsetzung. Fußball- 
spielend kämpft Ihr Euch durch die 


Routes Planes Carso Fınances Bank 


die Neuankündigungen angeht: 

Zweimal wird es eine Animations- 
Sammlung geben, dannach 
kommt “War in the Gulf” in die 
Regale, gefolgt von “Space 
Legends”, “Twilight 2000”, “Mael- 
storm”, “Campaign Mission 
Disk", ‘*Cyberspace” und “Magic 
Boy”, “Campaign 2” und “Dream- 
web”. Da sage noch einer es käme 
für den Amiga nichts mehr heraus. 
Gute Zähne sind die Grundvoraus- 
setzung für Grandslams “Bea- 
vers”, bei dem sich unser Nager- 
freund durch 18 Levels beißen 
muß. Nur einen Level und einen 
Ball müssen sich dahingegen die 
22 Spieler in der neuen Fußball- 
Simulation “Liverpool” teilen. Wer 
es lieber mystisch mag und dabei 
auch noch gute Grafiken erwartet, 
der dürfte von "Realms of Dark- 


einzelnen Welten. 

Auch von Mindscape kommt frohe 
Kunde: Der Konsolen-Knaller 
“Battletoads” ist so gut wie kon- 
vertiert, “Mavis Beacon 2” istfertig 
und “Worlds of Legend”, sowie 
“Sim Life“ (A1200) sind in Vorbe- 
reitung. Ebenso: “Libaration Cap- 
tive 2” und “Alfred Chicken”, das 
Hühnchen zum schießen. 
Millennium, uns allen als die Ami- 
ga-Schmiede schlechthin bekannt, 
macht Ihrem Namen alle Ehre: 
“Metamorphosis”, ‘James Pond 
1”, ‘James Pond 2”, “Diggers”, 
‘James Pond 3”, “Dino Worlds” 
und “Beastball” sorgen für jede 
Menge Neuheiten, wobei beson- 
ders die James Pond-Reihe für 
Aufsehen sorgen wird. 

Ebenfalls Garant für meist erst- 
klassige Amiga-Produkte ist Micro- 
prose. Heiß erwartet werden hier 
der Weltkriegssimulator “B-17 Fly- 
ing Fortress”, die Amiga-Version 
von “Gunship 2000”, für alle Flü- 
gakrobaten, “ATÄC” für alle Dro- 
genfahnder und das just auf PC 
releaste “Dogfight". Doch die Pla- 
nungen reichen noch weiter. Eben- 
falls noch 1993 sollen erscheinen: 
‘The Legacy", “Starlord”, “Fields 
of Glory”, “F-117 A” und “Sub War 
2050”. S 
Wer schon ein begeisterter 
“Humans”-Fan ist, für den muß 
auch “*Human Race” - die Dino- 


Levels eine Herausforderung sein. 
Und auch Ocean hat den Amiga 
nicht vergessen: Horrormäßig geht 
es bei “Universal Monsters” zur 
Sache, etwas bedächtiger, dafür 
aber auch realistischer dann beim 
“International Open Golf Cham- 


pionship’” und am rasantesten 
dann beim gummimäßigen Abrub- 
bein in “*Burnin“ Rubber”. Damit 
aber noch nicht genug: “Odyssey” 
und “Inferno” zwei artverwandte 
Begriffe und Spiele befinden sich 
ebenfalls schon in der Endphase 
der Produktion. 
“Combat Air Patrol” heißt der 
erste wirkliche Flugsimulator aus 
dem Hause Psygnosis, der zusam- 
men mit “Walker” und “Hired 
Guns’ die interessante Produktpa- 
lette für dieses Jahr abrundet. 
Nicht viel, dafür aber immer beste 
Ware erreichte uns bisher von 
Renegade und nach den Wün- 
schen der Verantwortlichen soll 
das auch so bleiben: “Sensible 
Soccer 2”, “Uridium 2" und “Ruff 
& Tumble” heißen die vielverspre- 
chenden neuen Titel. Lassen wir 
uns überraschen. 
Sierra und Amiga, da war doch 
was. Richtig, eigentlich sollte es da 
keine Produkte mehr geben. Aber 
wie beim Film und Profi-Boxen, 
man sollte niemals nie sagen 
(außer man gehört zu den Rittern 
die immer nie sagen (Monthy 
Pyton)). Also ganz im Vertrauen 
und unter vorgehaltener Hand: 
Kings Quest 6 erlebt seine Wieder- 
Ogeburt auf unserer Freundin. 
Sport pur kommt derzeit aus Eutin 
in Deutschland: Software 2000 lan- 
det mit dem “Ice Hockey Mana- 
ger” einen wahrscheinlich ähnlich 
großen Hit wie mit dem Vorgänger 
aus der Fußball-Bundesliga. 
Ubi-Soft, wenn auch personell 
etwas schwach vertreten, präsen- 
tierte das von Hudson entwickelte 
Yo Joe, ein erstklassiges Jump & 
Run mit Zwei-Spieler-Modus, 
sowie eine neue Compilation, die 
“Power Tactics” mit fünf ordentli- 
chen Spielen. 
“Goal”, “Beneath a Stell Sky”, 
“Dune 2", “Apocalypse” und 
“Cannon Fodder” heißen die Vir- 
gin-Vertreter für den Amiga-Markt. 
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Die Blasen an meinen Fingern, die ihren Ursprung im intensiven STREET FIGH- 
TER-Test der Ausgabe 4/93 hatten, waren gerade verheilt, als mir unser leiten- 
der Redakteur das neueste Spiel des britischen Programmiererteams TEAM 17 
zum Test überreichte. Um einem weiteren heimtückischen Angriff auf meine zar- 
ten Fingerspitzen zu entgehen, leitete ich Gegenmaßnahmen in Form einiger 
vorsorglich um die Finger gewickelter Heftpflaster ein und schob die erste von 
insgesamt vier “BODY BLOWS”-Disketten in meinen Amiga. 


as Spielprinzip ist dem von 
Dr FIGHTER Il völlig 
gleich, so daß man bei 
TEAM 17 auf eine Beschreibung 


der Story von Anfang an verzichte- 
te. Zudem ließe sich diese mit den 


SPIEL DES MONATS 


Worten “Schlage alle Gegner und 
werde der Beste" leicht zusam- 
menfassen. Das Handbüchlein 
beschränkt sich demzufolge im 
wesentlichen auf die Ladeanwei- 
sungen und eine Beschreibung der 


FE 


RUSSTAN LaB 


HRESTLENG ARENA 


Belegung des Joysticks. Wie 
üblich beginnt das Spiel mit dem 
Hauptmenü, in dem man sich ent- 
scheiden muß, ob man gegen den 
Computer, gegen einen Mitspieler 
oder im Turier-Modus kämpfen 


SRAGLEN TERPLE 


e 


EosTa BRAYA 


möchte. Im  Ein-Spieler-Modus 
kann man sich aus vier Charakte- 
ren seinen Helden aussuchen und 
muß anschließend gegen immer 
stärker werdende Gegner antre- 
ten, um letztendlich den üblen 
MAX zu besiegen und sein 
Geheimnis kennenzulernen. Im 
Zwei-Spieler-Modus können sich 
beide Spieler für jeweils einen von 
insgesamt elf Kämpfern enitschei- 
den, wobei auch die gleichen 
gewählt werden dürfen. Der Tur- 
nier-Modus bietet die Möglichkeit, 
mit vier oder acht Spielern ein Tur- 
nier zu bestreiten, in dem jeder 
gegen jeden antreten muß. Außer- 
dem existiert natürlich ein Option- 
Screen, in dem man z.B. einstellen 
kann, ob der Kampf auf Zeit geht 


KOSSAK 


Kossak ist der, 

' mit Abstand 
schlagkräftigste Kämpfer. 
Bereits wenige Treffer genü- 
gen, um den Gegner ins Reich 
der Träume zu schicken. 
Dafür ist er gleichzeitig der 
Langsamste. Sein gewaltiger 
Ellenbogenschlag ist seine 
effektivste Waffe. Doch auch 
sein "Earlhcharge” kann seine 
‚Gegner stark erschütt 
Zudem besitzt er die Fähig- 


Team 17 ist ein Spiel 
gelungen, an dem einfach 
alles goldrichtig paßt. 


MIKE 


Mike ist der 
coolste aller 


keit, sich wie ein Bohrer in den 
Boden zu schrauben, um an 
einer. anderen Stelle wieder 
aufzutauchen. 


Kämpfer. 

Selbst während des Kampfes 

nimmt er seine Sonnenbrille 

nicht ab. Er ist ziemlich 

schnell, hat aber keine beson- 

dere Schlagkraft. Am meisten 

Spaß macht es ihm, seine wir- 

beinde Faust in das Gesicht NIK 


oder nicht. Im Gegensatz zu 
STREET FIGHTER Il besitzen die 
Computergegner eine deutlich 
größere Spielstärke und selbst die 
ersten Gegner sind nur sehr 
schwer zu schlagen. Auch die 
Steuerung der Kämpfer ist wesent- 
lich einfacher und ergibt, verbun- des Gegners zu bohren. Doch 
den mit einer guten Joystickabfra- sein furchterregender 
ge, eine nahezu perfekte “Whirlwindkick” läßt andere 
Spielbarkeit. Wo bei STREET blaß werden. Ebenfalls nütz- 
FIGHTER mehrere Joystickkombi- lich ist seine Fähigkeit, sich in 
nationen in der richtigen Reihenfol- einen “Tornado’ zu verwan- 
ge, mit der richtigen Geschwindig- deln und seine Gegner von 
keit nötig waren, genügt es bei den Beinen zu reißen. 

BODY BLOWS den Joystick in 
eine der acht Richtungen zu zie- 
hen und den Feuerknopf zu 


Nik ist der 
Bruder von E 
Dan. Er ist diesem ebenbı 
und besitzt die gleichen Fähig 
keiten wie dieser. Er ist ebi 
falls nur mäßig schnell und 
‚ besitzt eine gute Schlagkrat 


drücken. Die damit möglichen acht LORAY JUNIOR 
Schläge werden durch drei 
ergänzt, welche nur in der Luft Ein buddhis- Junior ist ein 


tischer Mönch, 
der seine Kampf- Samon im 
Kloster verfeinert hat. Er ist 
ziemlich schnell, hat dafür 
aber nur eine begrenzte 
Schlagkraft. Seine Spezialitä- 
ten sind eine pfeilartig hervor- 
schnellende Hand und die 
Fähigkeit, beim Radschlagen 
Handkantenschläge auszutei- 
len. Seine tiefe geistige Ver- 
bundenheit zu Buddha erlaubt 
es ihm Flammen zu werfen. 


möglich sind, womit sich für jeden 
Kämpfer elf verschiedene Kombi- 
nationen ergeben. Die Animatio- 
nen der Kämpfer sind unglaublich 
detailliert und absolut fließend. 
Eine ähnliche Perfektion habe ich 
bisher auf dem Amiga noch nicht 
gesehen. Auch das Scrolling ist 
anstandslos, ebenso die Vieltalt 
der Farben (32), sowie deren 
Wahl. In Sachen Sound wurde 
ebenfalls nicht gespart. Zum Hin- 
tergrund passende Songs, sowie 
digitalisierte Schreie und Sprach- 
ausgabe machen BODY BLOWS 
auch akustisch zu einem Genuß. 
Lediglich die sehr häufig notwen- 
dig werdenden Diskettenwechsel 
störten mich immer wieder, zumal 
"eine Installation auf Festplatte 
nicht möglich ist. Mit externen 
Laufwerken und einem über 1MB 
reichenden Speicher kann hier 
jedoch Abhilfe geschaffen werden. 
Mein Fazit: Hut ab, besser kann ein 
Beat'’em-Up-Spiel zur Zeit wohl 
nicht programmiert werden. (mat) 


waschechter a — 
Boxer. Eristschnell und hat 
auch die nötige Kraft. Er besitzt 
den “Iron Uppercut” und kann 
mit einer blitzartigen Schlagfol- 
ge seinen Gegner auf die Matte 
werfen. Durch langes Training 
hat er die Fähigkeit Feuerku- 


geln zu werfen erworben, um 
seinen Gegner auch auf 
Distanz zu treffen 


BEAT EM UP 


Besonderheiten 

- Turniermodus mit 
vier oder acht 
Spielern 


MARIA 
Ad AM 


unterstützt 


Hersteller Team 17 
Preis ca.DM 80,- 


| Maria ist die 
einzige Frau 


| im Team. Sie hat die geringste 1 MByte “ HD Drive Muster von 
| Kraft, ist dafür aber sehr 2.Drive 


2 Player Hersteller 


schnell und beherrscht fünf 

verschiedene Spezialschläge, 
| um ihren Gegnern zu bewei 

sen, daß auch eine Frau kr: 


| tig austeilen kann. 
= 


Bi une et die 
€ bli at. Nun schr 


ne dern X 
hworeı e neehaneh. 
so muß man schon nach 
f all die tollen 
re 


‚Spuren 
weitg ge 


Verbesserungen: 
Zieht man den ersten Teil zu einem direkten Vergleich heran, so las- 
sen sich oberflächlich nur wenige Unterschiede feststellen. “The Ser- 
pent Isle” wirkt geringfügig schneller, jedoch wurde die sehr hohe 
Detailstufe in Verbindung mit dem nervenden Ruckelscrolling beibe- 
halten. Spielerisch liegen die Verbesserungen allerdings klar auf der 
Hand. Haben die fantastischen vier im ersten Teil noch munter aufein- 
ander eingeprügelt, sobald es zu einem Kampf kam, so gehen sie nun 


mit mehr Geschick zur Sache und versehentliche Treffer innerhalb der | 


eigenen Gruppe sind eher selten der Fall. Außerdem wurde am nicht 
ganz einwandfreien Kommunikationssystem gearbeitet. Konnte man 


sich bislang durch meterdicke Mauern und verschlossene Eisentüren | 
unterhalten, so antworten die angesprochenen Personen nun nur noch | 
mit einem fragenden “What?” oder “Step Forward!”. Tastatureingaben | 


| entfallen völlig, denn jedes Gespräch, jeder Handel wird mit Hilfe der 
Maus geführt. Das ist aber nicht gerade ein Novum, beherrschte doch 


| auch schon der Vorgänger diese äußerst bedienerfreundliche Option. 


MONTPOUF 


and 


3a a a sa ac a ua 


PC om | ROLLENSPIEL 


AdLib [ Hersteller Origin Besonderheiten 
Soundblaster &,| Preis ca.DM 140,- - deutsche Anleitung 
Roland ( 

Andere Q | Muster von 


BEAUN SOLLY 
The Greatest 


Mit “The Greatest” beschert uns Beau Jolly eine Spielesammlung der besonde- 
ren Art: Eine Simulation, ein Adventure und ein Rollenspiel, alle aus dem Hau- 
se Virgin und keines älter als ein Jahr. Da die Qualität der enthaltenen Pro- 
gramme darüber hinaus recht hoch liegt, lohnt sich ein genauerer Blick auf die 


einzelnen Spiele. 


DIE SIMULATION : SHUTTLE 


Rein wertungstechnisch gesehen den schwächsten Teil der 
Compilation bildet der im letzten Mai erschienene Raumfahrtsi- 
mulator “Shuttle”. Bis zum letzten Hebel und Schalter wurde hier 
das amerikanische Space Shuttle dermaßen akkurat nachgebil- 
det, daß man sich als Normalsterblicher schon verdammt 
anstrengen muß, um zumindest einigermaßen den Überblick zu 
behalten. Doch sobald man sich damit abgefunden hat, daß ein 
“kurzer Hüpfer ins All” bei realistischer Betrachtung eben nicht 
möglich ist und ein Shuttlestart eine Menge Vorbereitung und 
Zwischenphasen erfordert, lassen sich mit dem Programm prak- 
tisch alle möglichen Situationen im und am Shuttle hautnah 
selbst erleben. Durch die stufenweise zu- und abschaltbare 
Unterstützung durch das Programm gelingen die ersten kurzen 
Ausflüge in den Orbit schon recht bald, an jeder Stelle des 
‚Ablaufes steht es Euch aber frei, den falschen Hebel umzulegen 
und so die ganze Mission zum Scheitern zu bringen (versucht 
doch mal, kurz nach dem Start den externen Tank abzuspren- 

e n gen...). Trotz der nicht 


besonders spektakulären, 
für eine so komplexe Simu- 
lation aber noch recht 
ansehlichen Grafik kommt 
ein wirklich ausgezeichne- 
tes Fluggefühl auf, so daß 
“Shuttle” nach der entspre- 
chenden Einarbeitungszeit 
wirklich zu fesseln vermag. 


Wegner ME 


RER 


DAS ADVENTURE : 
LURE OF THE TEMPTRESS 


In den Fantasybereich entführt Euch das jüngste Programm der 
Sammlung, “Lure ofthe Temptress”. Euer Alter Ego beginnt sein Bild- 
schirmdasein in einer modrigen Kerkerzelle, in die es von orkähnlichen 
Kreaturen, den Skorl, gesteckt worden ist. Euer Ziel ist es natürlich 
zunächst einmal, aus dem Gefängnis zu fliehen und im Anschluß zu 
versuchen, die Gewaltherrschaft der Skorl zu beenden. Ähnlich wie bei 
den meisten Sierra-Adventures könnt Ihr über einen “Smart-Zeiger” 
mit der Maus praktisch alles und jeden untersuchen, aufnehmen, zie- 
hen, schieben, öffnen, benutzen usw. usw. Alle im Programm vor- 
kommenden Personen führen ein Eigenleben, man kann sich mit 
ihnen unterhalten, Handel treiben und ihnen u.U. sogar Befehle ertei- 
len, die sie dann normalerweise sehr gewissenhaft ausführen. Viele 
der recht anspruchsvollen 
aber immer sehr logisch auf- 
gebauten Rätsel lassen sich 
nur von oder mit anderen 
Figuren zusammen lösen. 
Auch sonst geht es im 
ganzen Spiel ausgesprochen 
realistisch zu, die ausge- 
zeichnete Grafik und die 
stimmungsvollen Sound- 
effekte tragen ihr übriges 
dazu bei, den Spielspaß und 
die Motivation hochzuhalten. 


D2A anne 


DAS ROLLEN- 
SPIEL : DUNE 


Den Abschluß der Sammlung 
bildet die Filmumsetzung des 
Sci-Fi-Klassikers von Frank 
Herbert über den sagenhaften 
Wüstenplaneten Arrakis. Wer 
den Film gesehen oder das 
erste Buch gelesen hat, der 
weiß ohnehin, was ihn erwartet, 
für alle anderen (gibt's da über- 
haupt noch jemanden?) ein kur- 
zer Abriß der Handlung: In einer 
fernen Zukunft ermöglicht die 
Wunderdroge “Spice” der 
Menschheit Reisen durch die 
ganze Galaxis. Dummerweise 
gibt es dieses Spice nur auf 
einem einzigen Planeten, Arra- 
kis, einer mörderischen 
Wüstenhölle mit kilometerlan- 
gen Sandwürmern und vielen 
weiteren Gefahren. Auf diesem 
Planeten bekämpfen sich die 
Fürstenhäuser der Harkonnen 
und der Atreides bis aufs Blut 
um die Vorherrschaft beim 
Spiceabbau, bis der junge Prinz 
Paul Atreides mit Hilfe seiner 
besonderen Fähigkeiten und 
der Unterstützung durch das 
eingeborene Volk der Fremen 
die Herrschaft erringt. Genau 
wie in der Filmvorlage müßt Ihr 
Euch also im Spiel als Paul der 
Hilfe der Fremen versichern, um 
zunächst die Spiceproduktion 
zu steigern und schließlich über 
die Harkonnen zu triumphieren 
und Arrakis einer alten Prophe- 
zeiung gemäß wieder in einen 
grünen und blühenden Planeten 
zu verwandeln. Auf Eurer Missi- 
on stehen Euch viele verschie- 
dene Personen mit Rat und Tat 
zur Seite, ausgiebige Ge- 
spräche bilden also einen 
Hauptteil des Spieles. Eure 
nach und nach erstarkenden 
Sonderkräfte müssen richtig 


eingesetzt werden, viele Reisen 
auf Arrakis stehen auf dem Pro- 
gramm und überhaupt ist eine 
Menge los. Grafiken und Sound 
sind wirklich sehens- bzw. 
hörenswert und schaffen eine 
herrliche Atmosphäre. 


Jedes Spiel für sich ist 
den Preis bereits wert. 
Wer hier nicht zulangt 

ist selber Schuld. 


DIE SAMMLUNG : THE GREATEST 


Nimmt man all das zusammen, so machen Virgin’s Programme dem 
Namen der Compilation wirklich alle Ehre. Selten vorher hat man in 
einer Compilation drei so hochwertige und zudem noch relativ neue 
Programme gefunden - also holt Euch das gute Stück, Ihr werdet lan- 
ge Freude daran haben! (mm) 


EINZELWERTUNG: 
Shuttle ..........66.% 


Lure of 
the Temptress 82 % 


Dune 78% 


PC 


Hersteller Beau Jolly/Virgin Games 
Preis ca.DM 120,- 
Muster von 
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AMIGA 600 
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An alle 
‚Amiga-Besitzer: 
ZOOL gibt's ab 
sofort als pures 
Software-Pack für 
DM 79,95 (un- 
verb. Preisempf.) 
in allen bekannten 
Verkaufsstellen 


er den amerikanischen 
und russischen Raum- 
fahrtexperten zeigen 


möchte, wie ein erfolgreiches 
Raumfahrtprogramm auszusehen 
hat, kann mit Buzz Aldrins Race 
Into Space sein Können unter 
Beweis stellen. Das Spiel beginnt 
in den späten 50er Jahren. Die 
Weltwirtschaft ist stabil genug, um 
die Träume einiger Wissenschaft- 
ler und Politiker zu finanzieren. Auf 
beiden Seiten der Welt werden rie- 
sige Summen in die Raumfahrt 
gesteckt, der Wettlauf um die Vor- 
herrschaft im Weltall beginnt. Der 
Spieler übernimmt die Verantwor- 
tung für die Raumfahrtgesellschaf- 


Buzz Aldrins 


Seit über 30 Jahren tastet sich der Mensch an die Sterne heran, eine lange 
Zeit, in der fast keines der vielen ehrgeizigen Ziele erreicht wurde. Die Raum- 
fahrt ist eine unendliche Geschichte voller Fehlplanungen, Katastrophen und 
einigen wenigen Erfolgen. 


ten einer der beiden Seiten, die 
andere Seite wird von einem zwei- 
ten Spieler oder dem Computer 
gesteuert. Insgesamt 55 Missio- 
nen müssen ausgeführt werden, 


Der noch nicht ausgebaute Weltraumhafen. 


DE REVIEW 


teils in der richtigen Reihenfolge, 
teils gleichzeitig. Hierzu muß der 
Spieler Raketen, Satelliten und 
Raumkapseln entwickeln, die Mis- 
sionen planen und darauf achten, 


D 


EUTURE/MISSIONS 


daß die staatliche Finanzierung 
wegen allzu vieler Rückschläge 
nicht gekürzt wird. In einer anfangs 
nur schwer überschaubaren 
Anzahl von Menüpunkten muß das 


SONTINDE 


Die Flugroute mit den Missionspunkten. 


SPRING 


Origineller Nachrichtenüberblick. 


stets zu knappe Budget für die Ent- 
wicklung auch fernliegender Pro- 


jekte angelegt werden. Wersichda |42, 04. 1961 Gagarin 
der Einfachheit wegen nur auf ein |06.-07. 08, 1961 Titow 
einziges Projekt spezialisiert, hat |'20, 02. 1962 Glenn 

im späteren Spielverlauf wenig [24.05.1962 Carpenter 
Chancen, mit dem Gegner mitzu- |41.-15.08. 1962 Nikolajew 


halten, es ist unbedingt notwendig, 12.-15. 08. 1962 Popowitsch 


mindestens vier bis fünf Eisen im |08, 410. 1962 Schirra 
Feuer zu haben. Bereits 1960 sol- |45. 05. 1963 Cooper 
ten die ersten Pläne für das |44.49. 06. 1963 Bykowski 


Spaceshuttle geschmiedet wer- |46.-19.06. 1963 Tereschkowa 


den. Erschwerend kommt hinzu, Komarow 
daß einige politische Entscheidun- 12. 10.01 964 Feoktistow. 
gen direkt auf das Spiel Einfluß Jegorow 


nehmen, immerhin befindet man 
sich in den Zeiten des kalten Krie- 
ges. So steht man ständig unter 
dem Erwartungsdruck der Regie- 


rung, die schnelle Erfolge verlangt. SEIENMenscnemauh came) 


Die ersten Schritte Richtung Mond: 


Leonow und White waren die ersten, die Ihr Raumschiff, nur an einer 
Leine gesichert, für kurze Zeit verließen. 
Am 21.7.1967 war es soweit: Armstrong und Aldrin waren die beiden 


18.-19. 03. 1965 Beljajew, Leonow 
23. 03. 1965 Grissom, Young 
03.-07. 06. 1965 MebDivitt, White 
21.-28. 08. 1965 Cooper,Conrad 
04.-17. 12. 1965 Bormann, Lovell 
15. 12. 1965 Schirra, Stafford 
16. 03. 1966 Armstrong, Scott 
03.-05. 06. 1966 Stafford, Cernan 
18.-20. 07.1966 _ Young, Collins 
12.-14. 09. 1966 Conrad, Gordon 
11.-14, 11. 1966 Lovell, Aldrin 
23.-24. 04. 1967 Komarow 


Digitalisierte Kurzfilme halten die Motivation hoch. 


gut und atmosphärisch, auf länge- 
re Dauer jedoch etwas nervtötend, 
da die Melodie allzu dramatisch 
gewählt wurde. Weitere Geräu- 
sche wie etwa das Starten der 
Raketen sind leider: nicht vorhan- 
den. Die Grafik ist guter Durch- 
schnitt - wären da nicht die histori- 
schen Filmaufnahmen, die 
eingescannt wurden und einen 
guten Teil der benötigten 16 MB 
Festplattenspeicher belegen. 
Doch auch auf wirklich schnellen 
Rechnern ruckelt die Anzeige 
deprimierend langsam vor sich hin 
und stört den Spielfluß. Die Bedie- 
nung der Oberfläche ist nicht ganz 
einfach, man sollte sich ein paar 
Tage Zeit nehmen, um sich mit den 
unzähligen Menüs, Einstellungen 


Race Into Sp 


Wissenswertes über den Mond: 


Die mittlere Entfernung zum Erd-Trabanten beträgt 384.400 km. Sie 
schwankt zwischen 363.300 und 405.500 km. Er hat einen Durchmes- 
ser von 3.470 km. Die Schwerkraft beträgt nur ein Sechstel der Erdan- 
ziehung. Die Mondoberfläche dürfte im wesentlichen aus Lava und 
Bimsstein bestehen. Die Temperatur schwankt zwischen +130 und 
-150 Grad Celsius. Der größte Einfluß des Mondes auf die Erde macht 


Der Entwicklungsstand der einzel- 
nen Komponenten ist hingegen nie 
zufriedenstellend hoch, so daß 
große Risiken beim Start einer 
Rakete in Kauf genommen werden 
müssen. Die Musik ist zwar sehr 


und Planungsreihenfolgen vertraut 
zu machen. Ist dies erstmal 
geschafft, geht das Spiel gut von 
der Hand und der Kopf bleibt frei 
für das komplexe Spielgeschehen. 

(hw) 


Fazit: 


Buzz Aldrins Race Into Space ist eine Wirtschaftssimulation für geho- 
bene Ansprüche, da das Spiel weitaus komplexer ist als die meisten 
anderen Vertreter dieses Genres. Überdies tritt man gegen einen recht 
starken Computergegner an, der sich im Laufe des Spiels sogar noch 
steigert. Diese Wirtschaftssimulation ist für jeden zu empfehlen, der die 
Zeit und die Geduld aufbringt, sich lange mit einem Spiel auseinander- 
zusetzen. Wer nur kurz eine Runde “wirtschaften” möchte, ist hiermit 
falsch beraten. Doch Vorsicht - das Spiel kann einen wochenlang vor 
den Bildschirm bannen, der Augenarzt wird sich freuen. 


PC unterstützt 


AdLib 
&, Soundblaster 
Roland oO 


Andere Q | Muster von 
Selling Points/Alliance 


sich durch die Schwerkraft in Form der Gezeiten bemerkbar. 


WIRTSCHAFTSSIMULATION 


Besonderheiten 

- digitalisierte Film- 
sequenzen 

- Zwei-Spieler-Modus 


Hersteller Interplay 
Preis ca.DM 130,- 


Hewi 
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Wars 


n der Flut der aktuellen Schach- 

programme immer noch durch 

glänzende Innovationen aufzu- 
fallen ist heutzutage keine leichte 
Aufgabe. Zweidimensionale und 
dreidimensionale Ansichten, ver- 
schiedene Figurensätze etc. 
gehören heute praktisch zum vor- 
geschriebenen Standard eines 
jeden vernünftigen Computer- 
schachs. Ganz zu schweigen von 
den spieltechnischen Werkzeu- 
gen, die dem Schachenthusiasten 
zur Verfügung stehen. Zugrück- 
nahme, Seitenwechsel, Speicher- 
funktion und sogar die Ermittlung 
des eigenen ELO-Ranges - Das 
Complete Chess System läßt kei- 
nerlei Wünsche offen. Die wichtig- 
ste Neuerung, die dieses Pro- 
gramm mit sich bringt, liegt aber 
eindeutig in der Art, wie es seine 
Züge berechnet, denn nach einer 
über zehnjährigen Entwicklungs- 
zeit ist den Programmieren von 
Oxford Softworks die Kunst gelun- 
gen, die Spielstärke menschlichen 
Geistes zu simulieren. Also eine 
Software zu schaffen, die aus allen 
möglichen Zügen aufgrund von 
erlerntem Wissen und Erfahrung 
und eben der menschlichen Intelli- 
genz dazu in der Lage ist, die 
guten Züge von den schlechten zu 
unterscheiden. Diese Funktion ist 
den gewohnten Brute-Force Pro- 
grammen wohl eindeutig überle- 
gen. In der deutschen ELO-Liste 
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Durch die regelmäßigen Neuauflagen des königlichen Spiels, dem Schach, ist 
man an Floskeln wie “The Most Powerful Chess Programm” eigentlich mehr als 
gewöhnt. Trotzdem beruhen die meisten Algorithmen der gängigsten Schach- 
programme auf ähnlichen Paradigmen. Mit dem Erscheinen des Complete Chess 
Systems wird endlich mal wieder etwas völlig Neues auf dem Sektor des König- 


spiels geboten. 


ist das Programm mit über 2.083 
Punkten vertreten, Großmeister 
Karpow rangiert in derselben übri- 
gens mit 2710 Punkten. Wenn man 
also das Spiel mit genügend EMS- 
Speicher (4MB) versorgt und es 
ständig denken läßt, haben wohl 
90% der Freizeit-Schachspieler 
kaum eine Chance den Rechner 
Schach-Matt zu setzen. 
Die eingebundene Hilfe- 
funktion gibt aber durch- 
aus hilfreiche Tips zu der 
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Die Stärken des Chess System liegen nicht bei der Grafik, 
sondern in der Stärke der Spiel-Algorithmen. 


jeweiligen Spielsituation. Da das 
CCSystem in der Lage ist, aus sei- 
nen eigenen Fehlern zu lernen, ist 
es aber auch hervorragend für 
Schachanfänger geeignet, und da 
das Programm sich sozusagen der 
Spielstärke des Spielers anpaßt, 
bleiben die Partien auch über län- 
gere Zeit interessant, und Siege 
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Joystick U, AdLib m} 
Maus DW, Soundblaster Ü 
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SCHACHPROGRAMM 


Hersteller Oxford 


Preis ca. 
Muster von 


können durchaus erzielt werden. 
Das Complete im Titel des Spiels 
steht aber wohl eindeutig für die 
gespeicherte Datenbank des Pro- 
gramms, die viele Partien großer 
Meister gespeichert hat und belie- 
big erweitert werden kann. So hat 
der Spieler die Möglichkeit eine 
historische Partie zu laden, nach- 
zuspielen, die einzelnen Züge zu 
analysieren und sogar das Pro- 
gramm darüber zu befragen. 

Ein starkes Schachprogramm mit 
durchschnittlicher Grafik, und stan- 
dardgemäßen Tools, das durch 
seinen Berechnungsalgorithmus, 
und den damit verbundenen 
erfreulich kurzen Denkphasen, 
dem begeisterten Schachspieler 
über lange Zeit Spielspaß garan- 
tiert. (br) 
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- Spiel in Deutsch 
- Code-Abfrage 
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Compl.Chess System 77,-DV Fantastie Worlds 77,-DH -Troon North 36,-DH Strategy Master 74,- DH 
Crisis in Kremlin 83,-EV Fire And Ice *53,-DH Locomotion 63,-DH Street Fighter 2 *59,- DH 
Cruise f.a.Corpse 59.-DV FlamesofFreedom 31,-DH lordofTheRing? 67,-DH Strike Com. Speeach 43,- DH 
4 Crusaders ofDark 83,-DV Flashback *66,-DV MadTV 78,-DV Stunt Island 92, DV 
CurseofEnchantia 59,-EY FliesAttack on Earth 78,-DH McDonald Land "51,- DH Super Tetris 76,- EV 
D-Generation 43,-DH Formula One GP 91,-DH Mega Collection 48,-DH Take a break (Wind.) *66,- EV 
Daily Cov.GirlPoek 63,-DH Front P.S.Football 66,-EV Mercenaries 74,-EV Task Force 90,- DH 
Darksced 1.5 73,-DV Go Simulator 79,-DH MightandMogic3 77,-DV Terminator 2 65,- DH 
1869 79,-DV Das Boot 42,-DH Gobliiins 62,-DV MightandMegic4 77,-DV The Legacy »92,- DH 
A-Train 91.-DV DSA (Amige:1.5 MB) 80, DV Gobliins 2 87,-DV Monkey Island 2 79,-DV _Transarctica 53, DV 
Abandoned Places 2 *80,-DV DaughtersofSerpe 74,-DH Greatest Comp. 61,-DV Nigel Mansells WC 59,-DH Trivial Pursuit 69,.DV 
Aces of T. Pacific &6,- DH Der Patrizier 79,-DV Gunship 2000 93,-DH On TheRoad 59,-DV Troll 50, DH 
- Mission Disk 1 47,-EV  Dogfight 90,-DH Gurship 2000 Data 55,-DH Patriot :74,-DH  UCH! 56, DH 
‚Adventure Coll. 68,- DH Double Dragon 3 61,,DH Hannibal 80,-DV Penthouse HotNumb 36,- DV Ultima 7 81, DV 
Air Warrior 85-DH Dream Team Com. 66,-DH Harrier Jump Jet 9%6,-DH Perfect General 79,-DV -DataForgeofVir 45, DH 
Airbus A 320 85-DV Dune2 61,-DV Heart of China 68,-DV  -Data Disk 42,-DH Uliima 7-2 Serpls 77;,DH 
AloneinThe Dark 85,-DV Dyna Blaster 69,-DH  Hired Guns *78,-DH Police Quest 3 &6,-DV Ultima Trilogy 2 71, DH 
‚Amberstar 78,- DH BRSEST History Line 14-18  77,-DV Populous 2 73,-DH Ultima Underworld 71, DH 
A.Mdleons Pool Bi *63,- DH wn Humans 56,-DH QuestforGloy3 67,-DV Ultima Underw.2 73,-DH 
Astatin 26-DH „Sonderangebote**? Humans Race 65,-DV Reach ft.skies *61,,DH  Waxworks 60,- DV 
B 17 Flying Fortr. 92,- DH Hyperspeed 29,-DV Red Baron 68,- DV er 
BAT. 2 81,- DV ; Imperium 27,-DH -Mission Disk 1 49,- EV Pers 
Bords Tale 3 Pe CD Rom Wing Com. 1 Inca 92-DV  RingworldRevenge *68-DH 2 "Top-Games » 
Ber, Tale Constr. 60,- DH +Ultima 6 > kassie Kacine 66,- N Risky N 62,- ah) z 
-Trilogy [BT 1-3) 71,-DH $ Indiana Jones 79,-DV Rome AD 66,- DI : = 
Bote Chess 2.00 Bau Indiana Jones 4 85,-DV Secret Monkeyisid 81,Dv ERUEELGNEBAEEEN 
Battle Chess 4000 65,- DH Guzy Curs2 2 Ishar 65,-DV Secret Weap.ofLW 80,- EV Eishockey Manager *80,- DV 
Battle Isle Team 73-DH MW] Jonathan '7%,-DVY -DOSSSHE162je 37,7 fg] 79 -DH 
Battletoads BE Hero ofihe Reagan Jordan in Flight 75-DH -P80,P80 je 3-EV MR N 
Bimop BrolhesI 53,- DH KGB 61,-DH Sensi.Soccer 92/93 *57,.DH RHEIN 
Bitmap Broihers 2 *53,- DH atech ) Kings Quest 5 79,-DV Shadow o4. Comet 86,-DV Maenner 
Budokan 24,-DH. Elite Plus 2 Kings Quest 6 78,-DV  Shadowlands 69,Dv Wa 71-N 
Bug Bomber 60,-DH Elvira 1 ; Laura Bow 2 8,-DV Sherlock Holmes 78,- DV ’ 
Bund.Man.Prof2.0 69,-DV Elvira 2 Jaws of C 5 Legends o.Kyrandia 68,-DV Sim City Deluxe 81,-DV _Whales Voyage "71-DV 
Burning Steel 79,-DV Elysium - Legends of Valourr  79,-DV Sim Earth 83,-DH Wing Commander 43, DH 
Buzz Aldrin "87,- DH Empire Deluxe b Leisure S. Larry 5 &7,-DV Sim Life 81,-DV Wing.Comm Edition 87,- DH 
Campaign 77,-DV Erben des Throns 5 Lethal Weapon 67,-DH Sleepwalker 66,- DH Wing Commander 2 77,- DV 
Car and Driver 75,- DH Euro Soccer - Links 386 Pro 93,-DH Snoopys Game Club 35,-EV WC 2 SpecialOp.] 43,- DH 
Castlos 2 &6,-DH Eye of Beholder 1 - -Bay Hill Club 36,-DH Space Hulk *84,-DH WC 2SpecialOp2 43,- DH 
Centurion DefRome 23,-DH Eye ofBeholder 2 - -Bountifull 36,-DH Space Quest 4 68,-DV WC 2SpeechAcc. 43,- DH 
Chuck Y.Af.2.0 23-DH F15 Str. Eagle 3 : -Buff Springs[386) 41,-DH Sports Collection 65,- DH _Wordtris 67, DV 
Civilization 92-DV F-19 Stealth Fight ; -Firestone 36,-DH Star Control 2 65,-DH WWF Wrestling2 68, DH 
Comanche 85,-DV Falcon 3.0 -Hyatt 36,-DH Star Trek 79,-DV  X-Wing DH 83,- DH 
-Data Disk 56,-EV Mission Disk 1 - -Mauna Kea (386) 41,-EV StarbyteN.2Col. 78,-DH Xenobots 72,- DH 
Command HQ 49,-EV Fallen Empire -Pinehurst (386) 41,-DH Steigenbg.Hotelm. 56,-DV Zool 56,- DH 
Chuck Y.Af.2.0 23,-DH Elysium *52,- DV De Putty 50,- DH 
Civilization 77,-DV Emerald Mine 24-0 Top-G Reach Fi.skies "55,- DH 
Combat Air Patrol *61,-DH Emerald Mine 2 29-DH © op-Games Red Zone 54,- DH 
Crazy Cars 3 51,-DH Emerald Mine3 Pro  24,- DH Risky Woods 56,- DH 
Cruise f.a.Corpse 59,-DV Erben des Throns Da BaitleisieData2? *41,-DH Robocop 3 &1,- DH 
Curse ofEnchantia 59,-EV Euro Soccer a Body Blous TE Rome AD 92 60,- DH 
D-Generation 43,-DH Eye ofBeholder 1 68,- DV Chuck Rock 2 17. DH Secret Monkey Isld 69,- DV 
Daily Cov.GirlPok 57,-DH Eye ofBeholder 2 79,- DV NUCK Rot ir Sensi.Soccer 92/93 51,- DH 
Darkseed 1.5 73-DV F-19 Stealth Fight 74,- DH Eishockey Manager *74,- DV Shadow o.t.Beast3 56,- DH 
1869 67,-DV Das Boot 36,-DH Fallen Empire a Lemmings 2 I Shadowands 69,- DV 
Abandoned Places 2 *62,-DV DSA (Amiga:1.5MB] 72,-DV Fantastic Worlds 71,DH Re: Mn Sin City Deluxe 81,-DV 
‚Adventure Coll. 62,DH DSAI MB 72-DV Fire And Ice 47, DH Imen9g i Sim Earth 77,- DH 
Airbus A 320 85,-DV DaughtersofSerpe *74,-DV Flashback 60,-DV Leisure S. Larry 5 67,-DV Sleepwalker 60,- DH 
Alien BreedSE9?__27,-EV DeluxeP.4.5AGA 186,-DV FliesAttackon Earth *66,-DH Lion Heart 52,-DH Space Hulk "72,- DH 
Ambermoon *71,-DH Deluxe Paint 4.1 186,-DV Formula One GP 76,-DH Locomotion 57,-DH Space Quest 4 62,- DV 
‚Amberstar 69,- DH Der Patrizier 67-DV Fuzzball 27,DH lotus3 51,-DH Sports Collection 59,- DH 
‚Aquatic Games 57,-DH Desert Strike *62,-DH Gobliins 62,-DV Lotus Compil.j1-3 53,-DH StarbyteN.2 Coll 66,- DH 
A.Mcleans PoolBi 51,-DH Double Dragon 3 49,-DH Goblins 2 69,-DV Mad TV &6,-DV Steigenbg. Hotelm. 50,- DV 
Assassin 51,- DH u — Greatest Comp. 55,-DV McDonald Land 51,-DH Strategy Master 68,- DH 
‚Astalin 26,- DH : 2)  Gunship 2000 *81,- DH Mega Collection 48,-DH Street Fighter 2 53,- DH 
B 17 Flying Fortr. 65-DH «Sonderangebote Hägar d.Schreckl. 56,-DV Megamix 61,-DH Super Tetris 70,- EV 
BAT. 2 75,-DV NEE m Hannibal *68,-DV MightandMagic3 65,-DV Tearaway Thomas 51,-DH 
Bards Tale 3 23,- DH Wing Commander B Heart of China 68,- DH Monkey Island 2 79,-DV Terminator 2 59,- DH 
Bards Tale Constr. 60,- DH ng Hired Guns *60,- DH Nick Faldo Golf 62,-EV The Kristal 30,- DH 
Battle Chess 23-DH Wall) History Line 14-18 77,-DV Nigel Mansells WC 53,-DH Transaretica 53,- DV 
Battle Isle Team 7,DH Min Humans 56,-DH No Second Price 56,-DH Troddlers 48,- DH 
BC Kid a Ausierliis Humans Race 65,-DV Penthouse HotNumb 36,-DV Trolls 50,- DH 
Big Box 2 54,- DH Silk Imperium 27,-DH PerfectGeneral 73,-Dv UGH! 50,- DH 
Bitmap Brothers? *53,- DH IKWormM ä Indiana Jones 3 67,-DV -Data Disk 42,-DH Ultima 5 39,- DV 
Budokan 24,-DH - Müll Indiana Jones 4 79,-DV Pinball Dreams 48,-DH Ultima 6 39,- DH 
Bug Bomber Ba Sırip Poker de Luxe Ishar 65,-DH Pinball Fantasies 57,-DH Walker *60,- DH 
Bund.Man.Prof 2.0 69,-Dv free Jonathan 79, DV  PiracyofHighses 65,-EV Waxworks 0,- DV 
Campaign 71,-DV nn KGB 58,- DH Police Quest 3 &3,-DV _Whales Voyage 65,- DV 
Centurion DefRome 23,-DH Dream Team Com. 60,-DH Kings Quest 5 79,-DH Populous 2 &1,-DH Wing Commander DV 77,- DV 
Chaos Engine 54-DH Dune 2 *55,-DV Knights ofthe sky 76,-DH -Data Disk 30,- DH WWF Wrestling 2 62,- DH 
Cheat’Em Up 3 24,-DV _Dyna Blaster 63,-DH Legends o.Kyrandia 68,-DV Populous 2 Plus 67,-DH  Zool 50,- DH 
(Amiga-Lösungen } Dynatech 52,-DV Legends of Valour 79,-DV ProjectX &2,-DH ZoolAmiga 1200 49,- DH 
Versandkosten: Erläuterung: 
Vorkasse (Scheck) DM 6,- « Nachnahme DM 9,- zzgl. (Zahlkartengebühr) * Spiel bei Anzeigenschluß noch nicht lieferbar - Vorbestellung möglich 
ab 250,- DM frei ® Ausland nur Vorkasse + DM 20,- + Express zusätzlich DM 8,- **Solange der Vorrat reicht 
Preisliste nur gegen frankierten Rückumschlug DH = Deutsche Anleitung/Handbuch e DV = Deutsche Version (Spiel in deutsch) 


EV = Spiel + Handbuch auf Englisch 
Preisänderung und Irrtum vorbehalten + Kein Ladenverkauf » Telefonische Bestellannahme Montag - Freitag 10.00 - 18.30 


ie Wahl beim Kauf eines 
D Flugsimulators wird einem in 

der heutigen Zeit nicht gera- 
de leicht gemacht. Die Palette der 
angebotenen Produkte scheint 
schier endlos. Angefangen bei 
High-Tech-Voxelspace Simulatio- 
nen (die aber auch einen ebenso 
High-Tech-mäßigen Rechner 
erwarten) über die komplette Aus- 
wahl der neuen und alten Flug- 
geräte, von der guten alten Fokker- 
Dreidecker des Roten Barons bis 
hin zur ultramodernen MiG-29, läßt 
der Markt keine Wünsche offen. 
Was liegt also näher, um die Qual 
der Wahl zu erleichtern, als einen 
Multisimulator zu schaffen, der es 
erlaubt, nahezu alles zu fliegen, 


Dogfight bietet eine 
Vielzahl an Perspektiven. 


Flugsimulatoren herkömmlicher Machart haben es seit dem 
Erscheinen von Novalogic’s Gomanche sehr schwer, die Gunst 
der PC-Fliegerasse zu erlangen. Microprose, nie um eine neue 
Idee verlegen, bringt jetzt zeitlosen Multi-Flugsimulator-Spaß. 
Denn Dogfight bietet alles, was in der 80-jährigen Geschichte des 
Luftkampfs Rang und Namen hatte). 


was sich seit dem Ersten Weltkrieg 
auf den Krisenschauplätzen der 
Welt bewährt hat. 

Etwa Ähnliches muß wohl in den 
Köpfen der Microprose-Designer 
vorgegangen sein, als sie die Idee 
zu ihrem neuesten Spiel “Dogfight” 
hatten. 

Nach fast zweijähriger Entwick- 
lungszeit, stellt das englische Soft- 


warehaus damit einen Flugsimula- 
tor in den Dienst, der sich von den 
momentan amtierenden entschei- 
dend abhebt. Wurden bisher noch 
haarsträubendste Hintergrundge- 
schichten, von weltweiten Krisen- 
situationen bis hin zu Drogenkrie- 
gen, als Rechtfertigung für die Lust 
am Fighten erfunden, so findet 
man dererlei bei Dogfight nur 


Fokker Dri 


wenig. Zwar wurden für Missions- 
Fetischisten verschiedene Flug- 
aufträge eingearbeitet, der eigent- 
liche Clou des Programms ist aber 
sicherlich der “WHAT IF?” Modus, 
der es ermöglicht, Flugzeuge jeder 
Epoche gegeneinander starten zu 
lassen. So ist es doch äußerst reiz- 
voll, mit einer Spitfire gegen eine F- 
16, oder mit der Fokker gegen eine 


Die Detailgenauigkeit der 
Landschaft ist nicht 
mehr zeitgemäß. 


MiG-23 anzutreten. Insgesamt ste- 
hen zwölf verschiedene Flugzeuge 
zur Auswahl. 

Immer nur den Computer als Geg- 
ner zu haben, wird aber doch sehr 
schnell langweilig, deshalb bietet 
Dogfight die mittlerweile fast 
selbstverständliiche Modem-Link- 
Option an. Speziell für diesen 
Zweck, wurde wohl auch die Grafik 
in etwas einfacherem Rahmen 
gehalten. So können sich die Byte- 
übertrager puristisch den Flugda- 
ten widmen und werden von luxu- 
riösen Grafikdetails befreit. Grund 
zur größeren Enttäuschung gab 
das Programm, weil es trotz 


PC unterstützt 


AdLib 
Soundblaster 
Roland 
Andere 


Die Technik 


Zunächst kann sich die Programmiertechnik von Microprose 
neuestem Streich durchaus sehen lassen. Nach einem her- 
vorragenden Intro, das bislang noch seinesgleichen sucht, 
wählt man die Spielkonfiguration mittels komfortabler Menüs, 
welche natürlich mausgesteuert sind. Beim eigentlichen Flug 
muß der Spieler aber doch einige Abstriche bei der Grafik 
machen. Zwar stehen, wie bei anderen Produkten des engli- 
schen Simulationsriesen, wieder verschiedene Ansichten des 


Q | Muster von 
Hersteller 


Flugspektakels zur Auswahl, 
zwischen denen der Spieler 
nach Lust und Laune umher- 
schalten kann, trotzdem sind 
Landschaftsdarstellung und 
Zielaufnahme zumindest 
grafisch etwas zu kurz 
gekommen. Eine bemer- 


kenswerte Neuerung ist dersogenannte “Sun Blindspot”, wel- 
cher den Flieger bei direkter Kursnahme gegen die Sonne 
blendet, indem der Bildschirm immer heller wird, bis man 
schließlich nur noch grelles Weiß erkennen kann. 

Trotz der Grafikmankos möchte Dogfight flott getaktet sein. 
Ein 386er PC mit 25 MHz stellt wohl die Schmerzgrenze dar, 
richtiges Fluggefühl kommt im Vektoren-Himmel erst ab 
33MHz auf. Standesgemäß lassen sich aber die Grafikdetails 
einstellen, was wohl zu angenehmerem Flugverhalten, keines- 
wegs aber zum anhaltenden Augenschmaus beiträgt. 


anderslautender 


gekommen. 
Wer aber 


gen, kommt an 


bei. 


(br) 


FLUGSIMULATION 


Hersteller Microprose Besonderheiten 
Preis ca.DM 120,- 


- Modem-Link & Null- 
Modem Option 

- Zwölf versch. Flug- 
zeuge wählbar 


Vorankündigun- 
gen nicht netzwerkfähig sein wird 
So bleibt Dogfight hinter Spielen 
wie Kesmai’s Air Warrior leider 
zurück. Denn eigentlich wäre das 
Spiel geradezu prädestiniert meh- 
reren Kampfpiloten die Chance zu 
geben ihre Kräfte im Luftkampf zu 
messen. Als Stand-Alone Flugsi- 
mulator aber hat das Programm 
doch Probleme zu überzeugen. 
Dazu ist das Gameplay und die 
grafische Finesse, kurz gesagt die 
Motivation, doch etwas zu kurz 


einen Flugsimulator 
erwerben will, welcher es ermög- 
licht, mit Flugzeugen verschieden- 
ster Herkunft und Technik zu flie- 
Dogfight, 
zumindest momentan, nicht vor- 
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SA. 7.8.93 IN BONN, D'DORF, KÖLN, F'FURT 
* HINGEHEN UND STAUNEN! + * 


TE 159 
5000 KÖLN 41 
21425566, 


ABAND.PLACES II* 
BATMAN RET. **/* 
BATILE I.DATA 2 * 


| A-TRAIN **/* 
‚ABAN.PLACES II **/* 
ALIEN 111° 


"| Buzz ALDrın *"/" ö AMBERMOON di." 99.90 
COLUMBUS * 74.90 MATTHIASSTR.24 I | ARABIEN NICHT "/" 69.90 
CREEPERS ** BATMEL.DATA2dt. 49.90 


5000 KÖLN | BATILETOADS * 
BODY BLOWS 
CAPTIVEIL"/* 
CHAOS ENGINE ** 
CREATURES II *"/* 
D-DAY* 


D-DAY* 

| DAY OF TENTACLE * 
DOGFIGHT * 

| DUNE II ** 
EISHOCKEY MAN.dt 
ELITE 2* 


MÜNSTERSTR. 18 
5300 Bu) 
8 65 


ENTITY * DARKMERE **/* 
FLASHBACK * DARKSEED **/* 99.90 
| FLIES dt. * 94.90 | DAY OFTENTACIE* 79.90 
HANNIBAL di. 94.90 DUNE 2 **/* 79.90 
JONATHAN dt.“ 94.90 | EISHOCKEY MAN.dt 84.90 ‚ 
] JORDAN IN FLICHT 89.90 | EUTE2* 79.90 h 
"| LEMMINGS 2 °* 89.90 ENTITY **/* 79.90 | 
| MAELSTROM **/* 94.90 | FLASHBACK **/* 89.90 
MAGIC CAND3dt 79.90 | FLIES ** 79.90 
NIGEL MANSELL ** 69.90 FOOT. MAN.III"/* 69.90 


PATRIOT * 
PRIVATEER * 
RAGNAROK **/* 

| RInSwoRLD °*/" 
SHAD. OF COMEI di 
| | staDowworıD 
SLEEPWALKER ** 
SPACE QUEST 5dt.* 
STRIKE COM. 
STREEIFIGHTER 2 * 
| STUNT ISLAND dt. 
TORNADO * 
TRANSARCTICA ** 
ULTIMA 7 TEIL 2 
ULNMA UNDERW.I** 
WHALES VOY."”/* 
X-WING * 
XENOBOTS "* 


GUNSHIP 2000 **/* 
HANNIBAL dt. 
HUMAN ST.ALONE "* 
JONATHAN 
LEMMINGS 2 ** 
LIONHEART ** 
LITTIL DEVIL * 
|METAMORPHOSIS * 
RAGNAROK ** 
SLEEPWALKER ** 
SOCCER KID **/* 
ST.THOMAS * 

THE CARTOONS **/* 
TORNADO * 
TRANSARCTICA ** 
VALHALLA ** 

| WALKER **/* 

| WHALES VOYAGE "" 


| "DU MÖCHTEST DEIN 
PROGRAMM SO SCHNELL VORRÄTIG IST, WIRD ES DIR 
| WIE MÖGLICH? DU DEIN NM EIN KURIERDIENST, SO 7 
SCHNELL WIE MÖGLICH, |} 
BRINGEN. ZUSÄTZLICHE 


KOSTEN ERFRAGST DU BEI 


D'DORF ODER F'| FÜRT 2 
RUF SOFORT DIE FILIALE IN 
DEINER STADT AN. 


‚erpockung 2.50 DM * Vorankündigung ”"dt, Anleitung Irriumer 


as Königreich Telermain 
D liegt in seinen letzten Zügen 

und selbst die fähigsten 
Berater des Herrschers finden kei- 
ne Erklärung für diese schreckliche 
Tatsache. Einst blühende Landstri- 
che verwandeln sich plötzlich in 
öde Wüste oder verdorrende Step- 
pe. Deshalb wird ein tugendhafter 
Jüngling beauftragt, den Grund für 
diese vernichtende Eigenart der 
Natur herauszufinden. Mit rechten 
Dingen geht es jedenfalls nicht zu. 
Natürlich muß unser tapferer Krie- 
ger nicht allein ins Feld ziehen, 
sondern wird von drei weiteren 
Freiwilligen unterstützt, die in 
einem übersichtlichen Menü aus- 
gewählt und modifiziert werden 
können. Der Held selbst kann auf 
zwei Arten gebildet werden. Ent- 
weder man istim Besitz eines alten 
Spielstands, dann muß nur noch 
seine Entwicklung in den vergan- 


genen Jahren festgelegt werden, 
oder man würfelt ihn komplett neu 
aus. Dabei stehen die gängigsten 
Eigenschaftswerte zur Verfügung, 
so daß man nicht lange die aus- 
führliche Anleitung wälzen muß. 

Die Spielelemente kann man in 
allen großen Programmen der letz- 
ten Zeit wiederfinden. Die Fortbe- 
wegung erfolgt generell wie bei 
Ultima 7, d.h. man steuert den 
Titelhelden und alle anderen Kum- 
panen trotten diesem blind hinter- 
her. Die Darstellung aus der Vogel- 
perspektive dürfte ebenfalls nicht 
unbekannt sein. Das Kampfsystem 
könnte der AD&D-Serie entsprin- 


030 REVIEW 


agic Candle Ill 


Obwohl der Softwaremagnat Origin das Ruder auf dem Rollenspielsektor seit 
Jahren fest in der Hand hat, geben manche Hersteller die Hoffnung nicht auf, 
ein klein wenig an diese Spitzenklasse heranzukommen. “Magie Candle III” ist 
eine dieser unbekannteren Serien, die vom Großteil der Käuferschicht einfach 
übersehen wird. 


Ian 


COLT 


ECHTE 


a Ren Beierers 


und Freaks zu diesem Teil. 


gen, da man jedem Akteur einzeln 
befehlen kann, welche Waffe oder 
welchen Spruch er als nächstes 
anwenden soll. Das Magiesystem 
kann übrigens durchaus überzeu- 
gen, ist man doch in der Lage auf 
ein Repertoire von satten 42 
Sprüchen zurückzugreifen. Möch- 
te man einen Spruch in seinen täg- 
lichen Magiewortschatz aufneh- 
men, so gelingt das nur bei einer 
Übernachtung, während der man 
das entsprechende Buch eifrig stu- 
dieren kann. Schlecht ist die Idee 
nicht, aber leider auch nicht neu. 

Die Möglichkeit verschiedene Fer- 
tigkeiten auszubilden, lockt heut- 


Bei der aktuellen Auswahl an Rollenspielen greifen wohl nur Fans 


zutage auch keinen Rollenspieler 
mehr hinter dem Ofen hervor. 
Wendet man eine Fähigkeit oft an, 
so können die Helden im Laufe der 
Zeit aus ihren eigenen Fehlern ler- 
nen und sich in der entsprechen- 
den Sparte verbessern. Wer also 
beim ersten Schwimmversuch 
nicht untergeht, kann durch fleißi- 
ges Training seine Leistung stabili- 
sieren und braucht sich in Zukunft 
auch bei reißenden Bächen nicht 
zu fürchten. Sehr realitätsnah. 


P C unterstützt 


AdLib Hersteller Mindcraft 
Preis ca.DM 110,- 


Soundblaster 
Roland 
Andere 


Grafisch hat sich im Vergleich zum 
Vorgänger wenig getan. Die zahl- 
reichen Zwischenbilder kommen 
über das Mittelmaß nur schlep- 
pend hinaus und die Animation der 
Helden läßt arg zu wünschen 
übrig. Diese wuseln wie ein aufge- 
schreckter Ameisenhaufen durch 
die Landschaft und sind - bei 
einem schnellen Rechner - nur 
sehr ungenau zu steuern. Der Gra- 
fik kann aber zugute gehalten wer- 
den, daß sie sehr farbenfroh in 
Szene gesetzt wurde. Soundtech- 
nisch pendelt sich “The Magic 
Candle Ill” ebenfalls im gesunden 
Mittelmaß ein. Die wenigen digita- 
lisierten Effekte wirken etwas ble- 
chern und auf die musikalische 
Untermalung kann bereits nach 
einigen Spielminuten ruhig ver- 
zichtet werden. 


Fazit: In Anbetracht des sehr 
hohen Preises empfiehlt sich “The 
Magie Candle Ill” nur für absolut 
fanatische Rollenspieler, die 
bereits alle großen Programme 
durchgezockt haben. Alle anderen 
sollten auf die etablierten Serien 
zurückgreifen, denn da wird wenig- 
stens in allen Belangen Qualität 
geboten. (om) 


ROLLENSPIEL 


Besonderheiten 
- englische Anleitung 


Q | Muster von 
Hersteller 


iese Manager-Simulation 
D: das letzte Jahrzehnt in 

der Schublade des Herstel- 
lers CDS verschlafen haben, bis 
man sich dazu entschloß, sie doch 
der Öffentlichkeit preiszugeben. 
Ich habe wirklich lange gerätselt, 
aber anders kann ich mir all die 
Negativ-Superlative dieser Perle 
einfach nicht erklären: Zum einen 
ist Leeds United die erste Wirt- 
schaftssimulation der letzten bei- 
den Jahre, die gänzlich ohne 
Maussteuerung auskommt. 
Erschwerend hinzu kommt die 
grauenhafte Uepersätzung inß 
Doidsche, die durch fehlende 
Umlaute, fehlende Silben und wei- 
tere Hämmer den schlechten 
ersten Eindruck noch ver- 
stärkt. Trotz dieser bösen 
Vorahnungen setzte ich 
das Spiel (leider) über das 
fehlerhafte Installations- 
programm hinaus fort, und 
erlebte als “Bundesliga 
Manager Professional”- 
verwöhnter Sportsfreund 
einige der schlimmsten 
Stunden meines jungen 
Daseins: Die angekündigte, bril- 
lante VGA-Grafik entpuppte sich 
als der magere 320 mal 200 Punk- 
te Modus in 16 Farben, dessen 
Existenz ich bis dato schon fast 
wieder vergessen hatte. Weder 
aus der Soundkarte noch aus dem 
Lautsprecher war ein einziger Ton 
zu hören - was natürlich nicht wei- 
ter schlimm war, denn mein lautes 
Fluchen über die im Handbuch teil- 


Leads United 
Champions! 


Seit es Zeitschriften wie diese gibt, trauen sich Softwarehersteller - Gott sei 
dank - nur noch sehr selten mit Spielen wie diesem auf den Markt: “Leeds Uni- 
ted - Champions!” ist ein Fußballmanager-Programm, für das sich selbst auf 
dem Public Domain- oder Freeware-Markt kaum Abnehmer finden lassen 


dürften. 


LEEDS UNITED 


weise falsch abgedruckte Tasta- 
turbelegung hätte jeglichen Sound 
sowieso übertönt. 

Nur um die Zeit, die ich mich mit 
dem Spiel beschäftigt habe, nicht 
völlig als ‘sinnlos verschwendet 
abschreiben zu müssen, hier noch 


eine kurze Beschreibung, was 
Leeds United dem potentiellen 
Käufer alles zu bieten vermag: 
Zwei grellbunte Hauptmenü-Bild- 


schirme, aus denen der Spieler 


Aktionen wie “Spieler kaufen”, 
“Trainingsplan aufstellen” oder 
“Statistik betrachten” anwählen 


kann. Weiterhin wären zu erwäh- 
nen: Vollständige “Bankfazilitäten” 
(Was ist das?), neun Trophäen, 
sowie ein Crashkurs im englischen 


P C unterstützt 


Joystick I AdLib oO 
Maus U, Soundblaster 


Tastatur U, Roland 
VGA U Andere a) 


Herst 
Preis 


Ligasystem. Der Multiplayer Soc- 
cer Manager, der in der Play Time 
Ausgabe 11/92 vom Kollegen Oli- 
ver Menne immerhin 15 Prozent 
Gesamtwertung bekam, nimmt 
sich im Vergleich zu diesem Spiel 
wie ein technisches Wunderwerk 
aus. (tb) 


WIRTSCHAFTSSIMULATION 


Besonderheiten 
- keine 


teller CDS 
ca.DM 80,- 


Muster von 


Hersteller 


1869 
3D Construction Kit 2,0 
Airbus A 320 
Aces of Pacific 

- Mission WW 2 1946 
Alone in the Dark 


Betrayal at Kondor 
ande 01 Kren 
K lack Windows 


ER; 
Bindenige Van.prof. 


Combat Classics 
Coo! World 
Grocpors 

Darksood 1.5 

Das schwarze Auge. 
Dogfight 

Dune 

Eishockey Manager 
Erben des Throne 
Eric the Unready 
Eyeofthe, Beholder 2 


Inca 
Incredible Machine 
Indiena Jones 4 


Kings Quest 6 
Eemmings 


Legenäl of Kyrandia 
nd gt Valaur 


E 
- Meuna KealPinehurst 
Lionhegrt 


a 
Magie Candıe 3 


CPS 
AUDIO BLASTER-JUNIOR 
AUDIO BLASTER 2.5 
AUDIO BLASTER PRO 4.0 
CREATIV LABS: 
SOUNDBLASTER 2.0 
Soundblaster PRO 3 
Soundblaster 16 ASP 
CD-ROM intern 


Am Graben 2 W-8471 Weiding 
Tel. 09674 -1279 Fax -1294 


Might + Magie 3 
Might + Magie 4 
Monkey Island 2 
Nigel Mansell 
No.2 Collection 


the 
Quast ie Lory 3 
Red Baror 
"Mission Disk. 
Robosports 
Sherlock Holmes 


jper Frog 
Task Force 1942 
Trensarctice 
Troddlers: 
Trolle 
Ultima Underworld Il 
Ultima 7 Tai II 
Ultima Underworld Il 
Ve of Darknoss 
W.W.F. 2 Europaan Ramp. 
Wäxworks Di 
Whales Voyage, 
Wing Commandar 
Wing Commandor 2 
Wizardıy 7 
X-Wing 
Zool f.A1200 
Zyconix 
Spiele auf CD ROM: 
Battle Chess 
Chassmaster 3000 DA 
‚Der Patrizier Dv 
Inca 
DA 
Monkey Istand 1 
‚Sharlok Holmes ll 
SWOTL inc 
Üitima 1.6 
Wing Commander/Utima 6 
Wing Commander 1 Ei 
Wand Commander 2.9: 
Zork Trilogie 


GRAVIS Ultra Sound 
Wave Blaster 

AdLib GOLD 

Roland SCC-I 
Advanced Gravis 
GRAVIS Analog Pro 
GRAVIS Gamepad 
Thrustmaster Weapon C. 165.- 
SUNCOM Analog Xtra 75 


359.- 


299.- 
475.- 
535.- 


Lektion 


Student 


it “Mario teaches Typing” 
M hat Electronic Arts dem rot- 

bemützten Italiener jetzt 
eine neue Umschulung spendiert: 
Diesmal vom unerschrockenen 
Retter gefangener Prinzessinnen 
zum Herren über die Computerta- 
statur. In mehreren Lektionen 
könnt Ihr unter Marios Aufsicht 
Eure Fingerfertigkeit am Keyboard 
verbessern, wobei jeder Schwie- 
rigkeitsgrad in ein simples kleines 
Spielchen eingebettet worden ist. 
Zunächst muß Mario einen Par- 
cours durchlaufen, der mit den 
bekannten Schildkröten und 
Bonus-Steinen gefüllt ist. Auf jeder 
Schildkröte und jedem Stein 
erscheint ein Buchstabe oder Satz- 
zeichen, dessen Taste Ihr mög- 
lichst schnell und richtig drücken 
solltet. Macht Ihr alles richtig, kann 
Mario ein Stück weiterlaufen und 
neue Hindernisse erscheinen. Ist 
die Lektionszeit abgelaufen und 


Wofür Nintendos Paradeklempner schon alles herhalten mußte, wissen inzwi- PLAY IE 
schen wohl nur noch seine Schöpfer genau. Ob als Affenbändiger, Kammerjäger, 
Abenteurer, Rennfahrer, Malkünstler oder einfach als Universalheld, bis auf ganz 
wenige Ausnahmen hat Mario wohl schon so ziemlich jeden Beruf, aus dem sich 
PC 


ein Computerspiel machen läßt, ausgeübt. 


Leistungen, um anzuzeigen, ob wir 
unter, auf oder über dem ange- 
streben Schnitt liegen. Auf 
Wunsch gibt es einen weiteren 
Bildschirm, auf dem einige statisti- 
sche Daten wie Fehlerrate oder 
bisherige Übungszeit angezeigt 
werden. “Mario teaches Typing” 
erkennt sogar selbständig, bei wel- 
chen Tasten wir besondere 
Schwierigkeiten haben und listet 
auch diese unsere Schwachstellen 
gnadenlos auf. Sowohl Grafik als 
auch Sound sind im typischen 
Mario-Comicstil gehalten, die Titel- 
melodien diverser Mario- 
Jump’n’Runs wurden gekonnt für 
den heimischen PC umgesetzt. 
Bleibt eigentlich nur noch die Fra- 
ge, ob die Welt einen Mario- 
Schreibmaschinentrainer wirklich 
braucht, aber das sollte jeder für 
sich entscheiden. Mir jedenfalls hat 
“Mario teaches Typing” trotz recht 
flotter Tastaturbedienung meiner- 
seits zwischendurch immer mal 
wieder Spaß gemacht. (mm) 


könnt Ihr mindestens zehn getipp- oberen Bildschirmrand 
te Wörter in der Minute nachwei- ein Text, der Marios 
sen, wartet die Unterwasserwelt Fortkommen sichern 
auf Euch. Hier schwimmt Mario soll. Wer meint, die 
von links nach rechts quer über Ablenkung durch sol- ff 
den Bildschirm, ständig verfolgt? che Spielchen beein- 
von Tintenfischen oder Haien, die trächtige seine Lei- 
ein wenig an seiner blauen Arbeits- stungsfähigkeit, der 
hose knabbern wollen. Oben am kann als Alternative 
Bildschirm scrollt eine Liste mit dazu auch einfach eine 
Wörtern entlang, die Ihr wiederum vierte Spielstufe } 
möglichst schnell und korrekt ein- wählen, in der ohne |} 
geben müßt, damit Mario nicht zu großes Drumherum 
Fischfutter wird. Seid Ihr schließ- verschiedene Texte 
lich bei 30 Wörtern/Minute ange- getippt werden müs- 
langt, erhaltet IhrZugang zumletz- sen. Als einziger ® 
ten Level, dem Schloß, in dem “Luxus” ändert sich hier 
Euch herabfallende Steinblöcke der Ausdruck auf Mari- 
und Treiosand das Leben schwer-- os allgegenwärtigem 
machen. Auch hier erscheint am Gesicht mit unseren 


LERNSPIEL 


Hersteller Electronic Arts Besonderheiten 
Preis ca.DM 110,- - Deutsche Version 
- Sprachausgabe 


PC unterstützt 


Joystick U, AdLib 
Maus U, Soundblaster 


aD) 
E 2 = Tastatur &, Roland 
BRERRRRRRRE B (vor & Andere 


Yo 


Lernen mit Spaß - Das gibt es wirklich. 


DRSEL 


Muster von 
Selling Points Alliance 


Sie REVIEW 


\eben. Sie ind der Manager = 
entscheiden Sie! 


AMIGA 


FEATURES 
1. 45piell 
keitslevel ® 


Kader und 


einstellungen monvell, com- 
putergestützl oder auto- 

matisch e 12 Nonager ZUf 
Auswahl mit allen Aufgaben 


2000 
Programmiert auf gute Unterhaltung 
Software 2000 ® Postiach a1 


Memory mit Fun-Grafik. 


Snoopys Game Club 


Der Sinn und Zweck von Lernprogrammen liegt klar 
auf der Hand. Die junge Nachkommenschaft soll 
spielerisch an den Umgang mit dem PC herange- 
führt werden, denn schließlich kommt man um lei- 
stungsstarke Büro- und Privatrechner einfach nicht 


mehr herum. 


as Manko bei den meisten 

Lernprogrammen ist die 

englische Sprache oder die 
ungenügende deutsche Überset- 
zung. “Snoopy’s Game Club” hat 
damit nur wenig zu kämpfen, bein- 
haltet es doch ausschließlich Spie- 
le, die einem drei- bis achtjährigen 
(Herstellerangabe auf der Ver- 
packung) durchaus geläufig sind. 
Da wäre zum einen das gute alte 
Memory. In dieser Variante können 
die Anzahl der Karten und sogar 
die Darstellungsform fast stufenlos 
festgelegt werden. Besonders 
empfehlenswert erscheint dabei 
das Alphabetmemory, auch wenn 
die englische Sprachausgabe für 
ein deutsches Kind kaum nachzu- 
vollziehen ist. Ein weiterer Dauer- 
brenner unter den kleinen Reise- 
spielen ist wohl die Schiebematrix. 
In diesem Fall wird ein animiertes 
Bild in eine freiwählbare Anzahl an 
Teilen zerlegt und durch geschick- 
tes Umstellen muß nun versucht 
werden, das Originalbild wieder- 
herzustellen. Je höher die Zahl, um 
so kniffliger. 
Als wahrer Hit entpuppt sich Snoo- 
pys persönliches Lieblingsspiel. 
Hierbei handelt es sich um eine 
umgekehrte Version von “Suche 


REVIEW 


den Fehler”. Vor immer wieder 
wechselnden Hintergründen wer- 
den bis zu 18 Gegenstände oder 
Personen dargestellt, von denen 
sich aber nur zwei haargenau glei- 
chen. Daß sich der Schwierigkeits- 
grad langsam steigert, bemerkt 
man daran, daß man nach weni- 
gen Minuten bereits auf die Form 
der Schuhe oder der Pudelmützen 
achten muß. (om) 


1859 HANDELSSIMULATION KOMPL. DT. VGA 89,90 
ATRAIN KOMPL.DT. VGA 99.90 
ATRAIN CONSTRUCTION SET ENGL. VERS. 39,00 


ACES OF THE PACIFIC VGA DT. HANDBUCH 
AGES MISSION DISK WW II 1846 VGA 

ACES OVEREUROPE VGA" 

‚AD & DUNLIMITED ADVENTURE VGA 


‚ALONEIN THE DARK KOMPL.DT. VGA 95.00 
ARMORED FIST VGA" 79,90 
'ARMOUR GEDDON DT. ANL. VGA 85.00 
BAT.2 VGA DT. 89,0 
BATMANS RETURN VGA 89,00 
BATTLECHESS 4000 DT. ANL. VGA 75.0 
BATTLE ISLE DATA DISK DT. ANL. VGA 49,00 
BATTLE ISLE DATA DISK NO.2 DT. ANL. 49,00 
BATTLETEAM: BATTLEISLE& DATA DISK KOVGA 79,90 
BETRAYAL AT CONDOR VGA” 75.0 
BUNDESLIGA PROFESSIONAL? KONPL.DT. VGA 79,90 
BURNING STEEL KONPL.DT. YGA 89.00 
BUZZ ALDRIN INTO SPACE VGA 35.00 
SAMPAIGN KOMPL. DT. ANL. VGA 79.00 
(GAR AND DRIVER DT. ANL. VGA 89,00 
GASTLES 2- SIEGE AND CONQUEST - DT.ANL.VGA 85,90. 
CHESSGENIUS KOMPL. DT. 139,90 
CHESSMASTER 3000 VGA 75,00 
CIVILISATION KOMPL.DT. VGA 2,0 


CLASSIC ADV. COMP. INCL.LOOM/MONKEY ISLANDS 
INDIANA JONES/MANIC MANSIONIZAK MCKRACKEN 99,90. 


COBRAMISSION VGA 100,00. 
|COMANCHE KONPL. DT. VGA 95.0 
COMANCHE DATA DISK NUR F. ENGL. VERSION 50,90 


COMBAT CLASSICS COMP. INCL. TEAM YANKEE 
1688 ATTACK EUB/ FiS STRIKE EAGLE2 DT.ANL. 75,0 


|CREEPERS VGADT. ANL. 89.00 
CUASEOF ENCHANTIA VGA KOMPL. DT. 89,90 
DARKNARE VGA" 89,90 
DARK SEED VERS. 1.5 VGA KOMPL.DT. 85,00 
DAS SCHWARZE AUGE 

SCHICKSALSKLINGE KOMPL. DT. VGA 89,90 
DAUGHTERS OF SERPENTS KOMPL.DT. VGA 85,90 
DOGFIGHT -MICROPROSE - DT.ANL. VGA 20.00 
DRAGONS LAIRS VGA 79,90 
DREAMTEAM COMP. DT. ANL. INCL. SIMPSONS 
[TERMINATOR 2/ WWF WRESTLING 65.20 
DUNE 2 KOMPL..DT. VGA 85.0 
DYNABLASTERS DT. ANL. VGA 75,90 
DYNATECH KOMPL. DT. VGA 69,0 
|ECOQUEST 2-LOST SECRET OFRAINFOREST VGA 65,90 
EISHOCKEY MANAGER KOMPL. DT. VGA 75,90 
ELFISH DT.ANL. VGA 65,90 
ELYSIUM KOMPL. DT. VGA 9.0 
ENPIRE DE LUXE VGA 89,90 
EPIC. DT. ANL. VGA 79,90 
ERBEN DESTHRONS KOMPL. DT. VGA 89,90 
ERIG THE UNREADY VGA 65.0 
EURO SOCCER DT. ANL. 49,0 
EYE OF BEHOLDER 2 KOMPL. DT. VGA 85,0 
EYE OF BEHOLDER 3 VGA ENGL. VERS. * 79,90 
EZKOSMOS-ASTRONOMIEPROGRAMM KOMPL. DT. 89,90 
F15 STRIKE EAGLE 3 ENGL. VERS. VGA 89,30, 
FIS STRIKE EAGLE 3 DT. ANL. VGA 109,30. 
FFALCON 3.0. DT. ANL. NUR 38625MHZ DOS 5.0VGA 99,90 
FFALCON 3.0 MISSION DISK VGA 65.90 
FALLEN EMPIRE KONPL.DT. VGA 89,90 
FIRST SAMURAI DT. ANL. VGA 69.0 
FLASHBACK KOMPL. DT. VGA " 8580 
FLIES ATTACK ON EARTH KONPL. DT. VGA 8520 
FLUGSIMULATOR 4.0 KOMPL.DT. 12930 
FORMULAR ONE GRAND PRIX DT. ANL. VGA 0 
|FREDDY PHARKAS KOMPL. DT. VGA" 69,0 
[ES 4.0. SCENERY DEUTSCHLAND 5290 
FS 4.0 SOENERY RHEINLAND/RUHRGEBIET 1990 
FS 4.0 SOUND GRAPHICS UPGRADE 65,0 
FRONT PAGE SPORTS: FOOTBALL VGA 1980 
GATEWAY TO SAVAGE .. KOMPL.DT. VGA E43 


GOBLIINS2 KOMPL.DT. VGA 
GOLF -MICROSOFT- FÜR WINDOWS VGA 
GRAND MASTERCHESS DT. ANL. 

QUNSHIP 2000 DT. VGA 

GUNSHIP 2000 SGENARIO DISK VGA DT.ANL. 
HANNIBAL KOMPL.DT. VGA 


HARRIER ASSAULT JUMP JET -DOMARK- VGA 7580 
HARRIER JUMP JET DT.ANL. VGA 10980 
HEXUMA KOMPL. DT. VGA 0950 
HIREDGUNS VGA * 8590 
HISTORYLINE BATTLEISLE2 KOMPL.DT.VGA 8850 
HOCKEY LEAGUE SIMULATOR 2 VGA 6500 
HUMANS RACE DATADISK. DT 4980 
INCA KOMPL. DT. VGA 9950 
INGREDIBLE MACHINE KOMPL.DT. VaA 6500 
INDIANA JONES 4 KOMPL. DT. \GA 8980 
JONATHAN KOMPL.DT. VGA * 8900 
KINGS QUEST6 VGA KOMPL. DT. 2980 
KGB DT.ANL. vaA 8000 
LAURA BOW 2 - DAGGER OF AVON RA - VGA 7980 
LEGACY DT.ANL Van" 8000 
LEGEND OFKYRANDIA KOMPL.DT. VGA 7990 
LEGEND OFMYRA DT. ANL. VGA 7500 
LEGENDS OF VALOUR DT.ANL. VGA 8900 
LEMMINGS2 DT. ANL. VGA 80.00 
LINKS PRO NURAB 36 ER VGA 290 
LINKS SOENERY BAY HILLCLUB 2000 
LINKS SCENERY MAUNA KEA 386 VGA 4590 
LINKS SCENERY BANFF VGA 4900 
LOST TREASURES OF INFOCON (20 TITEL) 105.80 
LOST TREASURES OF INFOCON 2 (11 TITEL) 10500 
MARIOIS MISSING DT. ANL. 7580 
MO DONALDS LAND * 5400 
MEGA LO MANIA VGADT. 8990 
MERCENARIES VGA 8000 
MICHAEL JORDAN IN FLIGHT VGA 7990 
MIGHT&MAGIC4 VGA KOMPL.DT. 7900 
|MONKEY ISLAND KOMPL. DT. VGA 8990 
|NIGELMANSELL DT. ANL.VGA 6900 
ON THE ROAD. KOMPL. DT. VGA 650 
ORIGIN SCREEN SAVER 59.00 
PATRIOT DT. ANL. VGA" 7990 
PPATAIZIER KOMPL. DT. VGA 2000 
PENTHOUSE HOT NUMBERS VGA DT. ANL. 3990 
PERFECT GENERAL DT. ANL. VGA aa 
PINBALL DREAMS DT. ANL. VGA" 59,90 
POOL OF DARKNESS KOMPL. DT. VGA Bao 
POPULOUS2 DT. ANL. VGA 73,80. 
POWERHITS BATTLETECH| 7980 
POWERMONGER DT.ANL.VGA 7590. 
PUSH OVER DT-ANL 7990 
PUTT PUTTFUNPACK VGA 650 
QUEST FOR GLORY a KOMPL_DT. VGA 72,90 
RAGNAROK DT.ANL VGA * 8990 
|REACH FORTHESKIES DT. ANL. VGA" 8590 
ROBOSPORTS NUR F. WINDOWS 6590 
ROMEADg2 DT.ANL. VGA 8590 
SARGON 5 - WORLD CLASS CHESS - 7980 
SECRET OF MONKEY ISLANDS DT. VERS. 7890 
SECRET WEAPONS SCENERY DO 335 2990 
SECRET WEAPONS SOENERY HE 162 2490 
SECRET WEAPONS OF LUFTWAFFE 8590 
SENSIBLE SOCCER 92/93 DT. ANL. VGA * 5990 
SHADOW OF THE COMET KONPL. DT. VGA 89,0 
SHADOW PRESIDENT VGA 79,90 
SHERLOCK HOLMES LOST FILES VGA KOMPL.DT. 99,90 
SIEGE VGA 7590 
SIEGE DATA DISK 45,0 
SMANT, KOMPL. DT. VGA 8990 
SM CITY DELUXE DT. ANL. 8590 
SM EARTH DT. VERS. VGA 8990 
SMLIFE VGA DT. ANL. 6990 
SKAT'92 KOMPL. DT. 8590 
SLEEP WALKER DT. ANL. VGA 5990 
SPACEWARD HO| KOMPL. DT. VGA 8990 
SPACE QUESTS VGA KOMPL.DT. 79,90 
SPECIAL FORCES DT. ANL. VGA 99,0 


SPELLGASTING 90] -SPRING BREAK- VGA 7930 
SPELLIAMMER VGA 30 
SPORTS COLLECTION DT. ANL. VGA 79,90 
SPORTS MASTERS COMPIL. INCL. PGA TOUR GOLF 
INDIANAPOLIS S0O/ADV. TENNIS TOUR. 0950 
STARBYTE NO. 2 COLLECTION INOL. WINZER 

[BLACK GOLD/SPAGE MAX KOMPL. DT. 7990 
STARCONTROL2 VGA 79% 
STARTREK 25 Ih ANNIV. KOMPL.DT. VGA 7990 
STREETFIGHTER2 DT. ANL. 650 
STRIKE CONMANDER DT. ANL. VaA 89,0 
STRIKE CONMANDER SPEECHPAK 43BERISOUNDBL. 45,90. 
STUNTISLANDS KONPL. DT. VGA 20,0 
SUMMER CHALLENGE THE GAMES VGADT.ANL. 79,90 
TASK FORCE DT. ANL. 109,00. 
TERMINATOR 2029 VGA 7950 
THE COMPLETE CHESS SYSTEN 69.00 


THE GREATEST COMP. INOL. LURE OF TEMPTRESS 
DUNE/SHUTTLEDT. VGA 


TORNADO DT. HANDEUCH VGA * 7500 
TRANSARGTICA DT.ANL. VGA 7090 
TRISTAN PINBALL VGA 6900 
ULTIMA7 KOMPL. DT. VGA 9000 
ULTIMA7 TEIL 2 SERPENT |SLE VGA 8980 
ULTIMA UNDERWORLD 2 DT. ANL. VGA 8000 
VALHALLA VGA 8500 
VEILOF DARKNESS aA 7000 
WAXWORKS KOMPL.DT. VGA 7990 
WAYNE GRETZKY 3 ICEHOCKEY VGA 790 
WEEN DT. ANI. \GA 2590 
WING COMN. 2 SPECIAL OPERATIONS 4500 
WING COMN. 2 SPECIAL OPERATIONS 2 VGA 450 
WING COMM. 2 SPEECH PACK - 386/486 SOUNDBL. 39,90 
WING COMNANDER 2 KOMPL. DT. VGA Ex 
WINTER CHALLENGE DT. ANL. VGA 7590 
WIZARDRY 7 KOMPL.DT. VGA 8990 
WORDTRIS DT. ANL. 65.90 
WWF EUROPEAN RANPAGE DT. ANL. VGA 850 
XENOBOTS DT. ANL. VGA 790 
X WING DT. ANL. VGA 8590 
ZoOL DT.ANL. VGA 6920 
40 SPORTSBOXNG 2900 
AUSTERLITZ 2990 
BARDSTALE 3 DT. ANL. 2990 
BATTLEHAVIKS 1842 NÜR 3,5" 290 
BATTLETECH 2 2990 
CAPTIVE 290 
CARL LEWIS OLYMPIC CHALLENGE NUR 3,5" 2490 
CASTLES OF DR. BRAIN VGA DT. 200 
CENTURION DEF. OF ROME DT. ANL 2990 
CHESSMASTER 2100 290 
CHUCK YEAGERS 2.0 DT. ANL. 2900 
COMMAND H.Q. VGA ENGL. VERS. 3990 


CRAZY CARS 2 NUR 3,5" 
GRASHCOURSE VGA 5,25" 
CYOLES -ACCOLADE- 
DEADLINE - INFOCOM- 
DELUXE STRIP POKER NUR 3,5° 
DELUXE STRIP POKER 2 
DOUBLE DRAGON 3 NURS,S" 
DUNE KOMPL. DT. NUR 3,3" 


ELITE PLUS VGA VERS. NUR 35° 3490 
ELVIRA | MISTRESS 0. T. DARK KOMPL.DT. aA 29.80 
ELVIRA 2 JAWS OF CERBERUS VGA 3,5" 2990 
ENGLAND CHAMPIONSHIP SPECIAL FOOTBALL 15,90 
FACE OFF ICEHOCKEY -GAMESTAR- 2990 
FLAMES OFFAEEDON MDWINTER2 DT.ANL.8,5' 3490 
GUNBOAT -ACCOLADE- NUR 525° 2990 
HARDBALL 3 ACDOLADE 2990 
HEARTOFCHINA KOMPL.DT. VGA 5,25" 4590 
HERO QUEST -BRETTOPIELUMSETZUNG 20.00 
HUMANS VGA NUR 35° 3490 
HYPERSPEED -MICROPROSE- nur 3,5" 29,00 
INPERIUM DT. ANL. 29,0 
INDINA JONES 3 ADVENTURE KOMPL. DT. 35.00 
KGB - VIRGIN - ENGL, NUR 3,5" 3480 
KING ARTHUR -INFOCOM- 990 
LIFE AND DEATH 1 3990 
LIGHTSPEED -MICROPROSE- NUR 525° 20,00 
LINKS GOLF- ACCESS VGA 4990 
LURE OF THE TEMPTRESS KOMPL.DT. NUR 3,5" 20,90 
Mi TANK PLATOON VGA NUR 3,5" 3490 
MAGNETIC SCROLL COMPILATION. 

INCL. FISH/CORRUPTIONIGUILT OF THIEVES. 1980 
MANCHESTER UNITED EUROPE 5,25" 29,00 
MANIAC MANSION 2990 
MICROPROSE SOCCER 20.00 
MINDGAMES INCL. 

WATERLOOJCONFL. EUROPE/FINAL FRONTIER 20.00 
OILIMPERIUM KOMPL. DT. 2490 
OPERATION STEALTH DT. ANL. 3480 
PINBALL MAGIC 3,5" 2990 
POLICE QUEST ı VGA VERS. 4,5" SIERRA 4980 
POLIGE QUEST 3 VGA DT. VERS. 4590 
PROPHECY -INFOCOM- 90 
RAILROADTTYCOON CLASSIC ENGL VGA 3990 
REALNS KOMPL. DT. VGA 2890 
RICK DANGEROUS2 3,5° 2990 
SHADOW LANDS NUR 3,5° KOMPL.DT. 28.90 
SHADOW SORCERER 15,90 
SHANGHAI2 29.90 
SILENTSERVICE2 VGA ENGL. VERS. 30 
SIMPSONS VGA 28,90. 
STREET FIGHTER 1 28,90 
SUPREMACY NUR 3,5" 29.0 
TEAM YANKEE -PANZERSIMULATION 28.0 
TESTDAIVE2 COLLECTION DT. ANL. 28.90 
TERMINATOR2 35° 2990 
THUNDERHAWK AH 73M VGA 29,90 
TROLLS DT. ANL. NUR 3,5" 2390 
TURBO OUTRUN 2990 
TV SPORTS BASEBALL DT. ANL. 2900 
ULTIMA -SAVAGE ENPIRE 3490 
ULTIMAS. 29,90 
ULTIMA 6 VGA 4590 
WILLY BEAMISH NUR 5,25 DT. VGA 20 
WING COMMANDER 1 VGA 450 
WINTER SUPER SPORTS 92 NUR 3,5° 29,0 
WISHERINGER -INFOCOM 3.0 
WWF WRESTLING VGA 29,90 
ZAK MCKRACKEN NUR 3,5" 29,0 


Soundkarten/Zubehör 


(CD ROM LAUFWERK INTERN 489,00 
DISKBOX FÜR 80 STÜCK 35°/SCHLOSS. 19,80, 
DISKBOX FÜR 100 STÜCK 5.25/SCHLOSS 1980 
ELIMINATOR GAMECARD GRAVIS 89,90 
'GRAVIS ULTRASOUND - SOUNDKARTE- 329,90 


JOYSTICK COMPETITION PRO DIGITAL/ANALOG 59,90 
JOYSTICK COMPETITION MINI DIGITAU/ANALOG 59,90 


JOYSTICK FLIGHT CONTROL THRUSTMAST. 165,90 
JOYSTICK GRAVIS ANALOG PRO. 7990 
JOYSTICK GRAVIS -SCHWARZ- 90 
JOYSTICK GRANIS -TRANSPARENT- 85.90 
\OYSTICK WEAPON CONTROL THRUSTM. 165.90, 
JOYSTICKVERLÄNGERUNG 15-POLIG 24,0 
MAUSMATTE 6.90, 
NIDIBLASTER 389,90 
ROLAND LAPO 1 & MIDI 849,90 
ROLAND MIDIBOX MOB 1 269,90 
RUDDER PEDALS THAUSTMASTER 21990 
SCREENBEAT AKTIVBOXEN/ALLE SOUNDK. 6,90 
SILICON MAUS/SERIELL /9 TASTEN 45,90 
SOUNDBLASTER 16 ASP 429,90 
SOUNDBLASTER 2.0 DELUXE DT. HANDBUCH 159,90 


SOUNDBLASTER PRO DELUXEDT. HANDBUCH 298,90. 


SOUND GALAXY NX 209,90 
SOUNDMASTER2 COVOX 199,90 
VIDEOBLASTER 528,50 


IBNVYPCCD-Rom 


360 COMPILATION 


INCL. MEGAFORTRESS/DAS BOOT/BLUE MAX. 4900 
ANIMATION MAGIC 7590 
BATTLECHESS ENHANCED OEM VERSION 0950 


CASTLE MASTER/3 D CONSTRUCTION KIT DT.ANL. 49,90 


CD GADDYS 18,80, 
CHESS MASTER 3009 9980 
|DANGER HOT STUFF VOL. 2 3990 
DER PATRIZIER KONPL. DT. 8990 
DINOSAUR ADVENTURE 7990 
GRAPHMAGIC, 1 oder2  ausges. Grafik, FD & Shareware 58,90 
HOT NEWS. 1980 
INOA KOMPL. DT. 119,90. 
JUTLAND-THENAVAL BATTLE OF JUTLAND- 109,90 
KINGS QUEST 5 99.0 
LooM 4980 
LOST TREASURES OF INFOGOM (20 TITEL) 11980 
LOST TREASURES OF INFOCOM 2 Et 
MI TANK PLATON 3590 
MANTIS -MICROPROSE- 200 
MIG 28 FULCRUM & MIG 29 SUPERFULCRUM 4990 
MONKEY ISLANDS 1 LUGASFILM Er 
PACIFIC ISLANDS T. YANKEE 2 7990 
PIXEL PERFECT 5100 
RAILROAD TYCOON 350 
RAYTRAGE MAGIC Rayıraos und andere Biklerrgms 35.90 
SECRET WEAPONS OF LUFTW. INCL. SCENERIES 59,90 
SHAREWARE MAGIC ca. 800 MB 30 
SHAREWARE PEARLEN 2 Spide,DTP Grafik, Anima... 45.90 
'SHERLOCK HOLMES IIl-MYSTERY ADVENTURE: 109,90 
SOUND SENSATION 4580 
SPAGE QUEST 4 4990 
SUPREMACY 7900 
THE TIH GUEST * 9590 
TRAVEL MAGIC. 8000 
ULTIMA1-6 8980 
ULTIMA 6 & WING GOMMANDER 1 2990 
ULTIMA UNDERWORLD/WING COMMANDER? 109,90 
WING COMMANDER INGL. MISSION 1 &2 12980 
WING COMMANDER 2 INCL. OPER182!SPESCH 99.80 
WILLY BEAMISH 2980 
ZORK TRILOGY 1-3 7500 
3D CONSTRUCTION KIT DT. VERSION 2490 
ARKANOID 2 900 
ATOMINO 90 
BACK TO THE FUTURE 28. 3 PACK 90 
BUNDESLIGA MANAGER KOMPL. DT. 3890 
COOL WORLD. 3950 
CONQUESTADOR KOMPL.DT. 5990 
CONQUESTADOR DATA DISK KOMPL.DT. 2590 
COLOSSUS CHESS 4 1490 
CONAN £2 
ENGLAND CHANP. SPECIAL 20 
EUROPEAN SOCCER CHALLANGE 20 
GRAND MONSTER SLAM 900 
GREAT COURTS TENNIS DT. ANL. 900 
HERO QUEST BRETTSPIELUNSETZUNG 90 
INTERNATIONAL 3D TENNIS. 990 
KICK OFF 990 
MANCHESTER UNITED EUROPE DT. 3390 
MIGROPOSE SOGGER 990 
MIGHTY BOMBJACK 990 
OILIMPERIUM KOMPL. DT. 1480 
NORTH AND SOUTH DT. 370 
POWER UP CONP. INCL. X-OUT/ALTERED BEAST/ 

TURRICANJCHASE H.QJRAINROW ISLANDS 1990 


PUZZNIK DT. ANL. 90 
RAINBOW COLLECTION INCL. BUBBLE BOBBLE 


[RAINBOW ISLANDSINEW ZEALAND STORY 1980 
Aeı2 BASEBALL 90 
SHANGHAI 980 
SPACE HARRIER 2 990 
STARBYTE NO. 2 COLLECTION INCL. WINZER/ 

BLACK GOLD/STARBYTE SUPERSOCOER DT. 4980 
STEIGENBERGER HOTEL MANAGER KOMPL.DT. 3890 
STREET FIGHTER 2 DT. ANL. 4290 
SUPER MONACO GRAND PRIX. 900 
SUPER SPACE INVADERS 920 
TERMINATOR 2 DT. ANL. 1480 
TURRICAN 2 DT. ANL. 1530 


WINTER CAMP 30 


ZAK MO CAACKEN KOMPL. DT. 200 
a kn, 

Sega MegaDrive 
SEGANEGAGEAR INOL.COLUMNSDT.ANL. 25000 
MEGA DRIVE GRUNDGERÄT DT. VERS. 269,90 
ArIELLE, DIE MEHRWUNGFRAU DT, ANL. + 7350 
BATMAN AETURNS DT-ANL- 7800 
RAN DT An 330 
DONALD DUCK QUACKSHOT DT. ANL 2930 
EAMUTANTS DTLANL- 730 
FANTABIA NIOKEY 2 DT-ANL Pr3 
GOLDEN ANE2 DT.ANL 8% 
GRAND SLAMDT- AN To00 
HARDBALLS 7090 
INDIANA JONESLASTORUGADE DT.AN. 8300 
INTERGEPTOR F22DT.ANL 80 
DANES BOND 007 „THE DuELL- DT. Ant. as 
JOHN NADDEN FOOTBALL DT. AN. 0900 
LEUMINES DTANL fr 
LOTUS TURBO ESPRIT DT. ANL. * 85,90 
MEGA LO MANIA DT. ANL. 85,90 
MICKEY A DONALD DT-ANL.* 20 
NHL PA 0 CFHOCKEV DT.ANL Fr 
POATEUN GOLF DT AN. E73 
SUPER OFFAOAD AACER 70 
SON MIENEDEEDOEE or. an. 2a 
STABETSOFRAGE 2 DT-ANL Ten 
Terroavee ur An 2 
THUNDERFORCE4 DT. ANL. 7080 
Ton Dr Am 8 
TURBOOUTRUN 80 
TURMICAN DT ANL. 2 
\WONDERBOY IN MONSTER WORLD 11800 
Wr SUPER WERSTLEMANIA BTLANL 780 


1991 UND 1992 FIRMA MIT DEM BESTEN SERVICE" 


1869 HANDELSIMULATION KOMPL. DT. 1MB 

8 CONSTAUCTION KIT 2.0 KOMPL.DT.1 ME 
/ABANDONEDPLACESTEIL2 1MB 

AQUATIG GAMES DT. ANL. 

ARABIAN NIGHTS DT.ANL. * 
/ARCHERMGLEANS POOL BILLARD DT. ANL- 1 MB 
ASSASSN DT. ANL. 

AVBB HARRIER ASSAULT 1 MB 

B17 FLYING FORTRESS DT. ANL. 1 MB 
BAT. 2 KOMPL.DT. 1M8 

BARDS TALE CONSTRUCTION KIT DT. ANL. 
BATTLE ISLE DATA DISK DT. ANL. 

BATTLE ISLE DATA DISK NO. 2DT. ANL.* 
BATTLETEAM (BATTLEISLE& DATA) DT. 1 MB 
BKID DT.ANL. 

BILLS TOMATO GAME DT. ANL.IMB 

BODY BLOWS DT.ANL. 1 MB 

BUNDESLIGA PROFESSIONAL 2KD/1 MB 
CAESAR 

CANPAIGN DT.ANL. 1MB 

CATCH EM DT. ANL. 

CHAMPIONSHIP KARATE BEST OF BEST * 
CHUCK ROCK 2-SON OF CHUCK- DT.ANL. 
CIVLIZATION 1 MB KOMPL. DT. 

COHORT2 

COMBAT GLASSICS COMP. INGL. TEAM YANKEE 
688 ATTACK SUB/ F15 STRIKE EAGLE 2 DT.ANL. 
CONQUESTADOFI KOMPL.DT. 

CONQUESTADOR DATA DISK KOMPL. DT. 
CREATURES DT. ANL. 

CREEPERS DT. ANL. 

CAYSTAL KINGDOM DIZZY 

CURSE OF ENCHANTIA KOMPL. DT. 1 MB 
CYTRON DT.ANL. 

DARK QUEEN OF KAYUN 1 MB 

DAS SCHWARZE AUGE: DSX VB KOMPL. DT. 
DARK SEED VERS. 1.5 KOMPL.DT. 1 MB 
DELUXE PAINT 40AGA KOMPL. DT. 1 MB 
DESERT STRIKE DT. ANL. 1 MB 

DIGITAL DUNGEON 1 MB 

DOMINIUM KOMPL. DT. 

DRAGONS LAR 3 1 MB 

DREAM TEAM COMP. INCL.TERMINATOR2. 
IWWE WRESTLING/ SIMPSONS DT. ANL. 
DYNABLASTERS 1 MB DT.ANL. 

DYNATECH KOMPL. DT. 

EISHOCKEY MANAGER 1 MB. KOMPL.DT. * 
ELYSIUM DT. ANL 

EPIC DT-ANL. 

ERBEN DES THAONS KOMPL.DT. 1 MB 
ESPANA - THE GAMES 2 - DT.ANL. 

EYEOF BEHOLDER 1 KOMPL. DT. 1 MB 

EYEOF BEHOLDER 2 KOMPL. DT. 1 MB 
FANTASTIC WORLDS INCL.PIRATESPOPULOUS/ 
REALMSMEGALOMANIAWONDERL. DT.ANL. 85,90 
FATE GATES OF DAWN KOMPL DT. 

FLASH BACK KONPL. DT. ı MB" 
FLIES - ATTACK ON EARTH DT. AN. 
FORMULA 1 GRAND PRIX 1 MB. DT. 
GAME OFLIFE DT. ANL. 

GATEWAY TO SAVAGE FFIONTIER 1 MB 
GOBLIINS _DT.ANL. 

GOBLIINS 2 DT. ANL.1 MB 

GODS Dr. 

GUNSHIP 2000 DT. ANL. 1 MB 

HEAD TO HEAD FB St Fighter AMIG28Super Fuc.INB 
HEXUMA KOMPL.DT. | MB 

HIRED GUNS DT.ANL. * 

HISTORYLINE BATTLEISLE2 DT. 
HOOK_KONPL.DT. 

HUMANSRACE DT. ANL. * 

INDIANA JONES 4 

FATE OF ATLANTIS KOMPL. DT. 1 MB 

INDIANA JONES 4 ACTION GAME DT.ANL. 54,90 
JOE& MAC: CAVEMAN NINJA DT. ANL. 

JOHN MADDEN FOOTBALL DT. ANL. 
JONATHAN 1 MB. KONPL.DT. * 

KGB KOMPL. DT.1 MB 

LEEDS UNITED CHAMPIONS 

LEGEND OF FAIRCHAIL KOMPL.DT. 
LEGEND OF KYRANDIA 1MB KOMPL.DT. 
LEMUINGS2 DT. ANL. 1MB 

LEMMINGS DOUBLEPACK DT: ANL: 
LETHAL WEAPON DT. ANL. 

LOOM KOMPL.DT. 

LOST TREASURES OF INFOCOM (20 TITEL) 
LOTUS 1-3 COMPILATION DT. ANL. 
MADTV KOMPL. DT. 1NB 

MANCH. UNITED EUROPE DT. 

MC DONALDSLAND DT.ANL.* 

MEGA MIX GOMPIL. INGL. LEANDER 
IAGONYIORK DT. AN. 

MEGA SPORTS COMPIL. DT. ANL. 

MIGHT AND MAGIC S 1 MBKONPL. DT. 
MONKEY ISLANDS2 KOMPL. DT. 1 MB. 
MOTORHEAD 

NICK FALDO CHANP. GOLF 1 MB 

NIGEL MANSELL RACING DT. ANL. 1 MB 
PANZER BATTLES1 MB 

PATRIZIER 1 MB KOMPL. DT. 
PENTHOUSE - HOT NUMBERS- DT.ANL. 
PERFECT GENERAL 1 MB. 

PERFEOT GENEMAL DATA DISK. 
PERSONAL PAINT DT. ANL.1 MB 

PGA GOLF INCL. COURSESDT. ANL 
PGAGOLF GOURSES DT. ANL. 

PINBALL DREAMS DT.ANL. 

PINBALL FANTASIES DT. ANL. 1MB 
PIRACY ON THE HIGH SEAS 1 MB 

POOL OF DARKNESS ı Ma 

POPULOUS2 1 MB DT. 65 
POPULOUS 2 SCENERY CHALLENGE DT.ANL 
PREMIERE DT. ANL. 1 MB 

PREMIERE MANAGER DT. ANL. 

PROPHECY OF THE SHADOW 1MB* 

PUSH OVER DT. AN. 

RAVING MAD COMPILATION INCL. MEGATWINS 
‚ROBOCOD J.P.2JRODLAND DT. AN. 

RAILROAD TYCOON KOMPL. DT. 1 MB 
RAMPART DTANL. 1NB. 

REACH FOR THE SKIES 1 MB. DT. ANL.* 
ROAD RASH DT. ANI 


0,0 


1MB * 
72,0 


65.0 


59,9 


59,0 


79,0 


75.0 


ROBOSPORTS 1 MB 
ROMEAD 02 DT. AN, 

SECRET OF MONKEY ISL. 1MB DT. 
SHADOW OF THE BEASTS DT. ANL. 1 MB 
SHADOWWORLD DT. ANL. IB 

SHUTTLE KOMFL. DT. 1 MB 

SILENT SERVICE2 DT. 1MB 

SILLY PUTTY DT. ANL. 

SIMANT KOMPL. DT. 1 NB 

SSIM CITY DELUXE EDITION DT. ANL. 

SIM CITYPOPULOUIS COMPIL DT. 

SIM EARTH KOMPL.DT. 

SLEEPWALKER DT. ANL. 

SPECIAL FORCES 1MB DT. ANL. 
SPORTS COLLECTION -STARBYTE- DT. ANL. 
SPORTS MASTERS COLLINCL. PGA TOUR GOLF 
INDIANAPOLIS SOD/ADV. TENNIS TOUR 
STARBYTE NO. 2 COLLECTION INCL. WINZER/ 
BLACK GOLD/SPACE MAX KOMPL. DT. 1 MB 
STEIGENBERGER HOTELMAN. KOMPL.DT. 
STREETFIGHTER 2 DT. ANL. 

ST. THOMAS KOMPL.DT. 1Ma* 

SUPERFROG DT. ANL. 1MB 

SWORD OF HONOUR 

TEAM YANKEE 2 = PACIFIC ISLANDS DT. ANL. 
TERRAWAY THOMAS DT. ANL. 

THE GREATEST CONPILATION INKL. DUNE, 
JIMMI WHITE SNOOKER, LURE OF TEMPTRESS 
THEIR FINEST HOUR DT. 1 v8 9,0 
THEIR FINEST HOUR MISSION 390 
TORNADO DT. HANDBUCH 1 MB 
TRANSARCTICA KOMPL.DT. | MB 

TREASURES OF SAVAGE FRONTTIER {MB 
TRODDLERS DT. ANL. 

UGHI DT.ANL 

UNIVERSAL MONSTERS DT. ANL.* 

VIKINGS - FIELDS OF CONQUEST DT. ANL. 1 MB 
WALKER DT. ANL. * 

WAXWORKS KOMPL. DT. 1 MB 

WAYNE GRETZKY 2 IGEHOCKEY 1MB 

WEEN DT.ANL IMB 

WHALES VOYAGE DT. AlL.1MB* 

WIZKID DT.ANL. 

2001 DT.ANL. 


PreishitsAmiga 


3D POOL BILLARD 
4D SPORTS BOXING 

‚4D SPORTS DRIVIN 

4WHEEL DRIVE CONPILATION 
ADDAMS FAMILY DT. ANL. 
ADRENALIN 

‚ADVANDED DESTROYER SIMULATOR 
ADVANCED TTACTICAL FIGHTER 2 
‚AUEN BREED SPECIAL EDITION 1 MB 
ANNIOS 

AUSTERLITZ, 

BARDSTALE 3 DT.ANL. 

BATMAN THE MOVIE 

BATTLECHESS 1 DT. ANL. 
BATTLEHAWKS 1842. 
BATTLESQUADRON 

BIG NOSE -THE CARAVAN - 

BLACK GOLD KOMPL. DT. 1 MB 

BSS JANE SEYMOUR 

BUDOKHAN 

SAPTIVE 

CENTURION DEF. OF ROME DT. ANL. 
CHAOS ENGINE DT.ANL. 1 MB 
CHRONOQUEST 2 

CHUCK ROCK 

CHUCK YEAGERS 2.0 

CONTINENTAL CIRCUS. 

DASBOOT 1MB 

DEADLINE -INFOCON- 

DELUXE STAIP POKER 

DELUXE STAIP POKER 2. 
DOODLEBUG DT. ANL. 

DR. DOOMS REVENGE 

DRIVE ME CRAZY COMPILATION 
EMLYN HUGHES INT. SOCCER DT.ANL 
F19STEALTH FIGHTER 

FIRE &ICE DT. ANL. 1 MB 

FUTURE WARS -TIME TRAVELLER. 
GEMX" 

GHOSTBUSTERS 2 

HEARTOF CHINA DT. ANL. 1 MB 
|HERO QUEST -BRETTSPIELUMSETZUNG 
HONDA AVF DT.ANL. 

HUMANS 1MB 

HUNTER DT. ANL. 

IMPERIUM DT. ANL. 

INDIANA JONES 3 ADV. KOMPL. DT 
INDY HEAT 

INTERNATIONAL TRUCK RACING 

IT CAME FROM THE DESERT INCL. ANTHEADS 
JACK NICLAS GOLF 1 MB 

JAGUAR XJ 220 DT. ANL. 

KHALAAN. KOMPL. DT. 

KICK OFF INCL. EXTRATIME 

KICK OFF2 

KINGS QUESTI INB, 

KINGS QUEST 5 DT.ANL. 1MB 
KNIGHTS OF THESKY 1,5 MB 

KULT 

LAST NNJAS DT. ANL. 

LEISURE SUIT LARRY 3 1MBSIERRA 
LIFE & DEATH1 

MT TANK PLATOON 1 MB 

MAGNETIC SCROLL COMP. INCL. FISH 
ICORUPTIOWGLILD OF THIEVES 
MAGNUM COMPILATION 

MANIAC MANSION 


78,90 


7590 


74.00 


7500 


MEGATRAVELLER KOMPL. DT. 1MB 
MICROPROSE SOCCER 
MIDWINTER 2 KOMPL.DT. 1 MB 
MIG 29 SUPERFULCRUM DT. ANL. 1MB 
MOVIE PREMIER COLL. INCL. TURTLES 
IGREMLINS 2B,T. FUTURE 2) ETC, 
M.UD.S. KOMPL.DT. 
NORTH & SOUTH 
OPERATION STEALTH DT. ANL. 
'OUTRUN EUROPE DT. ANL. 
PANZA KICK BOXING: DT. ANL. 
PAPERBOY 2 
PARAMAX DT. AN. 
PEGASUS 
PICTIONARY 
PINBALLMAGIC: DT. ANL. 
PIRATES I 1MB 
P.P. HAMMER 
PREHISTORIC 
PRINCE OF PERSIA 
PUZZNIK. 
R-TYPE 
R-TYPE2 
RAILROAD TYCOON ENGL. VERS. 1 MB 
RAINBOW COLLECTION INCL. BUBBLE BOBBLE 
RAINBOW ISLANDSINEW ZEALAND STORY 
ABI 2 BASEBALL 
RICK DANGEROUS2 DT.ANL. 
ROCKET RANGER/ TV SPORTS FOOTBALL 
SENSIBLE SOCCER 92/93 DT. ANL. 1 MB 
SHINOBI 
SHOT EM UP CONSTRUCTION KIT 
SHUFFLEPACK CAFE 
SILKWORM 
SIMPSONS DT. ANL. 
SKYCHASE 
SOCGERMANIA COMPILATION 
SPAGE QUEST 1 SCI DT.ANL. 1 MB 
SPAGE QUEST 4 DT. ANL. 1MB-SIERRA- 
STARFLIGHT 2 DT. ANL.1NB 
STELLAR 7 -SIERRA- 
STAIKER - SOCCER - 
SUPAPLEX 
SUPERCARS2 
SUPER HANG ON 
SUPER NONACO GRAND PRIX. 
SUPER TETRIS 
SWITCHLADE 2 
swıv 
TEAM SUZUKI 
TEAM YANKEE DT. ANL. 1 MB PANZERSIM. 
TERMINATOR2 
TESTDRVE2 -THEDUEL- 
THE PLAGUE 
THUNDERHAWK AH 73 M DT. AL. 1 MB 
TRIVIAL PURSUIT 
TROLLS DT.ANL. 
TURRICAN 2 DT. ANL. 
TURTLES TEIL 2 
TV SPORTS BASEBALL DT. ANL. 
TV SPORTS BOXING DT. ANL. 
UMS2_DT.ANL. 1N8 
UTOPIA 
VIDEO KID 
'WING COMMANDER 1 1 MB 
WINTER SUPERSPORTS 92 
WOLFCHLD 1 MB DT.ANL. 
WWF EUROPEAN RANPAGE DT. ANL. 
WWF WRESTLINGTEIL 1 
ZAKMCKRACKEN 
ZORK 1.9 JEWEILS 
Zyconıx 
‚Abgabe nur solange Vorrat reicht 


Amiga Zubehör 


1,5 MB SPEICHER KONPL. BESTÜCKT INT. 
1/8 MB SPEICHER KONPL.BESTÜCKT INT. 
‚AMIGA ACTION REPLAY 3 A 500, 

/AMIGA AGTION REPLAY 3 A 2000 
DISKBOX FÜR 80 X 3,5 DISKS 

ELECTR. BOOTSELECTOR DFU-DF 3 
EXTERNES LAUFWERK 5,25" 

EXTERNES LAUFWERK 3,5° 

GENIUS TRIPLE MOUSE 

GRAVIS GAME PAD 

INTERNES LAUFWERKA 500 a.5° 
INTERNES LAUFWERK A 2000 3,5". 
JOYSTICK GOMPETITION PRO 5000. 
JOYSTICK COMPETITION PRO NINI 
JOYSTICK GOMPETITION PRO STAR 
JOYSTICK COMPETITION PRO STAR MINI 
MOUSE JOYSTICK UMSCHALTER 
MOUSEJOYSTICKVERLÄNGERUNG. 
MOUSENATTE 

NETZTEIL A 500 4,5 

ROM/ROM PLATINE KICK 2.0/1.3 A500 
SPEICHERERWEITERUNG AUF | MB 
X-COPY PROFESSIONAL TOOLS INCL. HARDWARE 


Leerdisketten 


35° 2.DD NoName 10er 
35° 2 HD NoName 100r 
5,25° 2 DD NoName 10er 
5.28" 2 HD NoNams 10er 


Bei Drucklegung noch nicht lieferbar - Irrtum vorbehalten 


Liste gegen frankierten Rückumschlag. Bitte Computertyp angeben. 
Versandkosten: Nechnsune DIE DI 


Vorkasse im Inland nur per Euro: 


jeck plus DM 8,00 


‚Ausland: Nur Vorkasse gegen Euroscheck + DM 20 Versand. 


BEI SOFTWARE AB DM 200, 


90 
19,0 

5.80 
1200 


BESTELLWERT NUR IM INLAND VERSANDKOSTENFREI 
BESTELLANNAHME: Montag - Donnerstag 9.” - 18.%, Freitag 9.® -17.% 


war machten sich die Her- 
/ stellere de Mühe, eine 
äußerst kurze Hintergrund- 
geschichte zu entwerfen, diese ist 
aber ziemlich mißlungen: Über 
Nacht haben sich die sauerstoff- 
erzeugenden Oxydsteine im Com- 
putergehäuse geschlossen. Um 
nun die Welt der Bits und Bytes zu 
retten, müssen die paarweise auf- 
tretenden Steine mit einer Glasku- 
gel berührt und damit geöffnet wer- 
den... 
Die Idee ist ganz einfach: Auf einer 
Landschaft sind farbige Steine ver- 
teilt, denen eine Farbe zugeordnet 
ist. Trifft man nun auf zwei Steine 
mit der selben Farbe, werden bei- 
de nacheinander berührt - diese 
öffnen sich und sind für den Rest 
des Levels abgearbeitet. Diese 


Landschaften sind unterschiedlich 
gestaltet, mal ist die Lösung nach 
wenigen Sekunden offensichtlich, 
mal bringen diverse Hindernisse 
den Spieler schier zur Verzweif- 
lung. Ob schiefe Ebenen, Glatteis, 
Schluchten oder Sümpfe, irgend- 
wann bringen einen die vermeintli- 
chen Gefahren zu unüberlegten 
Handlungen - was meist ein vor- 


die zwei 


Computerspiele, die nichts als nur die Idee selber 
darstellen, werden immer seltener. Diese auch bei 
Brettspielen zu betrauernde Tatsache bescherte uns 
zwar Rollenspiele und Adventures, wirklich neue 
Spielideen aber müssen mit der Lupe gesucht wer- 
den. Eines dieser relativ seltenen Spiele ist Oxyd. 


zeitiges Ende des Levels bedeutet. 
Die Charaktere der Landschaften 
sind weit gestreut, es kommen rie- 
sige Irrgärten, atemberaubende 
Balanceakte aber auch einige 
Sokoban-Elemente vor, die damit 
verbundene Abwechslung hält die 
Motivation bis zum letzten Level 
aufrecht. Angeblich um die teils 
erhebliche Nervenanspannung 
wieder abzubauen, muß öfters ein 
sogenannter “Mecditationslevel” 
gelöst werden. Die Lösung ist hier 
im allgemeinen offensichtlich, die 
Schwierigkeit besteht hier im 
gleichzeitigen Steuern von vier 
Kugeln, die in vier Bodensenken 
gebracht werden sollen - Minuten, 
in denen dem Spieler der Wahn- 
sinn so nah ist wie nie zuvor. Dies 
allein gäbe schon ein wirklich gu- 
tes Spiel ab, aber es kommt noch 
besser. Wer zu dem erlauchten 
Kreis derjenigen Spieler gehört, 
Computer oder ein 
Modem besitzen, kann Oxyd auch 
mit einem zweiten Spieler spielen. 
Dabei werden (meistens) zwei 
Kugeln gesteuert und gemeinsam 
auf die Jagd geschickt. Die Land- 
schaften sind größer, die Rätsel- 
elemente kniffliger und die meisten 
Levels nur mittels gemeinsamer 
Absprachen lösbar. Denn manch- 
mal steuert ein Spieler die (für ihn 
unsichtbare) Kugel des anderen, 
mal muß einer den anderen aus 
einer Falle befreien. Weiterhin gibt 
es Wände, die nur für einen Spie- 
ler durchlässig sind oder Fehler, 
die nur der andere begehen kann - 
diese stellen auch beste Freund- 


schaften auf eine harte Probe. 
Auch die Meditationslandschaften 
werden jetzt gemeinsam gelöst, 
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Muster von 


hier steuern beide Spieler alle 
Kugeln, allerdings unterschiedlich 
stark. Spätestens hier zeigt sich 
die Nervenstärke - aber auch die 
Feinfühligkeit, mit der die Maus 
bewegt wird. Die Verbindung der 
beiden Computer erfolgt ohne Ein- 
stellung von Baudrate, Parity-Bit 
oder IRQ: Verbindungskabel ein- 
stecken - fertig (bei Verwendung 
eines Modems muß noch die Tele- 
fonnummer gewählt werden). Die 
notwendige Verständigung der 
beiden Spieler geschieht ähnlich 
einfach, was auf der einen Seite 
eingetippt wird, erscheint auf der 
anderen Seite auf dem Bildschirm 
Oxyd ist eine herausragende Kom- 
bination aus Denk-, Geschicklich- 
keits- und Strategiespiel, die ohne 
Effekthascherei fast jeden Spieler- 
typus begeistern kann. Wer sich 
nicht ganz so sicher ist, kann sich 
das Spiel kostenlos und straffrei 
kopieren lassen und die ersten 
zehn Runden problemlos spielen, 
ab der elften Runde werden Codes 
aus dem Handbuch verlangt - die- 
ses ist nicht kostenlos. 
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Zwei Monate nachdem sich die Amiga-Version von 
“Jonathan” dem eingenhendem Urteil der Redakti- 
on stellte (siehe Play Time 4/93), liegt uns nun 


auch das PG-Pendant vor. 


pieltechnisch hat sich nichts 
SH warum auch. Wir 

befinden uns immer noch in 
Kronstädt und auch die Verwirrung 
unter der Bevölkerung über die 
merkwürdigen Vorfälle, die sich 
seit geraumer Zeit häufen, ist nicht 
gewichen. Nur der an seinen Roll- 
stuhl gefesselte Jonathan scheint 
in der Lage, Licht ins Dunkle der 
finsteren Mächte zu bringen. 
Was schon die Amiga-Version 
auszeichnete, findet auch auf dem 
PC seine gelungene Fortsetzung: 
Die Komplexität und Vielfalt der 
verschiedenen Handlungsstränge 
garantierteine langanhaltende und 
hohe Motivation bei der Lösung 
dieses Text-Adventures. Das 
unaufhörliche Sammeln ‚von Hin- 
weisen und Spuren an den ver- 
schiedenen Orten läßt. einen 


immer tiefer in einen Sumpf aus 


Aberglauben, Mystik und Götter- 
zorn sinken. Verschiedene Magie- 
systeme sicheren einem nur dann 
ein Weiterkommen, wenn man es 
versteht die einzelnen Stärken und 
Schwächen richtig zu gewichten, 
sprich zum richtigen Zeitpunkt den 
rechten Spruch zu wählen. 
Die digitalisierten Grafiken sorgen 
für realistische Szenarien, die 
durch entsprechende Tracks, 
soundtechnisch bestens unterlegt 
worden sind. 
Auch die Möglichkeit das Ganze 
unter SVGA ablaufen zu lassen, 
kommt einem da sehr gelegen. 
Die leichte und teils intuitive Steue- 
rung läßt auch dem Textadven- 
ture-Neuling die Chance, sich vor- 
ab schon einmal umzusehen. Eine 
eingehende Beschäftigung mit 
dem Backround von Magiesyste- 
men und Götterkonstellationen ist 
allerdings zu einem späte- 
ren Zeitpunkt unabdingbar. 
Die gepackte PC-Version 
findet auf 6 HD Disketten 
Platz, die sich zusammen 
mit dem “Fersehpro- 
gramm”, dem übersichtli- 
chen und umfangreichen 
Handbuch und dem beilie- 
genden Poster in der Ver- 
packung befinden. 
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Lemmings 2 
- The Tribes 


Endlich ist es soweit. Monate nachdem 


bereits die Amiga-Gemeinde die kleinen 


PLAY 


Lemmings genießen durfte, erscheint 

die zweite Version nun auch für den PC. 

Die Aufgabe ist die gleiche wie beim 

Vorgänger geblieben, die Umsetzung PC 
wurde völlig neu durchdacht. 


wölf Lemmingsstämme müs- 
Z= Teile eines Talismans 

vom Rand in das Zentrum 
einer Insel tragen, um den Unter- 
gang der Lemmingskultur zu ver- 
hindern. Dabei geht jeder Stamm 
seinen eigenen Weg, gespickt mit 
vielen Gefahren für die anfangs 
noch sechzig Männchen. Ob Ninja, 
Sportler, Clown oder Ritter, minde- 
stens ein Lemming muß den Weg 
durch die einzelnen Levels schaf- 
fen. Dazu stehen über sechzig 
unterschiedliche Fähigkeiten zur 
Verfügung, die die Lemminge zu 
Gräbern, Spreng- und Baumei- 
stern, Schwimmern und vieles 
mehr machen können. Ein simples 
Fähigkeit auswählen, Lemming 
anklicken genügt, trotzdem sind 
einige Levels so schwer, daß sie 
nur durch langes Planen zu lösen 
sind. Die Hintergrundmusiken sind 
wirklich hervorragend. Jeder ein- 
zelne Stamm hat seine eigene mit- 
reißende Musik, die zusammen 
einen guten Soundtrack ergeben. 


P C unterstützt 
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Auch die Grafik glänzt mit liebevol- 
len Details. Von den Landschafts- 
elementen bis hin zur Frisur der 
einzelnen Lemminge wurde jeder 
Stamm einzeln designet. Unter der 
Erneuerung mußte leider das 
Gameplay leiden, da die Fähig- 
Keitsknöpfe nun nicht mehr ihre 
feste Reihenfolge besitzen. So ist 
der ständige Weg zur Pausetaste 
ein Muß, um sich auf dem Bild- 
schirm zu orientieren. Weiterhin ist 
es fast unmöglich, alle der über 
fünfzig Fähigkeiten auswendig zu 
lernen, der notwendige Blick in das 
kurze Handbuch bremst auch hier 
den Spielverlauf. Trotzdem brilliert 
Lemmings 2 mit unglaublichem 
Spielwitz, die einzelnen Levels 
weisen unterschiedlichste Charak- 
tere auf, mal kurz und witzig, mal 
zum Verzweifeln strategisch 
anspruchsvoll. Auch wenn es sich 
hier um Lemmings 1 de Luxe han- 
delt, ist es doch ein Muß in jeder 
Spielesammlung. 
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chon in der Anleitung ist zu 
SS. daß dieses Spiel kei- 

ne gewöhnliche Sportsimu- 
lation darstellt, sondern mehr als 
eine humoristische Olympia-Per- 
siflage zu bezeichnen ist. Gespielt 
werden kann mit bis zu vier Teil- 
nehmern, aber auch wenn Du ein- 
sam und verlassen vor Deinem 
Computer sitzen solltest, kann im 
Practice-Mode das olympische 
Feuer entzündet werden. Wie bei 
Summer Games für den C64 kann 
man seinem Wettkämpfer einen 
Namen geben und für ihn eine 
gewünschte Nationalität aussu- 
chen. Mit dem Anklicken einer 
bestimmten Flagge wechselt dann 
die Farbe seines Sportdresses in 
die Landesfarbe. Bevor jedoch voll 
ins Spielgeschehen eingestiegen 
wird, empfiehlt es sich die Weltre- 
korde zu betrachten, die abernach 
Durchlauf des ersten olympischen 
Zyklus als äußerst utopisch 
erscheinen werden. Doch keine 
Selbstzweifel, mir gelang es auch 
nach einer dreitägigen Marathon- 


sitzung vor meinem Rechner nicht, 
mich in die ewige Bestenliste ein- 
zutragen. Schon die Existenz die- 
ser Weltrangliste und die Möglich- 
keit seine Rekorde abzuspeichern 
erhöht die Spielermotivation und 
somit auch den Unterhaltungswert 
des Spieles. Soweit zum allgemei- 
nen Teil des Games, doch nun 
stürzen wir uns voll ins Olympia- 
geschehen. 


038 REVIEW 


Anfangs dachte ich mir: 
“Schon wieder eine 
langweilige Olympia- 
Simulation”, als ob es 
nieht schon genug mäßi- 
ge Sport-Compilations 
auf dem Softwaremarkt 
geben würde. Wie ich 
dann schnell meine Mei- 
nung änderte, werdet Ihr 
in dem folgenden Artikel 
erfahren. 


Am ersten Wettkampftag erwartet 
Euch Tontaubenschießen. Mit den 
Cursortasten müßt Ihr mit einem 
Fadenkreuz auf die von Euch weg- 
fliegenden Tonscheiben zielen und 
wenn Ihr meint, daß Ihr sie im 
Visier habt, mit der Spacetaste den 
punktebringenden Schuß auslö- 
sen. Die erzielten 
Treffer werden dann 
in Prozent ange- 
zeigt. Durch die gute 
Umsetzung der 
Steuerung und nicht 
zuletzt durch den, 
für diese Compilati- 
on typischen 
Schlußgag (der 
Schütze dreht sich 
um und ballert mit 
seiner Schrotflinte 
Löcher in den 
Screen) ist diese Event sehr spaß- 
bringend. Habt Ihr Euch durch eine 
gute Leistung für den nächsten 
Wettkampf qualifiziert, kann's 
gleich weitergehen. Ansonsten.... 
Noch einmal. 

Die 2. Disziplin: Der 100 Meter 
Lauf. Mark Set Go und los geht's, 
entweder gegen einen Computer- 
gegner oder im Split Screen- 
Modus gegen einen Rivalen aus 


Fleisch und Blut. Durch das immer 
schneller werdende rhythmische 
Drücken von zwei Tasten kann der 
Sprinter beschleunigt werden. 
Nach 50 Metern werdet Ihr in etwa 
die ersten Fingerkrämpfe erleiden, 
doch nun heißt es die Zähne 
zusammenbeißen und durchhal- 
ten. Solltet Ihr nicht gedoped sein, 
wie unser guter alter Ben Johnson, 
dürftet Ihr wohl mit einigem 
Abstand hinter dem Computer- 
wettkämpfer ins Ziel gelangen. 
Dieses Rütteln am Computer und 
das wilde Einschlagen auf die 
Tastatur hat mich irgendwie an 
meine jugendlichen Hyper Olym- 
pics-Spielhallenzeiten erinnert. 
So... nun den Kopf nicht hängen 
lassen, wenn Ihr Euch wieder nicht 
qualifiziert habt, dabeisein ist ja 
bekanntlich alles. 

Gleich weiter zum nächsten Wett- 
kampf. Bogenschießen. Der 
Bogenschütze erinnert mich zwar 
nach seinem Äußeren etwas an 
Robin Hood und auch die Ziel- 
scheibe steht mitten im Gehölz, 
doch das Spielvergnügen ist bei 
diesem Wettkampf sehr groß. 
Beim Einstellen der Schußrichtung 
muß auf Windrichtung und Stärke 
geachtet werden, da sonst der 
Pfeil an der Scheibe vorbeischnellt 
und einen blumenpflückenden 
Passanten geradewegs in seinen 
Allerwertesten trifft. Laut aufschrei- 
end und mit hochrotem Kopf 


bedankt sich dieser dann bei Euch. 
Im bis auf den letzten Platz aus- 


verkauften Olympiastadion, müßt 
Ihr nun Euere Stärke im Weit- 
sprung unter Beweis stellen. Durch 
rhythmisches Tastendrücken läßt 
sich der Wettkämpfer beschleuni- 
gen, dann ist der richtige 
Absprungwinkel einzustellen und 
achtzugeben, daß die Linie nicht 
übertreten wird. Der Bewegungs- 
ablauf des Springers wurde zwar 
gut animiert, doch wurde beim Sty- 
ling des Stadions insbesondere 
der Bandenwerbung jegliches 
Detail übersehen. Weiten über 
acht Meter hinaus werdend, wohl 
einigen Profis vorbehalten sein. 
Mir gelang es nicht. Weg vom 
Olympiastadion, hinein in den 
Ring: Boxen steht auf dem Pro- 
gramm. 'Es kann gegen Gegner 
gekämpft werden, die so lustige 
Namen tragen wie Babyface Bill 
oder Bloody John. Graphisch ist 
dieser Wettkampf zwar etwas bes- 
ser, dafür aber billig bei den Steu- 
ermöglichkeiten des Boxers. Der 
Kämpfer kann lediglich vor und 
zurück bewegt werden und man 
kann nur mit einer Schlagvariante 
auf seinen Gegner einprügeln, bis 
er entweder umfällt oder man 
selbst soviel einstecken mußte, 
daß man am Boden liegend aus- 
gezählt wird. 

Babyface Bill k.o zu schlagen dürf- 
te aber auch für den größten Ama- 
teur kein Problem sein. Mit Jubel- 
sprüngen winkt der Gewinner ins 
Publikum, der Verlierer läßt dage- 
gen seinen verschwollenen Kopf 
hängen. Diese vier 
Wettkämpfe rauben 
einem Sportler 
schon die Puste, 
doch gilt es noch 
drei weitere Diszipli- 
nen zu bestreiten. 
Zurück ins Olympia- 
stadion zum Speer- 
wurf. Die Steuerung 
läuft genauso ab wie 
beim Weitsprung: 
Spieler beschleuni- 


Bi. TV 


PLAYER 1 score: 


Geld 


gen, Winkel einstellen und aufpas- 
sen, daß man nicht übertritt, und 
schon fliegt der Speer einige Meter 
weit. Es ist zwar nicht schwer einen 
gültigen Versuch zustande zu brin- 
gen, doch bedarf es etwas Training 
eine ansehnliche Weite zu erzie- 
len. Nach einer kurzen Ver- 
schnaufpause geht es weiter ins 
Schwimmstadion, wo Ihr in die 


Fußstapfen des legendären 
Michael Groß treten oder schlicht 
im Wasser einschlafen könnt. Auf 
die Startblöcke und sobald der 
Startschuß fällt, mit einem gekonn- 
ten Startsprung ins kühle Naß. 
Durch das Hämmern auf der Spa- 
cetaste läßt sich die Kraulfrequenz 
steuern und somit die Geschwin- 
digkeit erhöhen. Meiner Ansicht- 
nach ist diese Disziplin langweilig 
und gerade keine Programmier- 
höchstleistung. 

Die letze Disziplin: Kajakfahren. 
Diese Event ist zwar von der 
Steuerung des Kanuten her etwas 
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Hersteller LINEL 
Preis ca.DM 100,- 


anspruchsvoller, doch ein schäu- 
mendes Wildwasser mit einer 
nahezu monotonen blauen Fläche, 
die von einer genauso langweili- 
gen Wiese umgeben wird, ist für 
das Auge kein Genuß. Es gilt mit 
gekonnten Paddelstichen jedes 
Tor zu durchfahren und zum 
Schluß noch eine gute Zeit zu 
erreichen. Wie gesagt nicht ganz 
einfach, aber Übung 
macht den Meister. 
Soweit zu den ein- 
zelnen Wettkämp- 
fen. 
Reach out for Gold 
kann alles in allem 
eine gute Program- 
mierleistung 
bescheinigt werden. 
Eine Sport Compila- 
tion dieser Güte ist 
auf dem Soft- 
waremarkt schwer 
zu finden, wobei die graphische 
Gestaltung mit Sicherheit nicht 
rekordverdächtig ist, das hohe 
Spielvergnügen und die lang 
anhaltende Motivation aber durch- 
aus darüber hinwegsehen läßt. 
Besonders aufgefallen ist mir die 
gute Bewegungsanimation bei den 
einzelnen Sportarten, die durch die 
Geräuschkulisse angemessen 
untermalt wird. Im großen und 
ganzen ist das Spiel sein Geld 
wert, aber mit Sicherheit aus- 
baufähig. 
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ie Zahl der Spiele, bei denen 
D man orientierungslose 

Wesen über den Bildschirm 
führen muß, reißt nicht ab. Nach 
bestem Lemmings-Muster 
gestrickt, wartet Ocean jetzt mit 
einer neuen Variante des Tol- 
patsch-Lotsenspiels auf. Gut in 
Szene gesetzt und mit einer 
aüßerst witzigen Hintergrundstory 
versehen, kann Sleepwalker 
durchaus begeistern. 


Sleepwalker 


Mit Schlafwandlern ist das so eine Sache. Während die meisten von uns 
nachts nur zielstrebig zum gut gefüllten Kühlschrank wandeln, haben die 
“richtigen” Schlafwandler, darunter auch unser Spielheld Lee, weitaus 
größere Gefahren zu bestehen, als nur den simplen Angriff auf den körper- 
eigenen Kalorienhaushalt. 


Lee, eigentlich die Nebenfigur in 
diesem Spiel, schläft in dieser 
Nacht wieder einmal sehr unruhig. 
Plötzlich verläßt er sein schützen- 
des Bett, um einmal mehr seine 
nächtlichen Touren durchzu- 
führen, denn Lee ist Schlafwand- 
ler. Dies stellt normalerweise kein 
allzu großes Problem dar, da er 
sich normalerweise damit begnügt, 
ein paar Runden in seinem Schlaf- 
zimmer umherzulaufen. Doch 
diesmal bricht er - sehr zum 
Erstaunen seines schlaftrunkenen 
Haus und Hofhunds - in den nächt- 
lichen Dschungel der Stadt auf. 

Sicherlich wäre er hoffnungslos 
verloren, wäre da nicht sein treuer 
vierbeiniger Freund, der Pluto-Ver- 


gu REVIEW 


Der hohe Schwierigkeitsgrad drückt stark auf die Wertung. 


schnitt Ralph. Vom Spieler gesteu- 
ert, riskiert Ralph Kopf und Kragen, 


"um sein Herrchen wieder sicher 


aus diesem Schlamassel zurück 
ins heimische Schlafzimmer zu 
bringen. Mitternacht in Kidville, für 
einen hilflosen Schlafwandler 
bedeutet das: Tiefe Abgründe, fin- 
stere Gestalten und rasende Auto- 
fahrer, um nur einige der vielen 
potentiellen Gefahren zu nennen, 
denen es auszuweichen gilt. 

Aufopferungsvoll muß sich Ralph 
um sein Herrchen bemühen. Mit- 
tels einiger Tritte in Lee’s Hinter- 
teil, ist Ralph aber mit zarter 
Gewalt in der Lage, den Weg sei- 
nes Herrchens zu bestimmen. Da 
immer nur ein Teil der Stadt auf 


dem Bildschirm zu sehen ist, sollte 
man Lee zunächst an einem unge- 
fährlichen Ort umherwandeln las- 
sen, um selbst erst einmal die 
Gefahren des jeweiligen Levels 
auszumachen. Um nachher sein 


P C unterstützt 


Joystick U AdLib [u 
U, Soundblaster U 


O | Muster von 
Hersteller 


Hersteller Ocean 
Preis ca.DM 80,- 


Herrchen wiederfinden zu können, 
steht eine Auto-Mapping-Funktion 
zur Verfügung, worauf man die 
gesamte Stadt und die jeweilige 
Position von Lee und Ralph erken- 
nen kann. 
Aufgegliedert ist das Spiel übri- 
gens in sechs verschiedene 
Levels. Die technische Realisie- 
rung ist durchaus gelungen, 
besonders das rasend schnelle 
Scrolling, das seine Geschwindig- 
keit, ähnlich wie bei Sega’s Sonic, 
dynamisch an die der Hauptfiguur 
anpaßt, ist äußerst beeindruckend. 
Auch die einzelnen Bewegungen 
der Spielfiguren sind detail- und 
einfallsreich gestaltet. 
Der zunächst gar nicht so schwer 
erscheinende Auftrag, Lee sicher 
zurückzubringen, entpuppt sich 
schon ziemlich früh als sehr hek- 
tisch und fordernd. Doch nicht ver- 
zagen, es wäre doch schade, 
wenn man jeden Level gleich im 
Ex- und Hopp-Verfahren durch- 
spielen könnte. Für Schlafmützen 
und Leute mit besonders langer 
Leitung ist das Spiel aber, auf- 
grund zu großer Frustrationsge- 
fahr, nicht empfehlenswert. 

(br) 


JUMP & RUN 


Besonderheiten 

- Deutsche Anleitung 

- Kein Spiel für Schlaf- 
wandler 


SQ 


23,50, 58 


Windows 3.X ab einem 
386er aufwärts. Das Programm fin- 
det auf einer Diskette Platz und 
benötigt lediglich 1,5 MB Platz auf 
der Festplatte. Nach der Installati- 
on und dem Start erscheint bereits 
der Hauptbildschirm, in dem man 
die Möglichkeit hat, SKAT 2010 
nach seinen Wünschen zu konfigu- 
rieren. So kann man beispielswei- 
se einstellen, wer den Stock nach 
einem Ramsch bekommt, wann 
Bock- und Ramschrunden gespielt 
werden sollen und ob mit Revoluti- 
on, Spitze und “rum” gespielt wird. 
Die Idee, dem Spieler diese Mög- 
lichkeiten zu bieten, ist zwar im 
Prinzip gut, jedoch hätte man hier 
noch einiges mehr an Einstellun- 
gen bieten können, zumal sich die 
Skatgewohnheiten in den ver- 
schiedenen Bundesländern nicht 
völlig gleichen. Ansonsten wurde 
aber an alles gedacht, was das 
Skatspielen so reizvoll macht. 
Gespielt wir immer allein gegen 
zwei Computergegner. Angefan- 
gen beim Reizen über die Spielan- 
sage und die Möglichkeit zum Con- 
tra, bis hin zum eigentlichen Spiel 
in allen Variationen wurde an alles 
gedacht. Die Steuerung erfolgt 
über die Maus und ist äußerst ein- 
fach. Nur mit der Spielstärke der 
Computergegner ist es nicht allzu- 
weit her. Meist spielen sie überlegt, 
doch vergessen sie manchmal im 
rechten Augenblick zu schmieren 
oder spielen die unsinnigsten Kar- 
ten aus. Besonders beim Ramsch 
istihre Taktik allzu leicht zu durch- 


schauen und selbst wenig fortge- Sehachsimulationen oder Abwandlungen davon (siehe Ragnarok) erscheinen 
schrittene Spieler kommen schnell mittlerweile beinahe monatlich für den PC. Kartenspieler wurden dagegen bis- 


zu Erfolgserlebnissen in Form 


hoher Punktzahlen auf dem simu- her sträflich vernachlässigt. Lediglich im PD-Sektor erschienen vereinzelt eini- 


lierten Block. Eine Herausforde- ge Programme, deren Qualität jedoch meist zu wünschen übrig ließ. Wie gut, 
rung dürfte SKAT 2010 lediglich für 5 Ri # 5 2 
Anfänger und wenig geübte Spie- daß sich CreaTeam Software ein Herz gefaßt hat und zumindest die Skatfans in 


ler sein, wenngleich es auch Fort- unserem Lande einen Horizont erblicken läßt. 


geschrittenen Spaß machen kann, 
wenn man Lust zum Skat- 
spielen hat, einem aber keine 
Mitspieler zur Verfügung ste- 
hen. Grafisch bietet SKAT 
2010 die von Windows her 
gewohnte Oberfläche. 
Zusammen mit der gelunge- 
nen Darstellung der Spielkar- 
ten und der als Karikatur 


KAT 2010 nennt sich das [Mr.Bit: Passe bei 18 
Ergebnis und läuft unter 


Auf den ersten Blick zwar etwas unübersichtlich, ist die Oberfläche aber doch gut durchdacht. 


gezeichneten Mit- verfinstert sich ihre Miene schnell. 
spieler ergibt sich Akustisch wird das Ganze von pas- 
eine stimmige, wenn sendem Sound und einer guten 
auch etwas unüber- Sprachausgabe untermalt, sofern 
sichtiche Atmos- man die entsprechenden Treiber 
phäre. Für Freude unter Windows besitzt und instal- 
sorgen die Gesichter liert hat. Alles in allem ist SKAT 
der Computerspie- 2010 ein gelungener Versuch, 
ler, die sich entspre- Skat auf den PC umzusetzen, 
chend ihrem Gemüt zumal es derzeit nicht viel Konkur- 
verändern. Halten renz gibt. Skatfans und vor allem 
sie ein gutes Blatt, die, welche es werden wollen, soll- 
so lachen sie fröh- ten auf jeden Fall einen Blick ris- 
lich, erhalten sie kieren. 

dagegen ein Contra, (mat) 


P C unterstützt 


Joystick O, AdLib [u 
Maus U Soundblaster Y 
Tastatur Q, Roland & 
VGA & Andere [m] 


STRATEGIE 


Hersteller CreaTeam Besonderheiten 
Software - Windows erforderlich 
Preis ca.DM 60,- mind. 386er 

Muster von 

Hersteller 


I 


Die Abrechnung erfolgt selbstverständlich automatisch. 


Mit Bram Stokers “Dra- 
cula” fand der Vampir- 
mythos seinen Weg in 
die Literatur. Zahlreiche 
Abhandlungen über die 
blutsaugenden Untoten, 
von keinem geringeren 
wie Lovecraft oder zeit- 
genössischen Schrift- 
stellern wie etwa Alt- 
meister Stephen King 
oder Anne Rice horror- 
showmäßig oder eher 
romantisiert dargestellt, 
lassen einen den Weg 
zum nächsten Blutspen- 
determin scheuen. 


DIE STOR 


Das Medium Film bannte die mit 
den spitzen Beißerchen ausgestat- 
teten Herren und Damen, welche 
bekanntlich zu nächtlicher Stunde 
aktiv werden, in mehr oder minder 
gekonnten Darstellungen auf die 
stets geduldige Leinwand. Nun- 
mehr will Dich auch SSI von den 


Veil 


vertrauten Dungeons, Dragons 
und Beholdern in die unwirtliche, 
abgeschiedene Welt der Karpaten 
entführen. Wir schreiben das Jahr 
Neunzehnhundert-x-undfünfzig. 
Du befindest Dich nämlich gerade 
mal wieder mit Deiner alten Fracht- 
maschine auf einem ursprünglich 
eher routinemäßigen Flug, der 
Dich diesmal tief in das Herz 
Rumäniens verschlägt. Urplötzli 

spielen sämtliche Instrumente ver- 
rückt! Du kannst die Maschine 
gerade noch abfangen, als auch 
schon ein Schwarm wildgeworde- 


Of Darkness 


ner Fledermäuse gegen das Cock- 
pit knallt. Das Letzte, was Deine 
schwindenden Sinne noch wahr- 
nehmen, ist der unangenehme 
Klang zerspringenden Plexiglases. 
Als Du Deine Augen aufschlägst, 
nimmst Du die über Dich geb 

te, wohlgeformte Gestalt einer 
besorgt dreinblickenden Dorf- 
schönheit war. Das hübsche Kind- 
chen, mit Namen Dejirdre, teilt Dir 
mit, daß sie und ihr Diener Juan 
Dich aus dem Wrack einer metalle- 
nen Zaubermaschine gerettet 
haben. Zugegeben, die Maschine 


Die extrem detaillierte Grafik besteht größtenteils aus Verzierungen. 


2 REVIEW 


ist nicht gerade der neueste Typ - 
aber Mann, muß diese Hinterwäld- 
lergegend abgelegen sein, daß die 
guten Leutchen noch nicht mal ein 
Flugzeug kennen! Als Du den 
Hausherrn aufsuchst, um Dich für 
die Rettung und Pflege zu bedan- 
ken (Dejrdre hatte sich erfolgreich 
gegen Deine Gunstbezeigungen 
gewehrt), bittet dieser um einen 
Gefallen: Du sollst ihm einen Ham- 
mer, vor geraumer Zeit an einen 
gewissen Eduard ausgeliehen, 
wiederbringen. Daß dieser Auf- 
trag, von Dir zunächst überlegen 


grinsend angenommen, alles 
andere.als leicht ist, wird Dir beim 
Betreten des Hauses von Eduard 
klar: Du findest in dessen Wohn- 
zimmer nichts anderes als eine 
blutige Schleifspur und einen 
mysteriösen, kultartigen Gegen- 
stand vor. Beim anschliessenden 
Kneipenbesuch munkeln die selt- 
samen Gäste etwas von Werwöl- 
fen und undurchsichtigen Bege- 
benheiten. Auch die Tochter des 
Kaufmannes ist von einer merk- 
würdigen Krankheit ans Bett gefes- 
selt: 


Selbst in einem Stall lassen sich wichtige Gegenstände auffinden. 


DIE TECHNIK: 


Trotz der kauzigen Art 
der Bürger solltest Du 


mit ihnen in Kontakttre- 
ten, da sie Dir auf der 


Suche nach der ersten 
Quest in “Veil of Dark- 
ness” durch Informatio- 
nen behilflich sind. Mit- 
tels eines Parsers bist 
Du in der Lage, interak- 
tive Dialoge zu führen, 
wobei bestimmte 
Schlüsselwörter in den 
Antworten vorgegeben 


sind. Daneben bist Du K 4 J =‘ Mn 
aber auch in der Lage, Die bereits aus Summoning bekannte Benutzeroberfläche wurde 
selbst entsprechende noch durch das Karten-Icon ergänzt. 

Begriffe einzugeben, 

auf die Dein jeweiliges : ; FAZIT: 

Gegenüber _ anspricht unterteilt. Wird das Adventure 


oder nicht. Wenn der 
Hammer schließlich zu 
Kirill, so heißt Dein 
Gastgeber, zurückge- 
bracht wurde, kannst 
Du das Dörfchen verlassen. Dabei 
wirst Du nicht nur auf labyrinth- 
artige Katakomben, einen Irrgarten 
und auf die Farm des Bauern Boris 
stoßen, sondern auch auf unheili- 
ge Wesen wie Geister, Werwölfe, 
Skelette und sonstige Monstren. 
Diese haben meist keinen eigenen 
Willen, sondern Du bemerkst bald, 
daß hinter dem Ganzen eine einzi- 
ge Kraft steckt, nämlich die des 
Vampirs Kairn. In seinem mächti- 
gen Schloß verfolgte er Deinen 
Flug, bis er Dich durch geheimnis- 
volle Mächte abstürzen ließ. Nun 
ist Dir klar, wer es letztendlich auf 
Dich abgesehen hat und wen Du 
besiegen mußt, um aus dem ver- 
wunschenen Tal herauszukom- 
men! 


Spätestens nach Verlassen des 
Dorfes steht Dir eine Karte der 
Gegend und der Dungeons zur 
Verfügung, welche durch Auto- 
mapping vervollständigt wird. Die- 
se Karten werden auch durch das 
Erwähnen eines bestimmten Ortes 
durch einen Einwohner des Tales 
entsprechend ergänzt. Landkarten 
als auch Textdialoge können prak- 
tischerweise ausgedruckt werden. 


Mit Hilfe eines “Prophecy”-Icons 
werden außerdem einige Hints 
betreffend des Spielverlaufs und 
Informationen über den aktuellen 


Spielstand gegeben. Auf dem 
Boden, in Truhen oder bei geschla- 
genen Monstern findest Du ver- 
schiedene, mehr oder minder hilf- 
reiche Gegenstände, die Du 
wahlweise vergrößert darstellen 
kannst. Leider ist jedoch die Tra- 
gekapazität Deines Rucksackes 
begrenzt, so daß Du Dir reiflich 
überlegen solltest, welche Waffen, 
magische Gegenstände, Münzen 
oder Tränke Du mitnimmst. Durch 
das Gewicht dieser Sachen ver- 
langsamt sich auch Deine Reakti- 
onsfähigkeit. Außerdem ist nicht 
jedes Monster durch diesselbe 
Waffe oder Magie verwundbar! Die 
anschließenden Kämpfe laufen in 
Echtzeit und in drei unterschiedli- 
chen Schwierigkeitsgraden ab, 
wobei Hitpoints und Kampfdauer 
entsprechend erhöht werden kön- 
nen. Der Screen wird durch eine 
3D-Grafik Deines Sichtbereiches 
mit Blickwinkel von schräg oben 
sowie verschiedenen Displays der 
mitgeführten Gegenstände und 
Deines Gesundheitszustandes 


auch durch zahlreiche Soundeffek- 
te untermalt (Digi-Sound nur mit 
Soundblasterkarte), so schaltet 
man die sicherlich zum Genre pas- 
sende, aber äußerst schrille und 
nervige Musik sehr bald ab. 


P C unterstützt 


Joystick O, AdLib [u 
Maus U,Soundblaster ©, 
Tastatur Y, Roland 

VGA & Andere [m 
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IT: 
119,94 
109,94 
139,94 
109,94 


Neuhe 
Mega Drive 


Thunderface IV 
Humans 119,94 


Flintstones 


Chili Chili Boys 
Fatal Fury 


Muster von 
Hersteller 


Star Fox 149,94 
Tom + Jerry 119,94 
Super Conflict 


Läßt sich Veil of Darkness am 
Anfang etwas zäh und - SSI unge- 
wohnt - relativ lasch an, so bereitet 
das Spiel im weiteren Verlauf eini- 
ge durchwachte Nächte. 

(m) 


ADVENTURE 


Hersteller SSI/Event HorizonBesonderheiten 
Preis ca.DM 90,- 


- mind. 286er 
- komplett in 
Englisch 
- VGA-Karte 


ComCon kommt gut !! 


Star Wars 


139,94 


64,94 
64,94 
64,94 


Star Hawk 69,94 
Game Boy 


Kid Dracula 


‚Adv. Island II 
Milon’s Secret Castle 


129,94 


Wayne’s World 129,94 
Desert Strike dt.!!! 119,94 


Super Nintendo 


Irrtümer und Druckfehler vorbehalten. Alle Preise 
zzgl. DM 10,- Versandkostenanteil. 


GAME BOY‘ SUPER NINTENDO 


MEGR DRIVE ENTERTAINMENT SYSTEM 


Mega Drive stein eingetragenes Warenzeichen der Saga Enterprees Lid. Nintendo, Game Boy und Supar 
Nintendo sind eingeiragene Werenzeichen der Nintendo of America Li 


Electronic Arts griffen bei ihrem neuesten 
Spiel auf ein brisantes Thema zurück. Die 
Umsetzung des Golfkrieges sorgte nicht nur 
für Verkaufsrekorde der Mega Drive-Version, 
sondern auch für Entrüstungsstürme seitens 


der Kriegsveteranen. 


m die Herkunft des Namens 
U Strike "herauszufin- 

den, muß man lediglich den 
Golfkrieg in das Gedächtnis 
zurückrufen. Unter.der Operation 
Desert Storm ging die UNO, oder 
vielmehr die U.S.A., gegen den 
Irak vor, derunter der Führung von 
Diktator Saddam Hussein” sich 
seinerzeit in das Gebiet von Kuwait 
vorwagte und sämtliche Ölquellen 
unter Beschlag nahm. Der reale 
Hintergrund des Spiels hat eine 
geradezu erstaunli- 
che Ähnlichkeit zur, 
Story des Spiels. Der 
mittlere Osten ist 
durch die verschiede- 
nen Religionen und 
Rassen ständig in 
Aufruhr. Genau dort 
wagt es ein wahnsin- 
niger, selbsternannter 
General einen Amok- 
lauf zu unternehmen. HE 
Von der UNO werden 5 
militärische Aktionen 
in der Wüste durchge- 
führt. 
Von einem schönen 
Intro eingestimmt, 
begeben” wir, uns 
schließlich in den 
Kampf gegen den 
Dikator. Man darfınun 
keineswegs ein sim- 
ples „Shoot'Em Up 
erwarten, das ledig- 
lich einen kräftigen 
Daumen am Feuer- 
knopf erfordert. Viel- 


und taktisches Vorgehen notwen- 
dig, wenn man.die verschiedenen, 
spielerisch unterschiedlichen Mis- 
sionen bestehen will. Je nach Ein- 
satz, muß;man sich schon einmal 
den passenden Co-Piloten mitneh- 
men, der für die Bedienung der 
Waffen und das Kurbeln der Strick- 
leiter zuständig.ist. Es erweist sich 
nicht gerade als "taktisch klug, 
einen kaltblütigen Rambo an die 
MG zu setzen, wenn man eine.Ret- 
tungsmission vor sich hat. Da kann 


Ähnlichkeiten mit lebenden Diktatoren 


mehr ist’Abgeklärtheit Sind nicht zufällig. 


Spielbarkeit und Grafik sind vom Fein- 
sien. Die Idee leider nicht. 


es schon einmal passieren, daß 
gerettete Leute nicht hochgezogen 
werden. Genauso wenig Sinn 
macht es, wenn man mit den teu- 
ren Hellfire-Raketen ein. paar 
umherlaufende Soldaten 
bekämpft, deshalb sollte man mit- 
tels der Leer-Tasteauch die richti- 
ge Bewaffnung auswählen. Das 
grundsätzliche Vorgehen muß 
genau geplant werden. Man sollte 
sich an die strikte Vorgabe des 
Führungsstabes halten und die 
einzelnen Ziele in ‚der richtigen 
Reihenfolge zerstören. Dazu kann 
man auf einem detaillierten 
Menüscreen ständig die aktuelle 
Lage abrufen, die’eigene Position 
auf der Karte feststellen und den 
genauen Standpunkt.des nächsten 
Zieles orten. Wenn man einmal 
den Einstieg in dieses Spiel'gefun- 
den hat, wird man absolut an den 
Monitor gefesselt. Ich habe selten 
ein anspruchsvolleres Actionspiel 


ee 
en 


ei 


Karen 


Sa 


gesehen, bei dem 
man gut durchdacht 
jedes"kleine Manöver 
planen mußte. Teil- 
weise hat man sogar 
den. Eindruck, daß 
man an einem Strate- 
giespiel teilnimmt, 
jedoch ohne dicke 
Handbücher und kom- 
plexe Steuerungen 
lernen zu müssen. Die 
tolle Benutzerführung 
und die durchdachte 
Aufbereitung des 
komplexen Stoffes ist 
absolut toll gelungen. 
Lediglich in Sachen 
Grafik muß man leich- 
te Abstriche hinneh- 
men. Das Scrolling ist keineswegs 
ruckelfrei, um nicht zu sagen es 
ruckelt recht unangenehm. Die 
beschriebenen 64 Farben konnte 
ich auch nicht gerade bewundern, 
doch es stört einfacht nicht. Die 
pixelgroßen Soldaten laufen und 
robben.herrlich animiert über den 
Screen, der Wachturm richtet sei- 
ne Kanone genau in Richtung des 
eigenen Helikopters und die Ein- 
schläge der Raketen hinterlassen 
eindrucksvolle "Beschädigungen. 
Die _. digitalisierten Schreie der. 
Mega Drive-Version gibt esiin der 
deutschen Version geschmackvol- 
lerweise nichtzuhören. Als Amiga- 
Besitzerssollte man sich keinesfalls 
die tolle Atmosphäre in Desert 
Strike entgehen lassen. Vier Mis- 
sionen sorgen für Langzeitspaß, 
und der ansteigende Schwierig- 
keitsgrad hält selbst Profis auf 
Trab. Desert Strike ist das erste 
Actionspiel mit Niveau. (hi) 


 DESERT STRIKE 
0. coLcLoueH 


CALLSTGN ' 
BIG DAVE u 


co-PILOT 


DESERT STRIKE 
EA2 ROBERTS 


CALLSIGN 
MAD GRZ 


cCO-PILO'T 


2 DESERT STRIKE 


TIG qUANE» 


co-PILOT 


2 \DESERT STRIKE 
FIONA MURPHY 
NEnEN 


cO-PILOTY 


2 DESERT STRIKE 
HATT WEBSTER 


CALLSIGN 
MAMBRA C 


cO-PILOT 


AMIGA 
Ad AM 


unterstützt Arts 


1 MByte e HD Drive U 
2.Drive 


2 Player Q 


Preis ca.DM 90,- 


Muster von 


"A TDESERT STRIKE 


co-PILOT 


= DESERT STRIKE 
BOB DEWAR 
EALLSIGN 
FLASH 


coO-PILOT 


= DESERT STRIKE 


coO-PILOT 


= DESERT STRIRE 
CHAIS JOHNSON 


CALLSIGN 
AUKIE le 


co-PILOT 


2 DESERT STRIIRE 


RX COUNT 


CALLSTON 
CHARGER e 


CO-PILOT 


ARCADE ACTION 


Hersteller Electronic 


Besonderheiten 
- Anspruchsvolle 
Actionunterhaltung 


Selling Points 
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ei ® 
on Dan Bun- 
ten. Erwurde niemals 
fiziell auf eh, 


umgesetzt. Es gab wohl 
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auch nicht mit neuen Ideen. Irata 


Er die zeitgemäße ine 
4 Bit Version von wie 
M.U.L.E. 
it Cyb« , einem gelun- 
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Killer Ball Grand Prix 500 II 


Bei dieser Compilation trifft man erneut auf die alte Weisheit, sich lieber erst 
zu informieren, bevor man sprichwörtlich die Katze im Sack kauft. Die vier dar- 
in enthaltenen Uralt-Sportgames locken nämlich allenfalls unentwegte Nostal- 
giker vor den Amiga. Einfachste, längst nicht mehr heutigem Standard enispre- 
chende Grafiken lassen hierbei vermuten, daß wieder einmal ausgereizte 
Ladenhüter aus den Anfangszeiten unserer “Freundin” an taschengeldbewußte 
Käufer verramscht werden sollen. 


uperski 2 beinhaltet sechs 
S Wintersportarten, wobei 

man sich in Abfahrtslauf, 
Slalom, Riesenslalom, in Ski- 
sprung und -akrobatik sowie Bob- 
fahren versuchen kann. Allenfalls 
der gekonnte Aufprall des Sport- 
lers auf im Wege stehende Bäume 
und Felsen konnte mir ein hämi- 
sches Wiehern entlocken. Zumin- 
dest haben bis zu vier Mitspieler 
die Möglichkeit, neben einem Trai- 
nigsmodus im heroischen Wett- 
streit in einer der oben genannten 
Einzeldisziplinen oder auch im 
Olympic-Modus gegeneinander 
anzutreten. Gesteuert wird hierbei 
mittels Joystick oder Tastatur, die 
‚Anleitung ist in Englisch. 
Die Grafik bei Advantage Tennis 
ist keineswegs so ein Vorteil, wie 
uns der Titel vorgaukeln will: Die 
sich auf dem Spielfeld tummelnden 
Boris-Kollegen sind gerade mal 
dem Stricehmännchendasein ent- „ 
wachsen. In einem “Press Book” 
könnt Ihr Euch über die Zahl Eurer 
Siege, Eure momentane Klassifi- 
zierung sowie über die Kohle, die 
dadurch verdient worden wäre, 
informieren. Gleichzeitig dürft Ihr 
Euch über das Geld, welches Ihr in 
dieses Spiel gesteckt habt, kräftig 
ärgern! Auch der Umstand, daß 
zwei Spieler ihre Schläger bzw. 
Joysticks schwingen können, 
macht das Kraut leider nicht mehr 
fett. 
Das futuristische Killerball spielt im 
Jahr 2005. Trotzdem orientiert es 
sich eher an archaischen Gladiato- 
renkämpfen als an dem gewohn- Advantage Tennis 


au 


ten, mehr oder minder fairen Ball- 
sport. In einer Arena treten zwei 
Teams gegeneinander an, wobei 
ein ständig zirkulierender, drei Kilo 
schwerer Stahlball aufgefangen 
werden muß. Dieser soll dann im 
nächstliegenden, ungedeckten 
Geconertor plaziert werden. Je 
nachdem, ob man im Besitz des 
Balles ist oder nicht, beruht die 
Taktik also auf Defensive bzw. 
Offensive. Bei entsprechendem 
Score steigt man in drei Leagues 
auf. Davor hilft ein Trainingsmo- 
dus, Eure Kondition aufzufrischen. 
Daneben habt Ihr die Option zwei- 
er Schwierigkeitsstufen. Auch bei 
Killerball können zwei Spieler 
gleichzeitig teilnehmen 

Freunden des Motorradsportes 
bietet Grand Prix 500 Il durch eine 
unpräzise Steuerung ein eher 
zweifelhaftes Vergnügen. Auch 
hierbei besteht für zwei Spieler die 
Möglichkeit, sich gegenseitig 
durch die Runden zu jagen. Vier 
sich lediglich im Menü unterschei- 
dende 500ccm Maschinen sowie 
zwölf bekannte Rennstrecken ste- 
hen zur Auswahl. Ein Splitscreen 
gewährt Ausblick aus der Vogel- 
perspektive sowie auf den Rücken 
des Fahrers. Außerdem werden 
Rundenzahl und -zeit sowie 
momentan gefahrene Geschwin- 
digkeit angezeigt. Alles in allem 
sollten diejenigen von Euch, die 
Wert auf zeitgemäßen Standard 
legen, tunlichst die Finger von 
“Action Sport” lassen. (mr) 
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Arabische Nächte 


dauern lang... 

Präsentiert wurde die erste Versi- 
on von Arabian Nights bereits im 
September 92 auf der ECTS in 
London. Das damals Gezeigte war 
zu diesem Zeitpunkt ganz nett, 
konnte jedoch keineswegs begei- 
stern. Der erste Level im Dungeon 
bot gewöhnliche Jump & Run- 
Hausmannskost, wie man sie 
jederzeit sieht. Die Zeichen der 
Zeit haben sich jedoch geändert. 
Mittlerweile erschienen mit 
Lionheart und Assassin Spiele, die 
sich als Referenzspiele dieses 
Genres bezeichnen lassen. Sicht- 
lich beeindruckt von den Qualitä- 
ten der Konkurrenz wurde der 
Erscheinungstermin flugs verscho- 
ben, und das Spiel einer großen 
Überarbeitung unterzogen. Die 
mitgegebene Review-Version 
unterzog sich mit einem Vorurteil 
einem gnadenlosen Test, an des- 
sen Ende ich eine gnädige Durch- 
schnittswertung erwartete. Doch 
ab und zu Geschehen noch Zei- 
chen und Wunder..... 


Die Wunderlampe 
brennt 


Ein anwählbares Intro warf schon 
seinen Schatten voraus. Herrlich 
animiert wird die Geschichte von 
Sindbad Junior, dem Hauptdarstel- 
ler, erzählt. Sindbad Jun. arbeitet 
als Leibwächter zweiter Klasse im 
Palast des Kalifen. Ab und zu steht 
er vor dem Balkon der wunder- 
schönen Prinzessin, wo er auf 
einen einzigen Blick von ihr hofft. 


Arabian Nights 


Sorgte Krisalis bislang hauptsächlich durch seine ver- 


schiedensten Fußballspielvarianten wie Manchester United 
und Graham Taylor Soccer für Aufsehen, so haben sie mit 
Arabian Nights nun ein schnuckeliges Plattformspiel auf 
der Veröffentlichungsliste. 


Für alle die Prince of Persia nicht mehr sehen 


können. 


Eines Tages geschieht das Unfaß- 
bare. Ein giftigroter Dämon flattert 
auf den Balkon und entführt die 
Prinzessin. Schnell eilt Sindbad 
hinauf, um ihr zu helfen. Dummer- 
weise wird er jedoch dort ertappt 
und für das Verschwinden der 
Prinzessin verantwortlich 
gemacht, weshalb er in die dunkel- 
sten Dungeons geworfen wird, und 


Spektakuläres Paral- 
laxscrolling und wun- 
derschöne Farbver- 
läufe machen Arabian 
Nights nun zu einem 
Augenschmaus erster 
Güte. Grundsätzlich 
gibt es drei verschie- 
dene Levelarten. Zum 
einen ist dies norma- 
les Jump & Run, wie 
man es aus BC Kid 
kennt. Zum anderen 
kann man ab und zu 
mit einem Wägelchen 
über Schienen düsen 
oder aber auf einem 
fliegendem Teppich 
der Prinzessin entge- 


Jump ® Run Spiele erleben zur Zeit eine Renaissance auf dem Amiga. 


fortan einem Leben hinter schwe- 
dischen Gardinen ins Auge blickt 
Doch Sindbad gibt nicht auf, und 
sieht seine einmalige Chance, die 
Prinzessin für sich zu gewinnen. Er 
flieht aus dem Kerker und macht 
sich auf die Befreiungstour. Zehn 
Levels voller Action erwarten unse- 
ren kleinen Helden. Bot Level 1 
noch die erwartete Durchschnitts- 
kost, so präsentieren sich die rest- 
lichen neun Levels als packendes 
Action-Spektakel voller Abwechs- 
lung. Technisch wurde das Spiel 
um etwa 300 Prozent verbessert. 


genschweben. Schöne Rätsel 
nach dem Motto ‘Wo ist bloß der 
verdammte Schlüssel“ und geld- 
trächtige Bonushöhlen und kapita- 
listische Shops heben Arabian 
Nights in die gehobene Klasse der 
Arcade-Actionspiele auf dem Ami- 
ga. Wer an BC Kid oder Fire & Ice 
Gefallen gefunden hat, wird auch 
an diesem Spiel seine Freude 
haben, wenn dies auch die erste 
Version noch nicht vermuten ließ. 
Wunder geschehen eben immer 
wieder! (hi) 
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Gedächtnis verlor. Wer oder was 
hat ihn in diese Gegend gebracht? 
War er einem Geheimnis auf der 
Spur, dessen Aufklärung einige 
Leutchen verhindern wollten? 


aß auch in der Zukunft 
gewisse Mittel, um die lie- 
ben Mitmenschen in die 


Grube zu bringen, noch nicht 
abgeschafft wurden, verdeutlicht 
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Rohsioffe bis auf den EN 
Planeten Titan vorgedrungen. x 
Der an sich durch seine 
Methanatmosphäre 
lebensfeindliche Himmels- 
körper wurde durch eine 
Kuppel, in der ein riesiger, 
künstlich angelegter 
Dschungel für den 
notwendigen Sauerstoffvorrat 
sorgt, bewohnbar gemacht. 
Mittelpunkt dieser 
terrestrischen Enklave 

ist die Stadt New Washington 
mit ihren Sektionen Europa, 
Asien, Afrika und Amerika. 
Beliebtestes Fortbewegungs- 
mittel ist die motorrad- 
ähnliche Anti-Schwerkraft- 
maschine B.M.Zaki 5000 ST. 


“Flashback”, der Nachfolger von 
“Another World”, besticht auf jeden 
Fall durch seine Grafik. Ein 
äußerst flüssiges Figurenscrolling, 
vergleichbar mit dem guten alten 
“Prince of Persia”, vermittelt Trick- 
filmniveau. Dies wird mit Hilfe von 
“Rotoscoping”, einer speziellen 
Animationstechnik, bei der u. a. 


die neueste Errungenschaft der 
Waffentechnik: Eine Molekular- 
pistole ist in jedem einschlägi- 
gen Geschäft New Washingtons 
erhältlich. Am 15. April 2142 
erwacht im titanischen Dschun- 
gel ein junger Mann namens 
Conrad B. Hart aus seiner Ohn- 
macht, durch die er sein 
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Realaufnanmen von Schauspie- 
lern auf den Compi umgesetzt wer- 
den, ermöglicht. Da der Animati- 
onsknüller immerhin vier Disketten 
umfaßt, sollte Flashback auf der 
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Das Game ist gut durch- 
dacht und glänzt neben 


guter Grafik mit vorbild- 
licher Online-Hilfe. 


Festplatte installiert werden. Das 
Adventure kann in drei Schwierig- 
keitsstufen durchlaufen werden. 
Verschiedene Icons, welche die 
Aktionen Nehmen, Betrachten, 
Sprechen und Benutzen anbieten, 
erleichtern das Gameplay. Außer- 
dem kann jederzeit ein Display mit 
den mitgeführten Gegenständen 
aufgerufen werden. Leider ist die 
Codeabfrage ziemlich umständ- 
lich, ein Umstand, der auf Dauer 
etwas nervt. Musikalische Unter- 
malung gewährt nur das Intro. 
Getestet wurde die französische 
Version, eine deutsche Umset- 
zung Flashback’s wird sicherlich 
bald erscheinen. 

(mr) 
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oriciel hatte in diesem Genre 
| einschlägige Erfahrung 

mit ihrem Raumfahrerhelden 
Jim Power gesammelt, der dem- 
nächst als Buck Rogers die Konso- 
len unsicher machen soll. Nun 
schicken sie per schönem, äußerst 
farbenprächtigem Intro eine Heldin 
in den Jump & Run-Kampf. Ange- 
tan von dem wirklich spektakulären 
Intro machte ich mich voller Freude 
und Hoffung auf ein neues 
Lionheart auf, das Mädel durch die 
schrecklichsten Gefahren zu gelei- 
ten, wie es schon immer mein eige- 
ner, persönlicher Stil war. Sechs 
verschiedene Levels, die jeweils 
verschiedene Zeiten repräsentie- 
ren, lassen zumindest auf grafi- 
sche Abwechslung hoffen. Das 
Ganze beginnt in der Urzeit, als 
noch fröhliche Flugsaurier ihre 
Runden drehten und gigantische 
Saurier auf der Suche nach gesun- 
den Pflanzen das Kleingetier nie- 
derstampften. Die Grafiken sind 
äußerst detailgenau und wirken 
sehr realistisch. Man könnte fast 
glauben, Fotos aus dem Naturatlas 
wurden eingescannt, so echt sieht 
das Szenario aus. Ebensowenig 
läßt die Animation unserer Amazo- 
ne zu wünschen übrig. Gleiches 
trifft für die Schar der Gegner zu. 
Teilweise können sie mit prächti- 
ger Größe überzeugen, oder aber 
sie flattern im halben Dutzend über 
den Screen. Auch in den anderen 
Levels läßt sich nichts an der Gra- 
fik bemängeln. An die Spektakulär- 
Effekte aus Lionheart kommen 
zwar alle Grafiken nicht heran, 
jedoch machen sie zweifellos ein 
gutes Bild. Auch in Sachen Sound 
haben die Jungs aus Frankreich, 
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Ups! Haben wir hier doch 


glatt ein Mädel, das in die 
männliche Vorherrschaft der Ei 
Arcade-Action-Helden-Riege n 


eindringen will. Die Mittel 


einer Frau sollte man jedoch ; ] 


nicht unterschätzen, auch 


wie fast zu erwarten war, Gutes 
geleistet. Jedoch hat Loriciel 
immer Probleme, was die Spielbar- 
keit angeht. Wie auch bei Jim 
Power, das grafisch, soundmäßig 
und technisch toll war, jedoch sich 
wie eine Tonne verschimmeltes 
Holz spielte, läßt sich The Entity 
kaum als wesentliche Innovation 
bezeichnen. Alle Elemente, die 
vorkommen, kennt man schon aus 
anderen Computerspielen. 
Lionheart war zwar auch komplett 
abgekupfert, jedoch von namhaf- 
ten Spielen wie 
Super Mario und 
Sonic. Dies wäre 


jedoch auch 
noch nicht so tra- 
gisch. Jedoch 


spielt sich The 
Entity nicht gera- 
de gut. Schmale 
Landestellen in 
der Luft müssen 
pixelgenau 
besprungen wer- 
den, und das 
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Selbst ist die Frau - Hier beim Erstellen einer Handtasche. 


unter der Bedro- 
hung von fliegen- 
den Gegnern. 
Meist müssen 
solche Aktionen 
mehrmals wie- 
derholt werden, 
was sich als 
äußerst frustrie- 
rend erweist. 
Außerdem ist die 
Übermacht der 
Gegner meist 
erdrückend, und 
ohne Glück kommt man nicht gera- 
de weit. Nur mit Geschicklichkeit 
kann man vielleicht einmal den 
ersten Level schaffen. Letztendlich 
kann man dem Mädel zwar opti- 
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sche Qualitäten bescheinigen, tief- 
gründigere Sinne konnte ich 
jedoch nicht entdecken. Wie das 
eben bei den Mädels so ist: Sieht 
ganz nett aus, aber... (hi) 


ARCADE ACTION 


Besonderheiten 


unterstützt Preis ca.DM 80,- - weibliche Hauptdar- 
1MByte U, HDDriveÜ) | Muster von lern 
2.Drive MY 2Player U) | Hersteller 
EN 


68, 73% 


usnahmsweise zeigt sich 
A: Lizenzierungsexperte 

‚Ocean für dieses Spiel ver- 
antwortlich, die ja bereis ein pas- 
sables Jump and Run zu den 
Simpsons produziert haben. Acco- 
lade packte ein abwechslungsrei- 
ches Spielepotpourri auf die Dis- 
ketten, das sowohl technisch als 
auch konzeptionell zu überzeugen 
weiß. Kämpfte sich Bart im Amiga- 
Vorgänger noch gegen die Über- 
macht der Space Mutants durch, 
so wartet nun gleich die gesamte 
Welt als Gegner. Jeder der diver- 
sen Schauplätze kann mit ver- 
schiedenen Sub-Games aufwar- 
ten, die zwar wenig aufwendig, 
dafür jedoch um so abwechslungs- 
reicher sind. In China warten gleich 
fünf Spiele auf Bart. 
Ein gewöhnliches Jump and Run 
trägt sich auf einem Drachenschiff 
zu, das vollgepackt mit schlitzäugi- 
gen Männchen ist. Zunächst ist es 
ratsam, genügend Munition einzu- 
sammeln, um sich später in Ruhe 
auf das Punktesammeln konzen- 
trieren zu können. Dynamitwerfen- 
de Gegner sind hierbei an der 
Tagesordnung. Die Animation von 
Bart ist sehr putzig geworden. 
Extrem zuverlässig ist die Steue- 
rung. Pixelgenau lassen sich ent- 
fernte Stellen erreichen oder 
umherliegende Bonusgegenstän- 
de einsammeln. Schlichte Grafiken 
im Stil der Zeichentrick-Serie und 
nette Effekte wie parallaxscrollen- 
de Wolken und Auf- und Nieder- 
schwappen des Schiffes runden 
dieses Spielchen ab. 
Wie kaum anders zu erwarten war, 
hat Bart natürlich auch keinerlei 
Respekt vor der Chinesischen 
Mauer, die als Schauplatz für ein 
flottes Geschicklichkeitsintermez- 
zo herhalten muß. Per Skateboard 
rollt er über das gewaltige Denk- 
mal, weicht Drachen aus, über- 
springt Löcher und schließt dieses 
Rennen mit einem gewaltigen 
Sprung ab. Flottes Scrolling und 
gute Steuerung zeichnen diesen 
Teil aus, dem eine Verwandschaft 
mit dem BMX-Fahren aus Califor- 
nia Games nachgesagt werden 
kann. Die weiteren Sub-Games 
sind nicht so aufwendig, jedoch 
keineswegs ohne Reiz. Im Card- 
game darf man seine Fähigkeiten 
als alter Memory-Spieler unter 
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Bart Simpson und kein Ende in Sicht. 


Bart vs The World 


Bevor Bart Simpson in Vergessenheit gerät, meldet er sich im neuesten Streich 
von Accolade eindrucksvoll und in gewohnter Manier zurück. 
Die Simpson-Mania kann weitergehen! 


Beweis stellen. Wo liegt die Karte 
mit dem gleichen Symbol ver- 
steckt? 

Wer kann sich noch an die alten 
Spiele im Taschenformat erinnern, 
wo man aus verschiedenen Bau- 
steinen und einer Lücke per Ver- 
schieben ein Bild zusammensetz- 
te? Genau darum geht es in dem 
Puzzle, in dem man Bart zusam- 
mensetzen darf. Als Abschluß des 
China-Levels bietet sich ein einar- 
miger Bandit, der wohl keinerlei 
Erklärung bedarf. 

Insgesamt gesehen kann Bart vs 
The World sehr wohl überzeugen. 
Die Grafik ist nicht unbedingt als 


le steht, ist mit dieser Simpsons- 
Variante sicherlich gut bedient. 
(hi) 


extra auffällig zu bezeichnen, hält 
sich aber tadellos an das Vorbild. 
Wer auf abwechslungsreiche Spie- 


Auch ein Jump & Run-Teil ist eingebaut. 
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Hersteller Accolade 
Preis ca.DM 90,- 


Muster von 
Hersteller 


D 


k 5 
a 75% 


Vergnügen sich die PC-Besitzer schon seit Januar 
mit diesem prachtvollen Strategiespektakel von 
Westwood, so kommen die Amiga-Besitzer erst jetzt 
in den Genuß, der durch nichts getrübt werden 


kann. 
E: Filmklassiker mit Pop- 
Hero Sting anständig auf den 
Computer übertragen wurde. Kauf- 
te doch Virgin schon vor über 
einem Jahr die Lizenz zu dem 
Buch & Filme Dune: Der Wüsten- 
planet. Exxos, das französische 


s dauerte lange genug, bis 


rischen Qualitäten. Die Reviews 
waren ziemlich unterschiedlich 
ausgefallen. Waren die einen 
begeistert, so haßten es die ande- 
ren. Nun fand sich mit den West- 
wood Studios, die schon für Kyran- 
dia und Eye Of The Beholder I & Il 
verantwortlich waren, jedoch ein 
wesentlich besseres Entwick- 
lungsteam ein, das die Redakteure 
einhellig für dieses Dune-Spiel 
begeistern konnte. Sie nahmen 
sich des Buches genau an, zeich- 
neten hervorragende Grafiken und 
ließen den Reiz des Wüstenplane- 
ten ungehemmt auf die Program- 
mierer wirken. Auf den ersten Blick 
erinnert Dune Il noch sehr an Sim 
City, jedoch treffen diese Beden- 


Programmierteam zauberte dar- 
aufhin zwar prächtige Grafiken und 
klangvollen Sound aus dem Ami- 
ga, vergaß dabei jedoch die spiele- 


MENTAT] OFTONS VER 


Atreides Trike. 


Perfekte Strategie-Freude durch Edel-Grafik und ereikiaueee Gameplay. 


ken nur geringfügig zu. Hat man 
eines der verschiedenen Häuser 
ausgewählt, entwickelt sich die 
Schlacht um das Spice zum wah- 
ren Kapitalisten-Wettrennen. Wer 
hat am ehesten stärkere Waffen 
und größere Generatoren. Das 


ben. Selten wurde ein PC-Spiel so 
gut auf den Amiga übertragen. Die 
Grafiken wirken mit ihren 32 Fra- 
ben immer noch sehr gut und der 
Sound dröhnt wie eh und jeh. Was 
kann man mehr erwarten? Eine 
Gratulation an die Westwood Stu- 


müßt ihr auf alle Fälle selber erle- dios & Virgin! (hi) 
500 
A & plus u Hersteller Virgin Besonderheiten 
unterstützt Preis ca.DM 100,- - Exzellente Umsetzung 
1MByte U, HDDrive | Muster von 
2.Drive MW 2Player I) | Westwood 


PC/5.25" PCA. 5" = 

Betrayal 6,50 | HighlightsH. 5,50 | 

Ninja Rabbits 7,90 | Flipp It 8,90 
Typhoon 9,50 | Archipelagos 8,98 | Ninja Rabbits 11,90 
Conflict Europe 9,50 | In. Ninja Rab. 8,90 | Off Shore W. 15,90 
3D-Pool 9,90 | PinballC. set 8,90 | Volfield 23,50 
Tri-Star P. 10,50 | Winter Oly. 9,50 | Soccer Stars 34,90 
Tangram 11,90 | Nebulus 9,50 | Weaver 2.0 38,70 
Moonfall 16,50 | Netherworld 9,50 | Sporting Gold 39,50 
SonicBoom 16,90 | Shiftrix 19,90 | Chuck Yeager 45,10 
Omnicron C. 18,50 | Ski or Die 19,90 | Gazza2 45,50 | 
Manix 18,50 | SWAP 24,50 | Magic Cand.2 45,10 
Murder 22,90 | Battle Chess2 39,00 | Bundesl. Ma. 49,50 
Neuronics 25,90 | Stone Age 44,90 | Stone Age 49,90 
Rubicon 29,90 | Megatraver 2 45,90 | Obitus 49,90 
Champion/Raj 29,90 | Crime City 49,90 | NCAA Basket 49,90 
Blues Brothers 31,10 | Kathedrale 54,50 | Accolade i. A. 53,50 
Cubulus 33,90 | CarlLewisC. 64,90 | Kathedrale 54,50 
Lemmings-Oh 37,90 | Elvira II-Jaws 69,50 | Dungeon M. 54,90 
Gauntlet3 44,50 | Bards T. Trio. 69,90 | Blues Broth. 55,90 
U.55. John Y.2 49,90 | Heroes of 357 69,90 | LesManley 59,90 


Darüberhinaus bieten wie Ihnen Commodore 64 und Atari ST-Pro- 
dukte. Außerdem erwartet Sie eine große Auswahl von Video's, 


en s ung CD-ROM-Artikeln! 
Iesonemeeenegeze Horde sie en u 
: DM 1,-) an 


tisch bei. 


a 


EB 


t Tricki 


kann und oft in 


rde 


lung g 
it, denn die 


ht 


muß. 
ee 


ufgrund des 


Ibarkeit 


Er wurde 


JUMP & RUN 


Hersteller Team 17 Besonderheiten 
unterstützt Preis ca.DM 80,- - deutsche Anleitung 
- speicherbarer Highscore 


1 MByte e HD Drive Muster von 


2.Drive 2 Player Hersteller 


Sf 75 73. 


Em Por ei 


=Ha 


FÜR Z70 


FILETART an | 
HE-SHOULE ERTTLO HILTTER 
10 DEFERE UR CHIER. 


CIVILIZATION 


German wise men 
discover the secret 
of Alphabet! 


> 


ange [WE 


BER. 


Bee | 


ee 


STRATEGIE 


Hersteller Microprose Besonderheiten 
520ST DO HDDrive@ |Preis ca.DM 100,- - Festplatte empfohlen 
1040ST D, sw QO, - deutsche Anleitung 
MegaSTE U Farbe W |Muster von 
nr O 2.Drive U) |Hersteller 


LOTUS TURBO 
CHALLENGE 2 


aa er 


Das Warten hat sich 
gelohnt: Der Amiga- 
Renner überholt nun 
auch auf dem 
Archimedes die 
Konkurrenz. 


espanntes Warten 
er des Ladens. Das 

Ladebild hinter sich gelas- 
sen und die Tastenbelegung neu 
gewählt heißt es jetzt 
MARKS...SET...GO aus dem Laut- 
sprecher. Die Reifen quietschen, 
das Feld der Autos rast los, ich lie- 
ge so ziemlich an letzter Position. 
Ich überhole die ersten Autos und 
kämpfe mich zu den Checkpoints 
durch, die Zeit im Nacken. Endlich, 
das Ziel taucht auf - aber was soll 
das?! Ich werde langsamer und 
bleibe kurz vor dem Ziel auf der 
Strecke. Verdammt - dann eben 
nochmal starten! 


So oder ähnlich ergeht es einem, 
wenn man erst einmal angefangen 
hat, LOTUS 2 zu spielen. Die Gra- 
fik ist der Hammer, sogar ein 
bißchen schneller und fließender 
als beim Amiga rast man über die 
Pisten. Die Steuerung ist präzise, 
reagiert sofort und läßt auf norma- 
lem Untergrund auch nichts zu 
wünschen übrig (ja, ja, die Wüste 
läßt grüßen). Der Motorensound, 
die digitalisierte Sequenz am 
Anfang und die Musik im Haupt- 
menü wurden direkt vom Amiga 
übernommen. Auch der Zwei- 
Spieler-Modus, der ja bei der 
Archimedes-Version von Lem- 
mings leider “vergessen” wurde, 
hat hier die Konvertierung zu neu- 
en Ufern überlebt. Und es macht 
höllisch Spaß, gegeneinander zu 
fahren, vor allem mit Joystick - 
denn mit der Tastatur kommt man 
zu zweit nicht klar, es kann schon 
mal passieren, daß man das Key- 
board vom Tisch reißt... 
Durch die Passwörter, die man 
nach jeder Strecke bekommt, kann 
man nach Belieben wieder dort 
einsteigen, wo einem der Sprit 
(oder besser die Zeit) ausgegan- 
gen ist. Für die Langzeitmotivation 
sorgen acht verschiedene 
Strecken und die sehr gute Zwei- 
Spieler-Option. 
Fazit: Anschnallen, Starten, los 
geht's! 
(pw) 
00976850 
' 


War Lotus schon auf dem Amiga eine Augenweide, legt der 
Archimedes noch ein paar Brickets nach. 


POPULOUS 


Untertanen ein wenig in Ruhe. 
Durch geschickte Flurbereinigung 
habe ich diesen inzwischen den 
Bau von Burgen ermöglicht, denn 
da kommen die stärksten Kämpfer 
heraus, die dann wiederum den 
Gegnern besser auf die Pelle 
rücken können; am besten in Form 
eines alles zerstörenden Ritters! 
Ist meine Macht (laut Anzeige) der 
des Gegners endlich hoch überle- 
gen, kann ich den Level abkürzen, 
indem ich meine Mannen zur Ent- 
scheidungsschlacht zusammen- 
trommele. Kurze Zeit später erhal- 
te ich dann hoffentlich den Code 


Nachdem dieses Game 
auf anderen Rechnern 
bereits ein Klassiker ist, 
kommen jetzt auch 
ARCHIMEDES-Besitzer 
in den Genuß einmal 
Gott zu spielen... 


Is solcher besitze ich natür- 
A: ein Volk, das mir treu 
ergeben ist und nur für mich 
- und den von mir bestimmten 


Populous wurde 
hervorragend auf 
den Archie 
umgeseizt. 


Anführer - arbeitet. Damit 
sich mein Volk vermehren 
und somit meine Macht steigern 
kann, sollte ich ihm aber flaches, 
bebaubares Land schaffen - ein 
Maus-Klick und schon ist's pas- 
siert! Nebenbei muß selbstverfrei- 
licht dem bösen Gegner und seiner 
Meute das Leben zur Hölle 
gemacht werden: Hier ein Erdbe- 
ben, da ein Vulkan, dort ein 
bißchen Sumpf... und schon hat er 
wieder mit dem Neuaufbau seines 
Landes zu tun und läßt meine 


für den nächsten, schwierigeren 
Level... Nach wie vor hat dieses 
Spiel nichts an Reiz eingebüßt! Die 
gelungene Umsetzung fesselt alle 
‘Nachwuchsgötte immer noch 
wochenlang an den Bildschirm! 
Allerdings sollte man zwecks Ner- 
venschonung die “Musik” abschal- 
ten, sonst bekommt man bald 
einen göttlichen Nervenkollaps... 
(kw) 


[ARCH 


| Hersteller Krisalis Besonderheiten 
Preis ca.DM 80,- - Sehrflüssige 

| Joystick U Tastatur U Muster von ‚Aulmation 

|Mauss OO Andee O Uffenkamp Computer: 


" RENN-SIMULATION | 


STRATEGIE 
| Hersteller Bullfrog Besonderheiten 


Preis ca.DM 100,- - Harddisk mit 
Key Disk 


Muster von 
yet SET 


| Joystick U, Tastatur 
8 & Andee O 
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«BUSINESS TO BUSINESS 


Händler suchen Händler durch die PLAY TIME » Anzeigenkontakt: Tel. 02 03/3 05 11 54 - Vector Medienmarketing 


Groß Electronic 
Hardware » Software - Zubehör 
Großhandel 
für 
Computerspiele 
und Zubehör 


Ne 
Zr 


nn 


Fordern Sie unsere 


Gesamtpreisliste an! 
(Bitte 1.-DM für Porto beilegen) 


Händler- 


Anfragen 
Herwünscht! 


..eo.sssacseseososo—ssuoesassoesossusa—sos.uo. 


Groß Electronic 
Versandzentrale 
Gartenweg 4 
D-8391 Röhrnbach 
Telefon 0 85 82/1599 
Telefon 0 85 82/86 39 
Telefax 0 85 82/86 25 


Wir vermieten und verkaufen 
zu Toppreisen 

die neuesten Computerspiele 

für alle gängigen Systeme! 


Super Sonderangebot 


1.512 KB A 500 intern mit Uhr 45,- 
2. 1,8 MB A 500 intern mit Uhr 198,- 


Angebote 


PC Symphony Karte, Adlip Compatible 

plus Lautsprecher 85,- 
Audio Blaster Pro 4.0, mit OPL3 Chip 

deutsche Version inkl. „Santa Fe“-Software 

Voc386 u. „Talking Blaster jr.“ sowie CD u. 


Demo-Version von HSC „Inter Active“ 353,- 
Audio Blaster 2.5 ink. 

CD-Rom Interface 198,- 
Audio Blaster Junior 115,- 
10 Watt Lautsprecherboxen für ihre Soundkarte 25.- 


AMIGA-Reparaturen.. 
schnell und preisgünstig 


(Anfrage bei Ihrem Soft-Point -Partner) 


Sie finden uns in folgenden Städten: 


3200 Hildesheim 
Kardinal-Bertram-Str. 32 
Tel.: 051 21 /3 56 86 


3000 Hannover (Altstadt) 
Klostergang 1 
Tel.:05 11/3212 14 


3300 Braunschweig 
Hagenmarkt 15-16 
Tel.: 05 31 / 12 50 60 


4600 Dortmund 1 
Kaiserstr. 210 

Tel.: 0231/5947 11 
4700 Hamm 1 
Wilhelmstr.40 b 
Tel. auf Anfrage 7070 Schwäbisch Gmünd 
Hintere Schmiedgasse 25 


7100 Heilbronn Tel. 07171/30982 


Obere Neckarstr. 8 
Tel.: 0 71 31 / 96 36 90 
Fax: 0 71 31/96 36 91 0-2000 Neubrandenburg 
Woldegker Str. 32 
0-9700 Auerbach Tel.: 03 95-44 15 37 
Breitscheidstr. 14 

Tel.:0 37 44/21 74 15 

0-7500 Cottbus 
Michael-Beystr. 4 
1e,20355,022722 


oder 03 55 / 72 27 42 


0-6060 Zella-Mehlis 
Lämmermannstr. 4 
Tel.: 0 36 82 / 27 86 


Wenn Sie auch eine Soft-Point Filiale eröffnen wollen, 
fordern Sie bitte unverbindlich unsere Informationen an: 


Telefon-Hotline: 


N TeL:05121/130462- Autotel. 0171-6004491- Fo: 05121/13004 ) 


4.47 54 - POUR ELLEN 


CE WERBEKONZEIT AGENTUR BERLIN + 030 - 


GAME HARD- & SOFTWARE 
SPEZIELL FÜR HÄNDLER 


» SCHNELLER VERSAND 


= GÜNSTIGE KONDITIONEN 


= IMPORT- EXPORT SOFTWARE 


HERMANNSTR. 12 
W- 1000 BERLIN 44 
TE 30 - 621 40 66 
FAX: 030 - 621 40 68 


Als Meister der Flugsimulation setzt MicroProse die 
Maßstäbe für Spannung am Himmel. An den 
Realismus der hier abgebildeten Spiele me] 
reicht kein anderer Hersteller auch nur annähernd 


heran. 


Und all diese preisgekrönten Spiele sind für den 


Amiga erhältlich. 


Von der eindrucksvollen "Flying Fortress" des zweiten 
Weltkrieges bis zur senkrechtstartenden Harrier 
jüngerer Konflikte sind diese Flugsimulationen mit 
unübertroffenen Grafiken und einmaligem 
Gameplay ausgestattet. Damit liegt die rasante Action 
vom ersten Moment an ganz in Ihrer Hand. In 
derartig realistisch gestalteten Maschinen kann nur 
Ihre eigene Vorstellungskraft dem Flug durch die 


Lüfte Grenzen setzen! 


Wo immer Sie fliegen und mit wem Sie auch Ihre 
Kräfte messen wollen - Sie sollten sich für MicroProse 
entscheiden. Sie finden unsere Spitzenprodukte 
gleich um die Ecke beim nächsten 
Amigaspielhändler. Warum also Economy Class 


wählen, wenn die erste Klasse so leicht erreichbar ist? 


MicroProse Ltd., Unit 1 Hampton Road Industrial Estate, Tetbury 
Glos. GL8 8LD, England. Tel: +44 (0)666 504 399 


SEITE 60 


KONSOLEN 


PC 


X-Wing - Teil 1 
X-Wing - Teil 2 3 


SEITE 60 


i Schickt Eure En an: Ko MPLETT- 
Computec Verlag GmbH Me) SUN o 


"Komplettlösung" 
Isarstraße 32 
8500 Nürnberg 60 
Da sämtliche Tips & Tricks Errungenschaften der Leser sind und der 


Redaktionsalltag keine Überprüfung der Richtigkeit zuläßt, kann keine 
Gewähr für deren Funktion übernommen werden. = SEITE 61 


osg| 


LIONHEART 
Der neue Actionknaller hat es wirk- 
lich in sich. Um alle Süchtigen ein 
wenig zu unterstützen, sind hier 
zwei Freezeradressen für das 
Action Replay Cartridge: 
Energ6ie - C142E9 
Leben 6- C1413D2 

Stefan Hartmann 


LEMMINGS 2 - 
THE TRIBES 


Zuerst wählt Ihr über die Karte 
einen beliebigen Lemmingsstamm 
aus. Dann spielt Ihr den ersten 
Level dieses Stamms und rettet 
nur einen einzigen Lemming. In 
den nächsten neun Levels bringt 
Ihr dann diesen einen Lemming ins 
Ziel und bekommt jedesmal eine 
goldene Medaille. Wenn das zehn- 
te Level geschafft ist, klickt Ihr 
“Replay Level” an. Nun noch 
schnell alle 60 Lemminge des 
ersten Levels retten, und Ihr 
bekommt auf legale Weise ein gol- 
denes Stück des Talismans 
(“Award Me” anklicken). 

Harm Bremer 


CHAOS ENGINE 
- TEIL 1 


Die Freezeradressen zu diesem 
neuen Spielehit lauten (Action 
Replay Cartridge): 


Spieler Leben Geld 
1 C21407 C223BD-C223BF 
2 C21409 C223E5-C223E7 


Paßwörter für 30 Leben und aus- 
reichend Geld für volle Bewaff- 
nung: 


Spieler 1- HCABKMPOVBFL 
Spieler 2- YJJBKMANT7DA 
Daniel Westhues_ 


CHAOS ENGINE 
- TEIL 2 


Level 2 Navvie - L’KT5QGPS788 
Level 2 Preacher - ZVDFD- 
TYQ#8H8 
Level 2 Gentl - 482TXKSJWC#P 
Level 3 Navvie - 1SKNF31MS78N 
Level 3 Brigand - 9JFJC5Z#500J 
Level 3 Gentl - #2XMKZ9JWBGB 
Level 4 Brigand - V7R3MYGXCH- 
QN 

Michael Miggel 


050 TIPS & TRICKS 


Super Mario Kart - 
Teil 1 
‚Super Mario Kart - 


KONSOLEN 


SUPER MARIO 


KART - Teil 1 
(SUPER NES) 


Um bei diesem rasanten Rennen 
und Redaktionsdauerbrenner 
einen Super-Pilz-Start hinzulegen, 
den eigentlich nur unser Leitender 
Redakteur Arthur perfekt 
beherrscht, müßt Ihr gleich am 
Anfang Vollgas geben. Springt die 
Ampel auf Rot, so müßt Ihr den 
Feuerknopf für einen kurzen 
Moment loslassen, um ihn dann 
bei Gelb wieder voll zu belasten. 
Übung macht den Meister! 

Stefan Oukaci 


SUPER MARIO 


KART - TEIL 2 
(SUPER NES) 


Wenn Ihr auch einmal das Special- 
Cup-Race bestreiten möchtet, so 
müßt Ihr im Zeit-Rennen-Menü auf 
die einzelnen Cups (linke Seite) 
schalten und anschließend folgen- 
de Kombination drücken: L, R, L, 
R,L,L, R, Rund A. 

Peter Lechner 


SUPER MARIO 


KART - TEIL 3 
(SUPER NES) 


Allen Maniacs und Vollprofis wird 
folgender Cheat sehr gelegen 
kommen, reduziert er doch die 
Größe der beiden Spieler auf ein 
Minimum und gestaltet das Ren- 
nen auf diese Weise ein wenig 
schwieriger. “U” und “R” gedrückt 
halten, dann schnell von “B” zu “Y” 
und nach “X”. Anschließend noch 
zu “A” und schon darf man sich 
eines Miniaturfahrers erfreuen. 
Voraussetzung: Man wendet die- 
sen Cheat im Kartauswahlmenü 
an. 

Dominic Probst 


MUHAMMAD AL! 
HEAVYWEIGHT 


BOoxING 


(Mesa Drive) 


Level 1 - 007KEH7Z 
Level 2 - 007EBX7Z 
Level 3 - 0075C77Z 
Level 4 - 007BAN7Z 
Level 5 - 0072N47Z 
Level 6 - 007C7C7Z 
Level 7 -007WXB7Z 
Level 8 - 0074XE7Z 
Mike Langer 


WING 


COMMANDER 
(SUPER NES) 


Pilot: Armin 

System, Paßwort, Raumschiffe 

01,MeAuliffe, XHBFMCBB8C Raptor 

02, Gimle, IRBYFFVCZO, Raptor 

03, Dakota, XHDKCHWB7W, Rapier 

04, Kurasawa, 1QNFMJWNEO, Rapier 

05, Venice, X6NWTKXPSC, Scimitar 

06, Rostov, DRDHMFA4B7H, Seimitar 

07, Brimstone, DOABWCKLB70, Scimitar 

08, Port Hedlland, JIHDFCHMB7W, Seimitar 

09, Huble’s Star, TOQDFMKMLEL, Scimitar 

10, Apocalypse, DRDHMF4B7H, Seimitar 
‚Armin Anzenberger 


SOULBLAZER 
(SUPER NES) 


Die Freezeradresse “7E1B 8808” 
macht Euren Helden unsterblich, 
jedoch muß die beste Rüstung 
trotzdem getragen werden. Jetzt 
ist sogar derhammerschwere End- 
gegner kein Problem mehr, oder? 

Norbert Besgen 


Tıny TOooNns 


(Mesa Drive) 


Level2-NRKLLLDD LLGL LLLD 
LDVD 

Level 3 - XUBD DDDD DDKD 
DLDLLDND 

Level 4 - BBBG LLDL L®BL DLDL 
LLTG 

Level5-TYBK DLDL DDBG LDLD 
LDTV 

Level6-GMBB DLLD LLBK DDDL 


DLTN 

Level 7 -JMBB PDLL LDBB DLDL 
LLDQ 

Level8-YMBB MLLL DLBB PDLD 
DDMQ 

Level 9 - GMBB TDDL LLBB 


MDDD DLPD 
Level 10 - ZMBB TGDD DLBB 
TLLL DDNG 
Level 11 - DHBB TYDL LLBB 
TGLL DLNM 
Level 12 - HRBB TXLD DDBB 
TYLL DDNP 
Level 13 - ZHBB TXGL DLBB 
TXDLLLZN 


Level 14 - PNBB TXKL DLBB 


TXGL LLTN 

Level 15 - YNBB TXZL LDBB 
TXKD DLRZ 

Level 16 - BZBB TXZG LDBB 
TXZL DLDX 

Level 17 - MZBB TXZK LDBB 
TXZG LDDD 

Level 18- GJBB TXZBLLBBTXZK 
LLDM 
Level 19 - 
TXZB DDDP 
Level 20 - BJBB 
TXZW DDGN 
Level 21 - MJBB 
TXZW GDUN 
Level 22 - ZXBB 
TXZQ KLTN 

Level 23 - ZTBB 
TXZW ZDMJ 
Level 24 - JTBB 
TXZQ ZGMQ 


XZBB TXZW LLBB 
TXZQ GLBB 
TXZQ KDBB 
TXZQ ZDBB 
TXZQ ZGBB 


TXZQ ZKBB 


Markus Höger 


STREET 
FIGHTER Il 


Bei der Spielerauswahl müßt Ihr 
lediglich “Live Forever” eingeben, 
um die Straßenkämpfer unsterb- 
lich werden zu lassen. 


X-WinG - TEıt 1 


Wenn Ihr Euch im Cockpit eines 
Raumjägers befindet, müßt Ihr 
sofort “WIN” eingeben. Auf diese 
Weise erhaltet Ihr absolute Immu- 
nität gegenüber feindlichen Laser- 
strahlen. Auch nicht schlecht, 
oder? 

Frank Schäfer 


X-WinG - TEIL 2 


Große Raumschiffe könnt Ihr nur 
aus größerer Entfernung mit dem 
elektronischen Zielsystem anvisie- 
ren. Da Euch nicht unendlich viel 
Munition zur Verfügung steht, 
schießt nur, wenn ein Treffer auch 
sicher ist. Die Protonentorpedos 
ausschließlich gegen riesige Geg- 
ner anwenden und ebenfalls sehr 
sparsam mit ihnen umgehen. 
Schaltet den Schub immer hoch 
und fliegt nicht zu lange gerade- 
aus, denn Eure Hauptgegner, die 
Tie-Interceptors, sind sehr viel 
wendiger und schneller als ein X- 
Wing. Tip: Der Griff zum Schleu- 
dersitz ist überflüssig. Das Ret- 
tungssystem Eures Raumschiffs 
übernimmt diesen Teil automa- 
tisch im richtigen Augenblick. Also 
bis zum letzten Moment draufhal- 
ten! 

Kai Michel 


KOMPLETT 
LÖSUNG 


ULTIMA 
UNDERWORLD Il 


Einführend ist zu sagen, daß es 
sich bei dem folgenden Text um 


einen Lösungsweg handelt, der 
ale vorhandenen Aufgaben 
berücksichtigen soll, soweit sie 


zum Beenden des Spiels nötig 
sind. Auch habe ich versucht, ein 
paar Hilfen zur Entwicklung des 
Charakters sowie zur Ausstattung 
zu geben. Dieser Lösungsweg ist 
jedoch beileibe nicht der einzig 
mögliche, und mit Sicherheit nicht 
der in jedem Falle effektivste oder 
eleganteste. Ich lege zugrunde, 
daß der Leser mit dem Wunsch an 
diese Lösung herangeht, sich an 
dem Punkt, wo er gerade fest- 
steckt, möglichst genau die Anre- 
gung zu holen, die es ihm ermög- 
licht, in der Logik seiner bisherigen 
Ansätze weitermachen zu können, 


ne 


u 


British Castle - Level 2 


auch wenn es sich nicht um die 
perfekteste Methode handelt. 

Ich habe im Laufe des Spiels fest- 
stellen können, daß das vielfältige 
Fertigkeitenkonzept aus UW 1, das 
in UW 2 übernommen wurde, im 
Verlauf des Spieles kaum zur 
Anwendung kommt. Das wird 
dadurch kompensiert, daß man 
einerseits schon von Anfang an 
spezielle Fähigkeiten trainieren 
kann, aber diese um maximal zwei, 
meistens einen Punkt pro Skill- 
Point steigern kann. Aus diesem 
Grund dürfte es vernünftig sein, 
am Anfang einen Paladin zu 
wählen, wobei ich mit etwa glei- 
cher Stärke, Dexterity und IQ die 
besten Erfahrungen gemacht 
habe. Diesem Paladin sollte man 
die Grundfertigkeiten Mana, 
Casting, Attack und Defense sowie 
eine spezielle Waffenfertigkeit auf 
den Weg geben. 


BRITANNIA 


Level 1: 

Im Raum des Avatar finden wir 
zunächst die wichtigsten Beklei- 
dungsgegenstände sowie zwei 
Dolche und etwas Essen. Wenn 
wir uns die nördliche Wand genau- 
er ansehen, finden wir auch die auf 
der mitgelieferten Karte einge- 
zeichnete Geheimtür. In der 
Geheimkammer können wir dann 
unseren Runenbeutel sowie die 
Runen Bet, In, Jux, Mani, Ort und 
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X-Wing, EV 
Strike Gommander, DA 
Strike Commandder Speech Pack 
Dogfight, DA 
Eishockey Manager, DV 
Juan Race, 
Pinball Dreams, DA 
Strestighter 2, DA 
Nigel Mansell, DA 
Files, Attack on Earth, DV 
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39.95 DM 
89,95 DM 
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99,95 DM 


CD-ROM Laufwerk, 
Philips, ext. 


AMIGA: 
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59,95 DM 


Super Hero, DA 


Prozessorkarte 68030 mit 2 MB 

für A 2000 599,99 DM 
Diskdrve 3,5° ext,,abschb.,Bue 129,95 DM 
Umschaltpiatine Kick.Rom 2.0 29,95 DM 
Markendisketten 3,5" DD 10 Stk, 9,95 DM 
'Nur zusätzlich zu einer Bestellung BMIEE) 
Dalck Attack 

Penthouse Hot Numbers, DV 30: % DM 


Wir sind weder teuflisch noch 
himmlisch, sondern einfach 
preiswert! 

Über 2000 Computerspiele und 
über 300 Brettspiele lieferbar! 


Die Preise verstehen sich als Versancpreise. La- 
denverkauf ist teurer, da mit höheren Kosten 
verbunden. Irrtümer und Preisänderungen vor- 
behalten. Lieferung und Preise solange unser 
Vorrat reicht. Titel, die nicht wie vorgesehen er- 
scheinen, werden nachgeliefert, 
Versandkosten 10,50 DM, ab 300 DM Bestell- 
wert 6,50 DM, ab 600 DM Bestelwert frei 
Nicht alle Artikel werden in allen MultiMocia Soft 
Geschäften angeboten, bitte nachfragen. 


Haben Sie Interesse an einen 
MultiMedia Soft Laden? Fordern 
Sie unsere Information an. 


5160 DÜREN, Kölnstraße 51 
Tel. 0 24 21-18 9368 (11-1%h) 


TIPS & TRICKS 05] 


ee 2 


British Castle - Level 3 


British Castle - Level 5 


Sanct in Empfang nehmen. Nun 
empfiehlt es sich, dem Befehl von 
Lord British nicht sofort folge zu lei- 
sten, sondern sich erst einige Aus- 
rüstungsgegenstände von den 
alten Freunden des Avatars -ähem 
- auszuborgen. So finden wir bei 
Dupre ein Kurzschwert und ein 
Schild (was ihn leicht verärgern 
kann, wenn wir es während seiner 
Anwesenheit nehmen) und bei 
Nystul ein paar Potions (diese kön- 
nen wir aber auch nach dem Tref- 
fen holen). Wo wir gerade dabei 
sind, können wir genausogut auch 
gleich weitersuchen. Hinter 
Nystuls Raum finden wir die Biblio- 
thek und dahinter eine Teleportati- 
onskammer, welche uns in den 
Keller befördert, wo wir die Runen 
Uus, Des, Por, Rel, Ylem bekom- 
men und erfahren, daß die ersten 
drei zu dem 
BOUNCE gehören (Uus Des Por). 
Dieser empfiehlt sich, wenn man 
irgendwo runterhüpft und damit für 
Heiterkeit sorgen möchte... 

Nun begibt sich unser Held in den 
Thronsaal. Dort gibt es nichts wei- 
ter für ihn zu tun, als den Mei- 
nungsäußerungen der einge- 
schlossenen Schloßbewohner zu 
lauschen und von Lord British (der 
übrigens seinem irdischen Gegen- 
stück nun wirklich aus dem Gesicht 
geschnitten ist) den Auftrag entge- 
genzunehmen, nach Mitteln zu 
suchen, dem Gefängnis des Guar- 
dian zu entrinnen. Als nächstes 
erfahren wir von Miranda, daß wir 
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Zauberspruch 


ihr häufig Bericht erstatten sollten, 
da wir möglicherweise von Miran- 
da die neuesten Informationen 
erhalten können. Den Ratschlag 
sollte der Avatar unbedingt befol- 
gen! Dann haben uns noch Nystul 
und Nelson wichtige Beobachtun- 
gen mitzuteilen, die uns ein wenig 
AufschlußB über die Art des 
Gefängnisses geben. Jetzt spre- 
chen wir unseren alten Freund lolo 
an, der zusammen mit Dupre das 
Abwassersystem unter dem 
Schloß untersucht hat. Dort ist 
definitiv etwas im Argen, mögli- 
cherweise befinden sich ja dort die 
Echoeffekte, von denen Nystul 
berichtet hat. Wir holen uns von 
Dupre den Schlüssel für das 
Abwassersystem, die Sewers, und 
gehen der Sache auf den Grund. 
Der Eingang befindet sich in der 
Nähe unserer Geheimkammer im 
Nordosten des Schlosses. Die Lei- 
ter führt direkt runter bis Level 3, 
deswegen füge ich vorher noch 
eine Beschreibung der Kellerräu- 
me in Level 2 ein. 


Level 2: 

Im Schloß gibt es drei Zugänge zu 
diesem Stockwerk, jener in der 
Nähe der Eingangshalle ist aber 
zunächst durch ein Gitter ver- 
sperrt. Die beiden anderen gehen 
von der Seite des Gefängnisses 
aus von Süden und Norden auf die 
Waffenkammer zu, wobei sich im 
Norden der vVorratsraum für 
Lebensmittel und im Süden ein 


British Castle - Level 4 
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Amboß befindet, an dem wir unse- 
re “Repair’-Fähigkeit anwenden 
können. Diese brauchen wir aber 
nicht zu erlernen, wenn wir söviel 
Geduld haben, bis wir den Zauber- 
spruch “Mending” erlernt haben. 


Level 3: 

Nun sind wir auf dem Weg, dem 
Guardian die Tour zu vermasseln, 
und treffen als erstes auf einen 
Dieb aus Buccaneers Den. Fissif 
finden wir, wenn wir an der nördli- 
chen Wand nach Osten gehen, 
und den ersten Gang nach Süden 
nehmen. Seinen Tip, uns von den 
Headlesses (nächster Gang) fern- 
zuhalten, müssen wir am Anfang 
auch befolgen. Weiterhin sagt er 
uns, wenn wir diplomatisch vorge- 


Prison Tower - Level2 


hen, wie wir ein Level runter kom- 
men. Außerdem gibt er uns unsere 
Taschenuhr zurück und läßt sich 
sogar überreden, freiwillig ins 
Gefängnis des Schlosses zu 
gehen, woer uns als Verkäufer von 
Dietrichen und als Lehrer in der 
Fähigkeit Picklock behilflich ist. 
Nun gehen und springen wir zügig, 
aber nicht hektisch über den sich 
bewegenden Boden im Nordosten 
und öffnen schnell das nördliche 
der beiden Gitter, um uns dann 
zunächst nach Süden zu wenden 
(nicht vergessen an der Kette zu 
ziehen, damit sich auch das ande- 
re Gitter öffnet und wir diese Pro- 
zedur nicht wiederholen müssen). 
In den Norden geht der Avatar erst 
später, dasich dort ein paar Gazer 
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empfohlener Verkaufspreis bei uns Unterschied in % oder 
X-Wing 129,90 79,90 38,50 % Nachnahme. 
Chaos Engine 69,90 44,90 35,77% Händl 
Eishockey Man. (Amiga / PC) 109,90 / 119,90 64,90 / 74,90 40,95% / 37,53 % ONnEL 
Strike Commander + Speeach 179,80 119,90 33,36 % anfragen 
Civilization (PC) 149,90 79,90 46,70 % erwünscht ! 


Programm Programm Amiga PC 
1869 DV 64,90 74,90 Harrier Jump Jet DA 84,90 Shadow of the Beast 3 DA 59,90 

3D Construction Kit 2 89,90 89,90 History Line 14/18 DV 74,90 74,90 Shadow of the Comet DV 79,90 
ATrain DV a. A. 89,90 Hook DA 49,90 59,90 Sherlock Holmes DV 74,90 
A Macleans Pool Billard DA 49,90 59,90 Humans 49,90 49,90 Shuttle DA 49,90 59,90 
ATA.C. DA 64,90 79,90 Humans Race DV 64,90 74,90 Siege 59,90 
‚Abandones Places 2 DV 59,90 74,90 Inca DV 84,90 Siege Data 34,90 
‚Aces of the Pacifik 64,90 Indiana Jones 4 DV 74,90 79,90 Silent Serviese Il DA 69,90 69,90 
Aces Miss. Disk DA 44,90 Island Dr. Brain DV 69,90 Sim Life DV aA. 74,90 
Armour Geddon 2 DA 59,90 @.A, Jonathan DV 74,90 74,90 Sleep Walker E23 49,90 a.A. 

Astar DA aA Jordan in Flight DA 69,90 Space Hulk DA 69,90 79,90 
B-17 Flying Fortress DA 64,90 84,90 KGB DV 54,90 59,90 Space Quest 5 DV a.A. 64,90 
B.C. Kid DA 54,90 Kings Quest 5 DV 64,90 49,90 Sport Gold DA 49,90 

Balance DV 24,90 Kings Quest 6 DV 74,30 Sports Best 49,90 

Bard's Tale Cons. Set DA 54,90 54,90 Leapheal Weapon 3 „a aA. a.A. Sports Coll DV 64,90 

Bat 2 DA 69,90 74,90 Leather Goddesses 2 DA 94,90 St. Thomas DV 64,90 74,90 
Batman Returns DA 84,90 Legend of Kyrandia DV 59,90 64,90 Strategie 22 a.A 

Battle Chees 4000 DA 64,90 Lemmings 2 DA 59,90 74,90 Street Fighter 2 DA 54,90 59,90 
Battle Isle Data 2 DA 49,90 49,90 Lemmings Doppelpack Strike Commander DA 79,90 
Battle Team (B.Isle + Data) DA 54,90 59,90 Lernmings + Oh no more... DA 59,90 Strike Commander Spe; DA 39,90 
Bill's Tomato Game DA 59,90 k Line in the Sand 143 a.A. Strike Commander + Spe. DA 119,90 
Birds of Prey DA 64,90 69,90 Links 386 Pro DA 84,90 Stunt Islands DA a.A. 84,90 
Biimap Br. 1 DA 44,90 Links Banff a.A Super Tetris DA 64,90 69,90 
Bimap Br. 2 DA 44,90 Links Barton Creek 34,90 Task Force 1942 DA 84,90 
Bundesliga Man. Prof. DV 64,90 64,90 Links Bay Hill 34,90 Tentacle ® aA. aA. 

Burning Steel DV 74,90 Links Bountiful 34,90 34,90 Terminator 2029 84,90 
Caesar Pol ® a. A Links Firestone 34,90 34,90 The Greatest DV 54,90 59,90 
Compaign DV 74,90 69,90 Links Harbour Town 44,90 Tracon 2 74,90 84,90 
Cor and Driver DA 69,90 Links Hyatt Dorado 39,90 Train it ® aA. 

Carmen USA Deluxe aA Links Mauna Kea 39,90 Transarclica DV 49,90 49,90 
Carrier Strike 69,90 Links Pinehurst 34,90 Trolls DA 44,90 44,90 
Corriers at War 64,90 Links Tron North 34,90 Ultima 6 DA 54,90 

Costles DA 59,90 Lion Heart DA 54,90 Ultima 7 DV 39,90 
Costles Data Disk DA 29,90 Liverpool 49,90 49,90 Ultima 7 Data 44,90 
Costles 2 DA 64,90 Two Tower DA 69,90 Ultima 7 Il DA 79,90 
‚Chaos Engine DA 44,90 Lost Treas. 1 84,90 89,90 Ultima Underworld 1 DA 69,90 
Civilization DV 69,90 79,90 Lost Treas. 2 64,90 Ultima Underworld 2 DA 69,90 
Columbus En a. A Lotus Comp. (1,2,3) DA 49,90 V for Viclory 1 64,90 
Comanche DV 79,90 Mad TV DV 64,90 74,90 V for Victory 2 64,90 
Combat Air Patrol DA 59,90 Maelstorm 22 aA. Veil of Darkness 54,90 
Combat Classics DA 54,90 59,90 Me Donald Land DA 49,90 49,90 Vision ki4 aA. a. A. 

Creepers DA 59,90 64,90 Maniac Mansion 2 DV a.A. a.A. WWF European Rampage 49,90 54,90 
Dogger of A. RA DV 69,90 Microleag. Football 22 a.A Walker: DA 59,90 a.A 

Daily Girl Poker DA 49,90 59,90 Might & Magic 3 DV 64,90 Whale's Voyage DV 59,90 69,90 
Dork Queen of Krynn DV a.A. 74,90 Might & Magic 4 DV 74,90 Wing Commander 1 DV 74,90 

Dark Sun 22 aA. ‚Monkey Island 1 DV 64,90 74,90 Wind Gommander 1 Del.EE DA 79,90 
Dark World 22 aA. Monkey Island 2 DV 74,90 74,90 Wing Commander 2 DV 74,90 
Das schwarze Auge DV 69,90 74,90 Nick Faldo Golf DA 64,90 Wing Commander 2 Op. 1 DA 39,90 
Daughter of Serpents DV 69,90 69,90 Nicky Boom Ki aA. a.A. Wing Commander 2 Op. 2 DA 39,90 
Der Patrizier DV 64,90 74,90 Nigel M. World Champ. DA 54,90 59,90 Wing Commander Speech 39,90 
Desert Strike DA 59,90 No. 2 Collection DV 64,90 74,90 Winter Chall DA 59,90 59,90 
Die Kathedrale DV 74,90 Nova 9 22 a. A. Wizardry 7 DV 79,90 79,90 
Dogfight DA 89,90 Origin Screen Saver 3 59,90 Wordtris DV 64,90 
Dream Team DA 49,90 54,90 Outlander ® a.A. X-Wing DA 79,90 
Drogans Lair 3 DA 54,90 59,90 Patriot DA a.A 89,90 X-Wing 74,90 
Dune 2 DV 54,90 59,90 Penthouse Hot Numbers DA 34,90 34,90 Xenobots DA 69,90 
Eishokey Manager DV 64,90 74,90 Perfect Gerneral DA 69,90 74,90 Zool DA 44,90 54,90 
Elite 2 DA aA. Perfect Gerneral Data 39,90 39,90 CD-Rom 

Era 2 DV 49,90 49,90 Pinball Dreams DA 44,90 49,90 

Eye of Storm 2 aA. aA Pinball Fantasiea DA 49,90 a.A. 360 Compalation 59,90 

Eye of Beholder 2 DV 74,90 74,90 Populous 2 DA 69,90 7th Guest aA. 

Eye of Beholder 3 DV a.A a. A. Populous 2 Plus DA 64,90 Der Patrizier 89,90 

F15 Strike Eagle 3 DA 84,90 Premier Manager 49,90 Inca 104,90 

Falcon 3.0 DA 79,90 Premiere DA 54,90 SWOOTL 99,90 

Falcon 3.0 Mission 1 DA 59,90 Privater ee aA. a. A Wincomannder + Ultima 6 59,90 

Falcon 3.0 Mission 2 DA 59,90 Quest of Glory 3 DV 64,90 

Fantastic Worlds DA 69,90 74,90 Railroad Teen DA 49,90 79,90 Super NES E 

fire & Ice DA 49,90 54,90 Reach for Ihe Skies DA 49,90 59,90 Jimmy Connors Tennis 114,90 

Flashback Fr aA. aA. Red Baron DV 64,90 Mario Cart 89,90 

Flies - Attack on Earth DA 64,90 74,90 Red Baron Data DV 44,90 Micky Mouse 109,90 

fly Harder DA 59,90 Ringworlds DA 69,90 NHLPA Icehockey 114,90 

Football Manager 3 E23 aA a.A. Roma AD 92 DV 64,90 PGA Tou Golf 114,90 

Formula 1 Grand Prix DA 69,90 84,90 SWOTL 69,90 Phalanx 114,90 

Front Page Football DA 69,90 SWOTL DO 335 39,90 Sim City 89,90 

‚Goblins 2 54,90 59,90 SWOTL He 162 39,90 Star Wars 129,90 

Gunship 2000 DA 64,90 79,90 SWOTLP38 34,90 Street Fighter 89,90 

Gunship 2000 Senario DA 49,90 SWOTL P 80 34,90 Tiny Toon Adv. 119,90 

Hannibal DV 64,90 74,90 Sensible Soccer 92/93 DA 44,90 49,90 Wing Commander 129,70 
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befinden, die inm am Anfang ziem- 
lich gefährlich werden. Nun kön- 
nen wir gemächlich über die Fahr- 
stuhlplattformen gehen und 
erstmal ein wenig forschen. Wenn 
wir davon genug haben, befindet 
sich die Treppe nach unten im Mit- 
telwestlichen Rand dieses Levels, 
der Held kann diese aber nur 
schwimmend erreichen. Es befin- 
den sich auf diesem Stockwerk 
ansonsten noch einige interessan- 
te Dinge, aber wir kommen später 
darauf zurück, da wir die Monster, 
die diese bewachen, mit Sicherheit 
noch nicht besiegen können. 


Level 4: 
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Battle Isle 
Civilization 
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X-Wing 
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DY= Deutsche Version 
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Druckfehler und Preisirrtümer vorbehalten. 
Bestellannahme : 

Montag - Samstag 10-21.00 


Tel.04181-8892 / Fax 97868 
Steinbecker Str. 81g 
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Zunächst befindet sich hier ja der 
Lurker, mit dem wir schon 
Bekanntschaft gemacht haben, 
falls es dem Avatar nicht auf 
Anhieb gelungen ist, über die Gru- 
be in Level 3 drüberzukommen. 
Hinter dem Abfluß befindet sich ein 
Stab (Magic Missile) den wir uns 
nehmen können, wenn wir einfach 
durch das Abflußrohr schwimmen. 
Zum Schwimmen ist zu bemerken, 
daß ich persönlich gegen Ende 
immer noch null Punkte in dieser 
Fähigkeit hatte und in voller 
Rüstung geschwommen bin. 
Dabei schluckt man zwar etwas 
Wasser (was sich auf die Vitalität 
auswirkt), aber man überlebt es im 
allgemeinen. 

Wenn wir die Leiter runterklettern, 
treffen wir zunächst auf ein paar 
vollkommen harmlose Ratten und 
im Südwesten auf Goblins. Von 
Rogwump können wir mit etwas 
Brot, Fleisch bzw. Bier eine Angel 
kaufen, aber wir finden diese auch 
am nördlichen und am südlichen 
Ufer des Sees in diesem Stock- 
werk. 

Im Süden dieses Levels befindet 
sich außerdem ein Reaper, den zu 
stören anfangs nur Ärger einbringt 
und sich auch nicht lohnt. Die 
Hauptsache in diesem Level, auf 
die wir uns jetzt konzentrieren soll- 
ten, ist die Insel in der Mitte des 
Sees, die wir am besten von Nor- 
den aus erreichen. Auf dieser 
befindet sich die Leiter zum fünften 
Level. 


Level 5: 

Ja! Wir haben’s geschafft! Nach- 
dem wir einen Gang hinunterge- 
gangen sind, strahlt uns ein seltsa- 
mes Leuchten entgegen, und der 
ganze zentrale Raum ist von einen 
leuchtenden kleinen Stein aus 
Pechstein erhellt, für den dieser 
Raum wie geschaffen scheint. 
Nachdem wir ihn ein wenig beta- 
stet haben, finden wir im Norden 
eine Facette, die uns in eine ande- 
re Dimension führt. 


PRISON TOWER 


Level 1: 
Im Gefängnisturm kommen wir in 
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einem Lagerraum heraus, wo zu 
den interessantesten Dingen ein 
paar Ölflaschen gehören, die wir 
später für unsere Laterne brau- 
chen. Außerdem läßt sich ein Lie- 
ferschein entdecken. Diesen brau- 
chen wir, um an den Goblins in 
Level 2 vorbeizukommen. 


Level 2: 

Hier gehen wir zur Gittertür und 
sprechen den nächsten Goblin an. 
Diesem geben wir offen zu, daß wir 
das Paßwort nicht kennen und 
erzählen ihm, daß wir nur ein klei- 
ner Lieferant sind. Wir zeigen ihm 
den “Delivery Voucher” und er läßt 
uns durch. Dahinter finden wir eine 
Tür an der vermerkt ist, daß die 
“Standard-Sicherheitsvorkehrun- 
gen” einzuhalten sind. Wir fragen 
einen Goblin, und dieser teilt uns 
gegen eine nicht unerhebliche 
Bestechung mit, daß wir die erste 
Tür schließen müssen, bevor wir 
die zweite öffnen können. Hinter 
der zweiten Tür geht's ins nächste 
Level. 


Level 3: 

Hier stoßen wir auf ein paar Gob- 
lins, die es lustig finden, ihren 
miserablen Geschmack durch 
ignorante Äußerungen über das 
exquisite Äußere des Helden 
kundzutun. Rädelsführer ist ein 
gewisser Freemis, dem wir die 
Meinung sagen sollten, aber so, 
daß er uns nicht angreift. 


Level 4: 

Hier begegnet uns Janar, der uns 
dazu einlädt, uns an den Speisen 
in der Küche gütlich zu tun. Die 
Sklaven verraten nichts, beson- 
ders einer von beiden nicht. Dieser 
isttaubstumm, jedoch sein Mitskla- 
ve Felixistum so gesprächiger. Mit 
etwas Geschick schüttet er uns 
sein Herz über den grausamen 
Freemis aus und nötigt uns das 
Versprechen ab, ihm den Garaus 
zu machen. Als Gegenleistung hat 
er eine Schachtel anzubieten, die 
Futter erzeugt. Gedankenvoll ent- 
schließen wir uns aber, erst einmal 
ein paar Butterbrote mehr zu 
essen, weil Freemis mit seiner 
ganzen Kumpanei zurückschlägt. 

Nun gibt es an diesem Punkt zwei 


weiterzukommen: 


Möglichkeiten, 
Eine diplomatische Lösung und 
eine weniger diplomatische. Zuerst 
die weniger diplomatische: Wir 
reden mit Janar und vertrauen ihm 
an, daß wir ein Feind des Guardian 
sind, daraufhin zückt er sein 


Schwert, weicht zurück und 
schlägt planlos um sich. Wenn wir 
jetzt seiner Existenz ein Ende set- 
zen, finden wir zwei Schlüssel. Der 
eine hat eine unlesbare Inschrift, 
der Griff des anderen ist in der 
Form einer Dämonenfigur graviert. 


Level 5: 

Falls wir vorhin Janar entleibt 
haben, sollten wir uns jetzt sputen, 
weil jetzt alle Goblins auf Alarmpo- 
sition stehen. Wir finden im fünften 
Level eine Tür an der steht “Enter 
only with armed escort”, welche wir 
mit dem Schlüssel mit der Inschrift 
öffnen können. Dort ist ein großer 
Troll namens Garg, dem wir 
begreiflicn machen, daß wir sein 
Freund sind und ihn jetzt freilas- 
sen. Daraufhin läßt er sich nicht 
davon abhalten, mit den Goblins 
“zu spielen”. Wenn wir diesen 
Lösungsweg benutzen, entgehen 
uns allerdings ein paar interessan- 
te Dialoge (und an die Gegenstän- 
de kommen wir ohnehin, da wir 
Garg auch später freilassen kön- 
nen). Den Blackrock-Gem finden 
wir in diesem Fall unter den Lei- 
chenteilen in diesem Level, wio 
auch zwei Paar Fraznium-Gaunt- 
lets im Turm zu finden sind. So, 
jetzt die diplomatischere Methode: 
Zunächst begeben wir uns im fünf- 
ten Level zum Schmied. Dieser 
klagt uns sein Leid über den 
unmöglichen Auftrag, aus Frazni- 
um Handschuhe zu schmigden. 
Wir können ihm einen Tip geben, 
dafür gibt er uns ein Gratispaar. 
Außerdem finden wir bei ihm noch 
die Runen Rel, Sanct und Ylem. 
Diese bilden den Mending-Spell, 
einen Spruch derfünften Stufe, der 
es uns erlaubt Ausrüstungsgegen- 
stände zu reparieren (sobald wir 
den neunten Erfahrungslevel errei- 
chen). Nun besuchen wir den Chef 
in seinem Büro, welcher uns für 
den Inquisitor hält, der Bishop die 
Geheimnisse entlocken soll. 
Wenn wir ihn in dem Glauben las- 
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sen, verrät er uns, daß wir mit dem 
Paßwort “Fisticuffs” an den 
Wachen im sechsten Level vorbei- 
kommen und gibt uns außerdem 
noch ein Paar der Handschuhe! 

In diesem Stockwerk finden wir, 
falls wir Garg freigelassen haben, 
weiterhin einen Schlüssel, der die 
Truhe des Captains öffnet. Außer- 
dem gibt es einen Schlüssel, inden 
Wellenlinien und krakelige Fische 
einbeschrieben sind. Dieser öffnet 
die Waffenkammer, in der wir eine 
Plate-Mail finden. 


Level 6: 

Weiter! Entweder können wir den 
Wachen jetzt das Paßwort sagen, 
oder sie haben sich ohnehin erle- 
digt und wir gehen einfach nach 
oben durch. In diesem Fall können 
wir uns auch schon an den 
Schwertern und Schilden bedie- 
nen. 


Level 7: 

Wir gehen durch und legen unsere 
Fraznium-Gauntlets an. Bishop 
gibt uns einen Hinweis auf eine 
Frau in einem Schloß, hoch über 
einer Wüste und versichert uns, 
daß er das nicht vergessen wird, 
als wir ihm unser zweites Paar 
Handschuhe geben. Weiterhin 
erhalten wir einen Hinweis auf die 
kleine Kopie des Pechstein-Kristal- 
les, der sich bei dem Goblin-Führer 
befinden muß. 


Weiteres: 

Wir können nun hinunter zum Lea- 
der gehen, und ihm den “cool 
Blackrock-Gem” und die Schlüssel 
für die anderen Zellen abverlan- 
gen. Wenn er dumm fragt, behaup- 
ten wir einfach, daß wir auf Befehl 
des Guardian handeln. Die Haupt- 
sache haben wir dann, es lohnt 
sich aber noch, runter zu Janar zu 
gehen, und ihm zu sagen, daß wir 
vom Captain autorisiert sind, die 
Schlüssel zu nehmen. Wir sagen 
ihm das Paßwort “Beacon” und 
können nun Garg und außerdem 
noch den weiteren Gefangenen in 
Level 7 befreien. Wenn wir wieder 
runter gehen, schauen wir bei Felix 
vorbei, der uns die versprochene 
Essenszauberkiste gibt. Die hat 
ungefähr 10 bis 15 Ladungen des 


ganz normalen Create-Food- 
Spruchs. Weiterhin können wir uns 
nun freimütig beim Gold und den 
Ausrüstungsgegenständen der 
Goblins bedienen. 


Rückweg naja: 

Wenn wir vom Blackrock-Gem aus 
dem Pfad nach Süden folgen und 
uns links halten, finden wir eine 
Wendeltreppe, die direkt in den 
zweiten Level des Schlosses führt. 
Jetzt können wir die Fallgitter öff- 
nen und gelangen über die Leiter 
direkt zum Schloßeingang. Dort 
stürmt uns Miranda entgegen. Wie 
wir hören verhält sich das Personal 
des Schlosses etwas eigenwillig. 
Wenn wir Nanna fragen, hören wir 
Beschwerden über das Verhalten 
von Lord British. Wir sollten Nanna 
auf jeden Fall sofort versprechen, 
daß wir mit ihm reden. Wenn wir 
ihn über den Streik informieren, 
muß er nachdenken und fällt dann 
für den ganzen Rest des Spiels 
aus. Die beste Möglichkeit scheint 
zu sein, überhaupt nicht auf die 
Schwierigkeiten mit dem Personal 
einzugehen. Auf keinen Fall sollten 
wir aber zulassen, daß das Perso- 
nal streikt, denn dies hat letztlich 
die Auswirkung, daß Nystul sich 
geschwächt fühlt und wir seinen 
Rat nicht mehr in Anspruch neh- 
men können. Haben wir uns für 
eine angemessene Vorgehenswei- 
se entschieden, können wir Nystul 
den Blackrock-Kristall zeigen, der 
ihn mit seiner Magie präpariert, so 
daß wir ihn als Schlüssel für die 
Facetten des größeren Edelsteins 
in Level 5 verwenden können. Wir 
sollten auch mit Nelson reden, der 
uns weitere Theorien und Informa- 
tionen geben kann. 

An dieser Stelle habe ich gute 
Erfahrungen gemacht, meine Spe- 
zialwaffe zu trainieren. Schwert 
sollte unser Held am besten nicht 
bei Syria trainieren, da man bei ihr 
manchmal nur einen Punkt dazu- 
gewinnt. Wir finden in der nächsten 
Welt einen Schwertkämpfer, der 
ein wenig kompetenter zu sein 
scheint. 

Wenn wir das Gem benutzen, öff- 
net sich die Facette des Pech- 
steins, die zum Gefängnisturm 
führte. Jetzt besteht die Möglich- 
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keit, entweder in die Facette links 
daneben oder in die übernächste 
Facette zu gehen. Erstere führt 
uns nach Killorn Keep, letztere in 
die Ice Caverns. Ich meine, daß es 
ein wenig effektiver ist, im Uhrzei- 
gersinn die Realitätsebenen abzu- 
grasen, da die Schwierigkeitsgra- 
de der Gegner dementsprechend 
zunehmen. Ich gehe in der weite- 
ren Lösung nach dieser Reihenfol- 
ge vor. 


KILLORN KEEP 

Level 1: 

Hier reden wir zunächst mit dem 
Wachsoldaten, der uns als erstes 


entgegenkommt. Er gibt uns den 
Tip, zu Mysiell zu gehen, 
beschreibt den Weg zu ihrem Büro 
und warnt uns, daß wir das Gesetz 
des Guardian kennen sollten, 
wenn wir zu ihr gehen. Aus diesem 
Grund sollten wir erst andere 
Bereiche des Schlosses erkunden. 
Als erstes begeben wir uns in die 
Kneipe im Nordosten und spre- 
chen Kintara an. Die erzählt uns 
wo sie herkommt und wo sie hin- 
geht, was wir hinterher Mystell auf- 
tischen. Die von ihr angebotenen 
angeblichen Drachenhaut-Stiefel 
sind jedoch reiner Betrug! Lobar ist 
unser Mann, um Näheres über die 
“Tugenden” des Guardian zu 
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Killorn Keep - Level 1 


erfahren. Außerdem vertraut er 
uns nach ein paar Humpen Bier an, 
daß ihm dieser auf den Sender 
geht und bietet sich noch an, uns 
seine Fähigkeit im Schwertkampf 
zur Verfügung zu stellen. Weiterhin 
unterhalten wir uns mit Ogri, der 
uns die Geschichte über den Ver- 
lust des Killorn-Blue Banners 
erzählt. Weitere Informationen dar- 
über bekommen wir von Lord Thi- 
bris (man stelle die Buchstaben 
des Namens ein wenig um...), der 


055 TIPS & TRICKS 


uns von einem gewissen Pracor 
Loth erzählt. Nun gehen wir aber 
zu Mystells Büro. Diese fragt uns 
erstmal aus, glücklicherweise 
haben wir uns die Informationen 
schon beschafft. Auf ihren Auftrag, 
Altara zu beschatten, sollten wir 
nur zum Schein eingehen, diese ist 
nämlich genau jene “Sorcerous 
Lady” von der Bishop gesprochen 
hat. Als solche gibt sie uns die 
Information, daß im Schloß British 
im vierten Level hinter einer Feuer- 
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Killorn Keep - Level 2 


wand im Süden des Sees ein Imp, 
der “Listener”, versteckt ist, der für 
den Guardian spioniert. Wir erhal- 
ten von ihr einen Spezialdolch, mit 
dem wir den Listener töten können. 
Nebenbei können wir uns Altaras 
Laterne, ein paar Potions und 
einen Zauberstab klauen, worüber 
sie sich zwar aufregt (sie sollte 
nicht angreifen!), aber wir haben 
jetzt eine vernünftige Lichtquelle 
und können Kerzen und Fackeln 
wegwerfen. In den Ställen im 


Südosten finden wir die Trilkhun 
Blackie, welche uns bittet, Informa- 
tionen über die Vergangenheit 
ihrer Rasse zu beschaffen. Mit 
sämtlichen Wachen können wir 
handeln, Iohnender ist es aber, 
sich mit den Händlern in der Mitte 
der Empfangshalle zu befassen. 
Bishay muß man seine Griesgrä- 
migkeit nachsehen, der lohnend- 
ste Händler ist jedoch Merzan, der 
uns gegen gutes Geld die Sprüche 
“Rune of Stasis” (In, Tym, Jux) und 
“Repel Undead” (An, Kal, Korp) 
verrät und außerdem unsere 
Gegenstände identifiziert, Zauber- 
stäbe auflädt und nützliche Tränke 
verkauft. In der Nähe des Hinter- 
zimmers der Kneipe ist die Treppe 
zum zweiten Level. 


Level 2: 

Richtung Süden finden wir einpaar 
Ratten, ein paar mehr oder weni- 
ger nützliche Gegenstände und 
einen Schlüssel, den wir später 
(gegen Ende des Spiels) noch 
gebrauchen können, er ist nämlich 
von einer ätzenden Flüssigkeit 
angegriffen worden. Im Osten fin- 
den wir ein Gatter und nördlich 
davon ein Zimmer mit einer 
Geheimtür. Dem Abgang folgend, 
finden wir ein schwarzes Stück 
Boden mit ein paar Kerzen. 
Ahnungslos tappen wir in eine 
(recht hübsch gestaltete) tödliche 
Falle. Diese Entschärfen wir, 
indem wir die Kerzen entfernen. 
Nun überzeugen wir die beiden 


Headless im folgenden Raum 
davon, daß unsere Anwesenheit 
hier gerechtfertigt ist, werfen 
danach ihre Knochen in die Ecke 
und sammeln etwas Gold, den 
“Blackrock-Gem” und noch ein 
magisches Langschwert (Major 
Accuracy) ein. 

Nun können wir wieder nach Bri- 
tannia zurück, schwimmen inLevel 
4 nach Süden und steigen auf die 
Balkone am Wehr. Wir nehmen 
den Dolch von Altara in die Hand 
und finden unseren Weg durch die 
Feuerwände. Den “Listener" 
erfolgreich entschärft, begeben wir 
uns auf den Weg nach oben, um 
wie vorher unseren Kristall behan- 
deln zu lassen. Dort wird uns von 
dem Mord an Lady Tory berichtet. 
In ihrem Zimmer finden wir einen 
Kal-Stein (was ein Indiz dafür ist, 
daß möglicherweise eine 
Beschwörung stattgefunden hat), 
den wir unserem Runenbeutel ein- 
verleiben können. Ansonsten fin- 
den wir wenig Hilfreiches zu die- 
sem Mord und können nur hoffen, 
daß es der letzte bleibt. Mit dem 
Stein begeben wir uns wieder nach 
unten, um die Ice Caverns zu erfor- 
schen. 


ICE CAVERNS 


Level 1: 
Wir gehen entlang der rechten 
Wand in Richtung Südwesten und 
begrüßen ein paar Skelette. Hier- 
bei handelt es sich offenbar um 
eine Reiseexpedition, deren Kar- 
ten uns Aufschluß über den Stan- 
dort der Treppe (im Südwesten 
des Stockwerks) geben. Weiterhin 
finden wir eine Wis-Rune, eine 
Ölflasche und 


indem man sich im Einzelschritt- 
modus (Shift) auf die Eisfläche zu 
bewegt. Man hat sie erreicht, wenn 
die Einzelschritte sehr klein wer- 
den, dann kann man wieder (halb- 
wegs) normal weiterlaufen. Auf 
diese Weise gelangen wir nach 
Norden und finden eine Rampe 
zum ersten Level. Wir begegnen 
dort Sentinel 868, einem Eis- 
Golem, dem wir seinen Schlüssel 
abnehmen (der Griff hat Einbuch- 
tungen, damit man ihn besser 
anfassen kann). 


Dam Control: 

Wenn wir uns den Zettel ansehen, 
der dem Skelett eines der Ingen 
eure beiliegt, bekommen wir eini- 
gen Anlaß zum Experimentieren. 
Hier eine vervollständigte überset- 
zung: 


Instrumente der Schleusensteue- 
rung: 

Manipulation verändert das Laby- 
rinth in zwei Schritten: Um an den 
Schlüssel zu gelangen, - stelle 
sicher, daß Schalthebel, Schalter, 
Knopf und Kette allesamt oben ste- 
hen. Zur Tür kommt man, indem 
der Schalthebel und Schalter her- 
untergestellt' und der Knopf 
gedrückt wird. Durch das Kraftfeld 
gehen, um zum Labyrinth zu kom- 
men. Zerstöre diese Nachricht 
nach dem Lesen, sonst hängen wir 
beide. 


Der Knopf ist oben, wenn er heller 
aussieht. Ansonsten sollte man 
das Labyrinth mit der Rechten- 
Hand-Regel abgrasen, man wird 
dann sicherlich den Schlüssel und 
die Tür finden. 


einen Rock- Button 


hammer (letz- 


Anfang Dunkel (Down) Up 


Chain Lever Switch 
Up Down 

Up Up Up 

Up Down Down 


terer wird in |Key Up (Hell) 
späteren Wel- | Door Down 
ten wichtig). 


Obwohl es in diesem Level noch 
einiges mehr gibt, führt der Weg 
dahin über das zweite Stockwerk. 


Level 2: 

Unten angelangt finden wir zur 
Rechten die Höhle eines gewissen 
Mokpo. Der teilt uns total verspon- 
nene Ansichten über die Welt mit 
und schildert Visionen. Diese soll- 
ten wir (obwohl sie total lachhaft 
sind, natürlich nur zur Belustigung 
unserer Freunde) aufschreiben. 
Von einem Szepterist da die Rede, 
von einem goldenen Labyrinth und 
Feuer. Im Süden an der westlichen 
Flußküste finden wir den 
Blackrock-Gem. Wir schwimmen 
(oder gehen per Waterwalk) nun ° 
nach Norden zur Treppe. 
Währenddessen machen wir uns 
ein wenig Gedanken über Fortbe- 
wegung auf Eis und Wasser: 
Wenn man sich zu schnell auf dem 
Eis bewegt, wird man wie eine Bil- 
lardkugel zwischen den Wänden 
hin- und herschliddern. Das kann 
man manchmal abstellen, indem 
man auf “U” drückt und hochhüpft. 
Vermeiden kann man das aber 


Der Schlüssel trägt die Inschrift 
A.S.G. Am Hauptkontrollhebel 
angelangt, bewegen wir ihn und 
bemerken zunächst nichts. Wenn 
wir die Treppe wieder runtergehen, 
sehen wir, daß jetzt ein riesiger 
Fluß direkt vor der Treppe verläuft. 
Zunächst bleiben wir aber noch 
etwas in Level 1. Wenn wir uns von 
den vier Schaltern aus nördlich ins 
Wasser fallen lasen und westlich 
an der Steinsäule vorbeizusch- 
wimmen versuchen, finden wir 
einen Wasserweg zu der Wohnung 
eines Geistes, bei dem wir die Lor 
und Ort Rune und etwas Gold fin- 
den. Wir können uns jetzt genau- 
sogut den Fluß heruntertreiben 
lassen. Wir finden gegenüber der 
Treppe, die uns zum Sentinel führ- 
te etwas nördlich am westlichen 
Flußufer nun den Zugang zur 
legendären Stadt Anundunos. Dort 
begegnen wir dem Geist Beatrice, 
der uns über die Vergangenheit 
ihrer Welt aufklärt. Wenn wir die 
stabilen (“sturdy”) Türen einschla- 
gen, finden wir Pflanzen des legen- 
dären “Dream Spice”, das wir mit- 
nehmen und aufbewahren sollten. 
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TIPS & TRICKS 057 


Ice Cavern - Level 1 


Auch “Plate Mail” und “Plate Boots” 
finden wir dort. über die Brücke 
hinüber, finden wir in einem Raum 
die Runen In, Quas und Mani, 
einen “Tower Shield”, leider ver- 
flucht, sowie einen Zauberstab. 
Außerdem bekommen wir hier die 
Information über die Zauber “Loca- 
te” (Bet, Wis, Ex) und “Speed” (Rel, 
Tym, Por). Die massiven Türen 
kriegen wir erst auf, wenn wir den 
Zauber “Open” benutzen können. 


ZURÜCK NACH 
BRITANNIA: 


Jetzt können wir uns daran wagen, 
die Gazer im Nordosten des dritten 
Levels von Britannia zu besuchen. 
Bei diesen finden wir eine verfluch- 
te Krone, einen Ex-Runenstein 
(jetzt können wir “Open” zaubern), 
eine Laterne und eine Flasche mit 
Basilisk Oil. Spätestens jetzt ist es 
übrigens angeraten, sich irgendwo 
ein Warenlager anzulegen, wo 


man die Gegenstände ablegt, die 
man zwar nicht sofort braucht, die 
aber für die Lösung der Aufgabe 
wichtigsind. Dazu gehört das Basi- 
lisk-Öl, die Dream-Spice Pflanzen, 
der Felshammer und andere Din- 
ge. Es bietet sich an, dieses Lager 
bei dem großen Blackrock im fünf- 
ten Level des Schlosses anzule- 
gen. Geld und Wertgegenstände 
sollte man besser bei Merzan able- 
gen, falls man dort häufig einkauft. 
An dieser Stelle war ich in der 
Erfahrung so weit, daß ich einige 
Sprüche höherer Stufen (z.B. Men- 
ding) prinzipiell zaubern konnte, 
diese aber häufig fehlschlugen. 
Aus diesem Grunde halte ich es 
jetzt für angeraten bei Nystul oder 
Altara “Casting” zu trainieren. 
Außerdem sollte man sein “Mana” 
erhöhen, um nicht so oft rasten zu 
müssen. 

Wie vorher erwärmen wir den 
Blackrock-Gem und öffnen eine 
weitere Facette des Edelsteins. 
Falls wir den Listener getötet 


Ice Cavern - Level2 


haben, ist es jetzt sinnvoll, Altara 
noch einmal zu besuchen. Dort 
bekommen wir von ihr den Auftrag, 
Zutaten für einen Zauberstab zu 
sammeln. Die verlangte Eierschale 
finden wir im vierten Level, im Nor- 
dosten bei den Spinnen. Den Ame- 
thyst-Stab finden wir später... 

Erst einmal bietet uns Altara noch 
die An-, Corp- und Quas-Runen 
an. Wie wäre es mit einem kleinen 
Angelurlaub, um unsere Sachen 
zu reparieren und herauszufinden, 
was die ganzen magischen Dinge 
tun? Bei der Gelegenheit können 
wir nochmal nach Anundunos 
gehen und mit “Open” ein paar 
Türen öffnen. Wenn wir linksherum 
gehen, lohnt sich aber nur die erste 
Tür im ersten Raum. Dort finden 
wir ein magisches Breitschwert 
(Poison Weapon) und ein “Tower 
Shield”, das diesmal nicht verflucht 
ist. Wenn wir über den Fluß zum 
östlichen Teil herübergehen, fin- 
den wir in dem Raum, wo wir vor- 
her das verfluchte Schild gefunden 
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haben, eine Geheimtür, die wir mit 
“Open” ebenfalls öffnen können. 
Dort erhalten wir eine Kristallkugel, 
die uns sowohl über die Vergan- 
genheit als auch die Zukunft des 


Avatars informiert, sowie die 
Runen Grav, Uus, Rel, 30 Münzen 
und ein magisches Szepter (Mana 
Boost, viermal). Wenn wir jetzt 
unsere Ausrüstung sortiert und 
vervollkommnet haben, können wir 
nocheinmal Garg besuchen, derim 
fünften Level des “Prison Tower" 
mittlerweile im Raum des Goblin- 
führers residiert. Von ihm erhalten 
wir einen Brief von Bishop, der uns 
darüber informiert, daß wir einen 
Magier namens Zoranthus besu- 
chen sollten. 


Fortsetzung 
in der nächsten 
Ausgabe 
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Liebe Leser, heute wollen wir uns einmal 
im Vorwort einem stark verbreiteten 
Übel zuwenden: Der allgemein um sich 
greifenden Hektik und dem Streß, der uns 
Magenschmerzen verursacht, uns am Ein- 
schlafen hindert und der dafür verant- 
wortlich zu machen ist, daß wir schon 
vorzeitig altern und die Pizza von heute 
Mittag Kapriolen schlägt. 

Doch was kann man gegen diese neue 
Geisel der Menschheit unternehmen? 
Play Time - das Magazin für homöopathi- 
sche Lebenshilfe - kann auch hier Hilfe 
anbieten. Mit einer einfachen, für jeden 


nachvollziehbaren Übung. Rezeptfrei und 
nahezu ohne Nebenwirkungen! 

Wir setzen uns in einen bequemen Stuhl 
und sind ganz entspannt. Unsere Beine 
werden müde, unsere Zehen verspüren 
eine angenehme Würme und wir sind völ- 
lig entspannt. Wir schließen unsere 
Augen, lassen die vergangenen Stunden 
vor unserem geistigen Auge vorüberzie- 
hen und sind ganz entspannt. Nun nehmen 
wir uns ein Stück Papier (je nach Neigung 
können wir auch die Tastatur eines Com- 
puters oder einer Schreibmaschine ver- 
wenden), fühlen uns ganz entspannt, und 


schreiben uns von der geplagten Seele 
was uns bewegt. Diese Zeilen werden mit 
einem Gefühl der Befreiung in einen Brief- 
umschlag gesteckt, mit einer hübschen 
Briefmarke versehen und an den Verlag, 
zu meinen Hünden geschickt. Der Weg 
zum Briefkasten ist eine gute Möglichkeit 
Atemübungen an der frischen Luft zu 
machen. 

Ob das gegen Hektik und Streß hilft? Ver- 
sprochen! Und zwar gegen meine Hektik, 
wenn am Monatsende noch nicht genug 
Leserbriefe eingingen. 

Der Eure bis die Hölle gefriert: RR 


Hallo Raini 
(dieser Spitzname schien Dir zu 
gefallen)! 
Ich kaufe auch nur die PT der 
Leserbriefe wegen (die absolut 
genialste Literatur der Weltge- 
schichte), da der Brotkasten durch 
die Mikrowelle abgelöst wurde. Ich 
habe meinen, wegen seiner Min- 
derwertigkeitskomplexe zum Psy- 
chiater geschickt, und kann jetzt 
nur noch fernsehen. 
Auch bei mir stürzte der Blut- 
zuckerspiegel in den Keller, als die 
Leserbriefe auf einen anderen 
Platz gebeamt wurden und ich die 
technische Meisterleistung von 
“Scotty” nicht gleich bemerkte. 
In Deinen Antworten taucht immer 
wieder dieser Name auf: Che-Fred 
(oder so ähnlich) - ein Pseudonym 
für Freddy Krüger? Deinen Antwor- 
ten konnte ich bis jetzt nur entneh- 
men, daß diese Person (?) ein jäh- 
zorniger Diktator ist, der ständig in 
die Luft geht, dumm guckt oder mit 
einem Flammenwerfer auf harmlo- 
se Schecks zielt. Stimmt diese 
Charakterisierung? 

Adios: Daniel Bleyenberg 


Wer hat das Gerücht aufge- 


mn LESERBRIEFE 


bracht, daß mir das beknackte 
“Raini” gefällt? Ich kann es 
nicht mehr lesen - von hören 
ganz zu schweigen. Wenn Ihr 
schon nicht meinen Namen neh- 
men wollt, denkt Euch wenig- 
stens etwas Besseres aus. 
Wenn das auf dem beigelegten 
Foto Dein Hund war, fand ich 
das Bild sehr nett (ich liebe Hun- 
de), und Deiner kann besonders 
cool durch die Sonnenbrille 
gucken. Sollte es aber ein Foto 
von Dir gewesen sein, käme ich 
ernsthaft ins Grübeln. Das näch- 
ste Fettnäpfchen bitte! 

Natürlich hat unser Chefred kei- 
"nerlei Ähnlichkeit mit Freddy. Er 
sieht viel gepflegter aus, hat 
bessere Manieren und einen 
ausgezeichneten Geschmack, 
was seine Art sich zu kleiden 
betrifft. Er ist weder zornig, noch 
ein Diktator. Er ist ein ungemein 
liebenswürdiger Mensch, der es 
immer wieder versteht, seine 
Mitarbeiter mit psychologisch 
ausgefeilten Methoden zu moti- 
vieren. 

War das jetzt gut so, Chef? Darf 
ich wieder heraus aus der 
Besenkammer? 


Betr.: Erbetener Ratschlag zu Flip- 
perspielen 


Hallo liebe Tastenquäler und 
Mausfummler, 

obwohl ich noch relativ jung 
(geblieben) bin, differiert mein Alter 
von 55 Jahren doch wohl um eini- 
ge Jährchen von dem Eurer Durch- 
schnittsleser. Bei aller seriöser 
Arbeit darf der Spaß jedoch nicht 
zu kurz kommen. Deshalb lege ich 
zwischendurch gern einmal eine 
Pause ein, um ein Spielchen zu 
wagen. 

Am liebsten Spiele ich Flipper, 
habe bislang jedoch für meinen 
AT, 386 SX, 16 MHZ, noch kein 
ordentliches Spiel bekommen. 
Kürzlich kaufte ich mir die “Fun- 
Collection” von Data Becker, weil 
dort ein solches Spiel dabei ist, 
aber mein Rechner ist zu langsam 
dafür. Aus der PD-Szene hatte ich 
bereits welche, die zum Teil aber 
wirklich schlecht programmiert 
waren, oder auf meinem Gerät viel 
zu schnell liefen, auch nach einer 
Taktreduzierung. 

Als mein Sohn Eure Zeitschrift mit- 


brachte und mir zeigte, sah ich, 
daß Ihr vielleicht jene Quelle sein 
könntet, die mir zu einem guten 
Spiel rät, denn Ihr seid auf diesem 
Gebiet Profis, das steht für mich 
fest. Meine Frage also: Wie kom- 
me ich heran? Wie nennen sich die 
guten Spiele? Und nichts für ungut, 
was die vertrauliche Anrede 
angeht, aber ich wollte nicht allzu 
sehr aus dem sonst bei Euch übli- 

chen Rahmen fallen! 
Mit freundlichen Grüßen: 
‚Hermann Krieger 


Um bei uns (mir) aus dem übli- 
chen Rahmen zu fallen, muß 
man sich inzwischen schon 
etwas Besonderes einfallen las- 
sen. 

Um das Thema Alter aufzugrei- 
fen: Ich denke, daß man so alt ist 
wie man sich fühlt, und da schei- 
nen Sie noch lange nicht rostig 
zu sein. 

Auch ich spiele sehr gerne Flip- 
per auf dem PC (486er) und im 
wirklichen Leben. Darum hatte 
ich auch schon das zweifelhafte 
Vergnügen, den einen oder 
anderen digitalen Tiefschlag zu 
erleben. Allerdings habe ich 
seid einiger Zeit einen Flipper, 
der kaum Wünsche offen läßt. 
Es handelt sich um “Tristan” 


en 


von Amtex Software. Das gute 
Stück sollte bei einem guten 
Händler im Regal liegen oder 
von diesem ohne Probleme von 
der Firma “Rushware” zu bestel- 
len sein. Wenn Sie Einzelheiten 
wissen wollen, können Sie in der 
Redaktion anrufen (oder faxen), 
wo man Sie gerne (?) an mich 
weiterleiten wird. 


Hallo Rainer 
(oder besser gesagt: Hallo Leser 
der Play Time)! 
Wie wäre es, wenn wir unserem 
Rainer so viel mit der Frage: 
“Wann kommt endlich das Play 
Time-Team Poster?” nerven, bis er 
alle seine Kumpels zum Fotogra- 
fen schickt, um unserem ewigen 
Gequengel ein Ende zu setzen? 
Tschüß: Skywalker 


Nun zu Dir, Rainer und zu etwas 
ganz Ernstem. Ich habe eine Brief- 
freundin, die einen Amiga besitzt, 
ihn aber nicht zum “Gamen” nutzt, 
sondern nur zum Schreiben etc. 
Sie hat geschrieben, daß man von 
Computerspielen verblöden wür- 
de. Ich game fast drei Stunden am 
Tag! Sie muß ja letztlich mitkrie- 
gen, daß Computerspiele mich 
nicht blöd gemacht haben. Schreib 
doch dazu bitte einmal Deine Mei- 
nung. Ichwürde gerne wissen, was 
Du davon hältst. Bitte drucke die- 
sen Brief ab, da bestimmt auch 
andere Leser etwas dazu zu sagen 
haben. 

Noch mal tschüß: Skywalker 


Wir auf ein Poster? Das 
erscheint uns doch etwas über- 
trieben. Diesen Personenkult 
läßt unsere natürliche Beschei-- 
denheit nicht zu! Aber vielleicht 
seid Ihr schon mit einem Foto 
(unscharf und schwarz/weiß) 
zufrieden? 

Wie alles andere ist die Sache 
mit dem “Gamen” eine Frage der 
persönlichen Einstellung und 
der Dosis. Allerdings kann ich 
mir nicht vorstellen, daß Spiele 
wirr zwischen den Ohren 
machen. Mir ist auch kein einzi- 
ger Fall bekannt, wo das einge- 
troffen wäre. Was sagt des 
Volkes Stimme? Ich lausche! 


Hi Rainer! 
Diesmal nur eine Frage: Ist es ver- 
boten Computerspiele zu kaufen 
und gewinnbringend zu verkau- 
fen? 

Viele Grüße: T.D. 


Natürlich ist das legal. Wohlge- 
merkt, ich rede hier von gekauf- 
ten ORIGINALEN! Oder was 
dachtest Du, wovon die ganzen 


Softwarehändler leben? Wie Du 
allerdings Software im Laden 
kaufen - und dann noch gewinn- 
bringend verkaufen willst, wüß- 
te ich auch gern. Aber vielleicht 
kannst Du mir ja einen Tip 
geben? 


Hallo Raaihnaahl 
Zuerst einmal ein großes Lob an 
Euch! Nicht nur Eure Zeitschrift hat 
sich zum Positiven hin verbessert, 
sondern auch das Aussehen von 
Eurem leitenden Redakteur Arthur 
Kreklau (ak). Er sieht ja jetzt richtig 
zivilisiert aus. 
Doch nun etwas zum Thema Ami- 
ga vs PC. Wir sind zwei Freunde, 
von denen einer einen Amiga, der 
andere einen PC hat, trotzdem ver- 
stehen wir uns prächtig. Was soll 
also der Glaubenskrieg? 
Nun aber auch noch etwas zu Eue- 
rer Zeitschrift: Die Screenshots 
sind inzwischen das Beste, was 
uns je unter das Glasauge gekom- 
men ist, und die Leserbriefe, 
besonders die Beantwortung von 
Dir, Onkel Rainer, sind ein Ultra- 
hammer. Aber wo ist das herrliche, 
handliche Tips & Tricks-Heftchen 
geblieben? So, das war's! 
Schönen Gruß an das gesamte 
PT-Team von: Nossi und Joe 


Na, das freut uns aber, das sich 
die Arbeit, die wir mit dem guten 
AK hatten endlich auszahlt. Das 
viele Geld, das für Friseur, 
Imageberatung und die Kosme- 
tikerin ausgegeben wurde, war 
also nicht zum Fenster heraus- 
geworfen. Aber auch hier ist die 
Zivilisation nur eine dünne 
Schale. Darunter lauert immer 
noch der alte, schreckliche AK! 
Was der Glaubenskrieg soll, ist 
mir auch schleierhaft. Angefan- 
gen hat es mit Amiga vs Atari. 
Da es sich bei Letzteren um eine 
bedrohte Gattung handelt (siehe 
meine Aktion “Rettet das Atari) 
mußte das alte Feindbild einem 
neuen weichen. Und viele PC- 
User ziehen da mit. Warum? Kei- 
ne Ahnung! Kann es mir einer 
von den Lesern verraten? 

Das herrliche, handliche Tips & 
Tricks-Heftchen mußte den 
besonders herrlichen und noch 
viel handlicheren Tips & Tricks- 
Seiten weichen, die nun endlich 
problemlos abgeheftet werden 
können. Zudem verschwinden 
diese nicht gelegentlich. 


Hallo RR! 

Ich bin JK und schreibe Dir endlich 
einmal, da ich bis jetzt leider keine 
Zeit dafür hatte. Aber die ersten 
zwei Briefe der Ausgabe 3/93 ver- 


anlaßten mich dazu, endlich ein- 
mal meine Meinung zu äußern. 
Zu den Briefen selbst halte ich 
mich lieber zurück, sonst rege ich 
mich bloß wieder auf. Ich glaube, in 
der Beziehung haben wir die selbe 
Meinung. Ob nun PC, Amiga oder 
sonst etwas ist doch - ehrlich 
gesagt - s....egal. Tschuldigung! 
Jedes System macht doch auf sei- 
ne Art Spaß. Die, die solche fast 
perversen (wieder tschuldigung) 
Briefchen schreiben, haben meist 
wenig Ahnung von Computern 
selbst. “Boykottieren”, so ein 
Quatsch. Kennen die eigentlich 
das Wort Marktwirtschaft? Play 
Time - Ihr seid wirklich spitze, und 
für die Gegenleistung ist der oft 
angekratzte Preis von 4,90 voll 
gerechtfertigt. Eure Screenshots 
werden auch immer besser. 
Ich hoffe, daß ich mit dem allmo- 
natlichen Kauf den Boykott verhin- 
dern kann. Da gibt es bestimmt 
noch mehr Leute, die der selben 
Meinung sind! Also, ich bitte Dich, 
den Brief wenigstens auszugswei- 
se abzudrucken, da ich meine, 
eventuell wieder ein bißchen 
geschlichtet zu haben. 
Tschüß: Jens Käbermann 
P.S. Deine Antworten sind echt 
gut - immer druff! 


Einen Grund - geschweige denn 
Sinn - sehe ich in diesem Klein- 
krieg auch nicht, wenn man ein- 
mal von einem gewissen Unter- 
haltungswert absieht, der sich 
aber auch abnutzt. Von dem 
Boykott haben wir nichts 
bemerkt. Offensichtlich mögen 
uns die meisten Leser (ja ich 
weiß - Du nicht, Master) so wie 
wir sind. Ich denke die “Kriegs- 
berichterstattung” sollte an die- 
ser Stelle enden. 


Sehr geehrter Herr Rosshirt! 

Hier meldet sich wieder einmal die 
12 MHZ-Gemeinschaft. Erst ein- 
mal wollen wir Dir herzlich danken, 
denn Du hast es ermöglicht, daß 
unsere Mitgliederzahl sich um 50% 
erhöht hat. Offiziell gesagt: Du 
wurdest in die 12 MHZ-Gemein- 
schaft (als Ehrenmitglied) aufge- 
nommen. Obwohl Du nur einen 
486er hast! 

Das war das Erste. Als Zweites 
hätten wir eine Bitte an Dich. In der 
Play Time 3/93 machtest Du einige 
Aussagen, die wir Dir nicht ganz 
abnehmen. Wir hoffen für Deine 
Ehre, daß Du gute Erklärungen fin- 
dest! 

1. Wer so gute Antworten auf 
manchmal so idiotische Leserbrie- 
fe gibt wie Du, muß einfach intelli- 
gent sein. Über Dein Gehalt sag- 
test Du, es reiche gerade so weit, 
daß Du die finanzielle Unterstüt- 
zung Deiner Oma brauchst. Jetzt 
fragen wir Dich: Welcher normal 
intelligente Mensch arbeitet für ein 


bißchen Krawatte im Monat? Oder 
hast Du vielleicht pro Stunde 
gemeint? 
2. Bei Deinem Diskettentest (3,5” 
vs 5,25”) sagtest Du: “Nein - ich 
habe dem Hund nichts gegeben.” 
Das glauben wir Dir nicht, denn Du 
hast selber geschrieben “Mein per- 
sönliches Ergebnis”. Das mit dem 
Hund war gemein, denn den 
Magen auspumpen lassen ist wirk- 
lich eine schlimme Sache! 
Trotz Deiner Gemeinheit gegen 
das Tier, verzeihen wir Dirnoch, da 
wir denken, daß Du sonst ein ver- 
nünftiger Mensch bist. Das beweist 
auch die Aufnahme als Ehrenmit- 
glied. Wir wissen genau, daß Du 
eiskalt kontern wirst, wie Du es 
immer bei Anschuldigungen tust. 
Da Du gern versuchst die Dumm- 
heit mancher Leser durch gram. 
Fehler aufzudecken, haben wiruns 
bei diesem Brief besonders 
bemüht (Duden etc.). 
Advancer, Conan + RR (?) gegen 
Tierversuche 


Nun bin ich also Ehrenmitglied 
in der 12 MHZ-Gemeinschaft. 
Toll! Ihr habt Euch mit dem Brief 
auch echt Mühe gegeben 
(Duden etc.), was eigentlich 
nicht so notwendig gewesen 
wäre. Mal ehrlich - ich habe Euch 
doch immer ganz sanft und 
schonend behandelt! Oder 
nicht? Ich bin der Meinung, daß 
man solch zarte Pflänzchen wie 
die 12 MHZer vorsichtig ange- 
hen muß, damit sie nicht vor 
Schreck verschwinden. 

Nun aber zu den Vorwürfen: 

1. Natürlich verdiene ich mehr 
als das Geld für eine Krawatte im 
Monat, aber da man ja immer 
damit rechnen muß, daß die 
Jungs vom Finanzamt auch 
lesen können, muß man auf 
alles gefaßt sein! Wer nun aller- 
dings denkt, ich würde bei die- 
sem Job Reichtümer scheffeln, 
ist schief gewickelt. Die Wahr- 
heit wird wohl irgendwo dazwi- 
schen liegen - allerdings mit 
einer überdeutlichen Tendenz 
zur Krawatte! 

2. Der Hundeines Bekannten hat 
einmal eine 3,5” Diskette gefres- 
sen (aus freien Stücken!). Ich 
habe dem Hund WIRKLICH 
nichts gegeben! Ich mag Hun- 
de!! 


Hi PT! 
Ich halte es nicht für nötig Euch zu 
loben, da Ihr ja sowieso wißt, daß 
Ihr eine prima Computerzeitschrift 
macht. Auch ich würde gerne ein 
Poster von Euch haben, daß ich 
mir eventuell über mein Bett hän- 
gen würde, wenn Ihr mir gefallt. 
Ansonsten - ab damit in den Müll- 
schlucker! 

Eure Leserin: Katja Gehlken 


LESERBRIEFE HEN 


Sind wir heute aber ungnädig! 
Gegenvorschlag: Schick uns ein 
Bild von Dir, wenn Du uns 
gefällst, bekommst Du Dein 
Poster. Ansonsten - auch ab 
damit in den Müllschlucker. 


HiRR, 
wie geht's Dir denn? Eigentlich 
kann es Dir ja vor lauter Beruhi- 
gungspillen gar nicht so schlecht 
gehen. Stop! Kommen wir zu mei- 
nen Problemen: 
A. Mein Computer (286er, 60 MB 
Festplatte, VGA, 640 KB RAM) ist 
eigentlich noch für meine Lieb- 
lingsspiele (Wirtschaftssim. & Stra- 
tegie) passend, wenn da nicht 
Populous 2 wäre. Das dumme 
Ding braucht nämlich Expanded 
Memory. Was kann ich tun? 
B. Ich armer, kleiner Schüler habe 
vor, meinen Bestand an Original- 
spielen zu erhöhen (ääh... von 3 
auf 4). Jetzt will ich Deine Meinung 
hören: Soll ich History Line oder 
Dune 2 kaufen? 
C. Wo sind Eure Charts? 

T.D. 


P.S. Wenn Du lieb bist und diesen 
Brief abdruckst, bekommst Du in 
den Sommerferien eine Ansichts- 
karte aus Frankreich! 


A. Neuen Rechner kaufen (las- 
sen). 

B. History Line 

C. Auf der Poster-Rückseite. 

D. Her mit der Karte! 


An den selbstherriichen und 
makellosen Herrn Rainer Rosshirt! 
Ich finde es sehr gut, daß Sie 
schon einmal etwas von Kritik 
gehört haben. Der Nachteil besteht 
allerdings darin, daß Sie nur die 
positive Kritik anerkennen! Macht 
sich ein Leser einmal Gedanken 
über Euer Käseblatt, und schreibt 
etwas Negatives, wird dieses 
sofort ins Lächerliche gezogen. 
Anstatt etwas aus negativer Kritik 
zu lernen, stellen Sie, Herr “Rainer 
Rosshirt”, die Schreiber nur als 
kleinen nichtswissenden Blöd- 
mann oder als Klugscheißer darl 
Sollten Sie mit dieser Taktik (nein - 
bei mir gibt es keine gerechte 
negative Kritik!) fortfahren, werden 
Sie höchstwahrscheinlich Leser 
verlieren! Spätestens nach einer 
Krisensitzung, weil Sie statt 100 
Leser nur noch 90 haben (Minus- 
Umsatz DM 49,-!!), werden Sie 
Ihre Argumentation einmal über- 
denken müssen! 

Zum Schluß noch folgender Fall: 
Ein Computerheftchen Ihres Hau- 
ses (vom Schreiber in Zukunft 
“Tiefschlaf PC” genannt) bietet ein 
Abo an, bei dem man durch eine 
“unglaublich” geringe Zuzahlung 
ein Computerspiel zu seinem Abo 


DIE LESERBRIEFE 


dazu bekommt. Z.B. ATAC - 
Zuzahlung “nur” DM 49,-! Kom- 
mentar zu dieser unglaublichen 
“Werbeprämie": 
Geht man von einem tatsächlichen 
Verkaufspreis von DM 80;- (Ver- 
sand) für den Endverbraucher aus, 
ist Ihre Rechnung sehr einfach! Als 
Zwischenhändler und Großabneh- 
mer erhalten Sie einen Rabatt von 
ca: 40-60%! Dies bedeutet, daß 
Sie durch das Angebot keinerlei (!) 
Kosten haben, sondern im günstig- 
sten Fall sogar noch Gewinn 
machen! Bitte diesen Beitrag 
unbedingt abdrucken (am besten 
unter der Rubrik “Vorsicht Falle” 
oder “Nepper, Schlepper, Bauern- 
änger”), damit nicht allzuviele 
Leser auf diese “Super-Prämie” 
hereinfallen! 
Es wünscht Euch weiterhin viel 
Mißerfolg: The Master 


Wow - noch nie habe ich in 
einem Brief so viele “!” gese- 
hen! Langsam gewöhne ich 
mich an den Schmierfink. Aller- 
dings wird.das der letzte Brief 
sein, den ich von ihm abdrucke - 
auf Dauer wird es doch etwas 
öde und ich kann mir nicht vor- 
stellen, daß dessen Hasstriaden 
von allgemeinem Interesse sind. 
Leider habe ich das deutliche 
Gefühl, daß ich nicht verschont 
werde. 

Lieber Herr Master (oder darf ich 
Dich einfach “the” nennen?): 
Denkst Du im Ernst, daß unsere 
Leser glauben, wir würden in 
den nächsten Laden rennen und 
ATAC zum Ladenpreis kaufen? 
Natürlich erhalten wir Rabatte. 
Aber wenn du das für Betrug 
hältst, kannst Du gerne versu- 
chen das Game aus anderen 
Quellen zu beziehen. Ob Dir das 
allerdings für DM 49,- gelingen 
wird, wage ich zu bezweifeln. 
Sollten wir uns entschuldigen, 
wenn wir versuchen mit unseren 
Magazinen Gewinn zu machen? 
Du arbeitest wahrscheinlich für 
gute Worte! Tut mir leid - ich 
wohne nicht im Heim und habe 
Miete zu bezahlen. 

Ich frage mich immer wieder, 
warum Typen wie Du derartig 
mit Haß und Mißgunst spritzen 
müssen. Auf Partys bist Du 
wegen Deines Sinnes für Humor 
wahrscheinlich der absolute 
Knaller. 


Hi Twix! 

Ich meine Raider heißt doch jetzt 
Twix! Aber nun Spaß beiseite. Du 
wirst es zwar nicht glauben, aber 
dieser Text ist mit einem CPC 6128 
getippt. Der CPC ist zwar 
museumsreif, aber manche haben 
sogar noch so einen alten Kasten, 
wie Ihr ihn nennt. Der CPC ist nicht 
nur ein einfacher Spielecomputer. 
Und bevor Du nun mit Deiner coo- 


len Antwort (nicht geschleimt) 
kommst, wollte ich Dich fragen, ob 
Ihr nicht wenigstens ein CPC-Spiel 
pro Heft testen könntet. 
Und hier noch ein Spruch aus 
unserem Lied: “Rainer der Pau- 
sensnack. Die schönsten Pausen 
sind Rainer.” 
Das wars dann auch schon. Ihr 
könnt den Brief wegwerfen, Haupt- 
sache Ihr druckt ihn vorher ab! 
Werner & Eckehart 


Huch war das witzig - wie Ihr 
meinen Namen gekonnt in 
Scherze einbaut. Endlich einmal 
etwas anderes. So habe ich es 
höchstens erst 12.864 Mal 
gehört. Na ja- man gewöhnt sich 
an alles. 

Eigentlich hatten wir nicht vor, 
CPC-Tests zu bringen, da die 
anderen fünf User leider unser 
Magazin nicht kaufen. Für Euch 
hätten wir aber einmal eine Aus- 
nahme machen können, leider 
konnte sich unser Hausmeister 
(Paul - 71 Jahre jung) nicht mehr 
daran erinnern, wo er damals 
den CPC hingeräumt hatte. 
Nachforschungen ergaben, daß 
er wohl im selben Raum lagern 
würde, wie seine Sammlung von 
Platten der “Bay City Rollers”. 
Da ihn an dieser Stelle immer 
Schwächeanfälle befielen, ende- 
ten die Nachforschungen an sel- 
biger. 


Hey, Tach Junge! 
Mir ist nach langem Grübeln klar- 
geworden woher Du Deinen 
Namen nimmst (das der nicht echt 
ist, ist ja logo). “Roßshirt” ist doch 
Dein Pseudonym, oder? Bestimmt 
wegen des alten Pferdehaar T- 
Shirts das du immer trägst. 
Doch nun etwas Erfreuliches: Dei- 
ne Antworten sind genial (könnten 
von mir sein). 
Zum Beitrag “Rettet das Atari” woll- 
te ich zwei Ataris paaren, um den 
Fortbestand zu sichern. Dies ist 
mir leider nicht gelungen! Wieso? 
Wie groß müssen geschlechtsreife 
Ataris sein? Wie groß und wie alt 
werden sie eigentlich? 
Hey - das Flugzeug in der vorletz- 
ten Ausgabe war spitze (Dialog im 
Kiosk: “Mami, Mami ich will auch 
so ein Flugzeug. Aber nein - Du 
bist doch schon viel zu groß 
dafür!”) Mein zweijähriger Bruder 
ist aber vollauf begeistert! 
Bis unlängst: Atarizüchierverein 
Schwetzingen 
P.S. Sinngemäße Kürzungen darf 
nur “Roßshirt” vornehmen. 


He - was habt Ihr nur alle mit 
meinem Namen? Also (hoffent- 
lich) zum letzten Mal: Rosshirt! 
So - und nie nicht niemals nim- 
mer anders! Ein Pseudonym ist 
er auch nicht - er wurde (böser 


Familienfluch) vom Vater (mein 
Alter) auf den Sohn (mein Ego) 
übergeben. Nun fangt aber nicht 
an, das “Übergeben” allzu wört- 
lich zu nehmen. Aber warum 
schreibe ich das eigentlich? 

Die Paarung der Ataris 
geschieht nur in unbeobachte- 
ten Räumen (zärtliche Musik 
kann helfen!) und bei optimaler 
Temperatur (22,24 Grad C.) zwi- 
schen 0 und 3 Uhr. Zweckdii 
cherweiße sollte man immer ein 
weibliches und ein männliches 
‚Atari (zu erkennen am beiliegen- 
den Joystick!) zusammenhalten. 
Andere Konstellationen ver- 
sprechen wenig Erfolg. 
Geschlechtsreife Ataris erkennt 
man an ihrem voll entwickelten 
Laufwerksschacht, der ohne 
Hilfsmittel eine 3,5” Diskette auf- 
nehmen können sollte. Über 
maximale Größe und Alter der 
Ataris gibt es leider keine zuver- 
lässigen Angaben - zu sehr leb- 
ten diese scheuen Tiere doch 
unbemerkt im Verborgenen. 


Hi! 
Ich weiß, meine beigelegte Zeich- 
nung ist zum k....! Als erstes muß 
ich Euch ein dickes Lob geben. 
Nun aber zu den stahlharten Fra- 
gen: 
1. Simon Schmid sieht auf der 
Zeichnung im PT-Profil wie ein 
Mädchen aus. Sieht er auch in 
Wirklichkeit so aus? 
2. Ein Freund erzählte mir vor kur- 
zem, daß es Street Fighter auch für 
den PC geben soll. Stimmt das? 
3. Laufen alle Spiele auf einem 
486SX 25 MHZ oder sollte man 
sich einen PC mit einer höheren 
Taktrate kaufen, wenn man Spiele 
wie “Alone in the Dark” spielen 
will? 
So, daß war’s dann - haltet die 
Ohren steif! Ach übrigens - mein 
Berufswunsch ist, ein waschechter 
PT-Redakteur zu werden. Haltet 
mir einen Platz frei! 

Olli 


Das war der größte Leserbrief, 
den ich bisher bekommen habe. 
Hast Du zuviel Papier? DIN A4 
hätte es nicht getan? 

1. Simon sieht auch im wahren 
Leben so ähnlich aus - nur hüb- 
scher! 

2. Stimmt 

3. Eigentlich würde es ein 4868X 
vollauf tun, aber mehr MHZ ist 
immer mehr gut. 

Willkommen im Wunderland der 
Unterbezahlten und Unterprivi- 
legierten. Die Arbeitsplätze wer- 
den von unserem Bewährungs- 
helfer reserviert. 


THOMAS PFISTER 
TEL.: 0561/24453 FAX: 0561/28 50 97 
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LESERBRIEFE 3 


Hi Rainer! 


‚Also - zuerst möchte ich Dich und 
Deine Artgenossen grüßen (oder 
heißt das jetzt neuerdings Kolle- 
gen?). Ich finde Deine Antworten 
auf die Leserbriefe (und wenn sie 
noch so bescheuert sind) obercool 
(Stichwort Atari) und lese die Play 
Time schon seit elf Jahren (Gruß 
an Peter). So, jetzt zu meinen Fra- 
gen: 
1. Warum testet Ihr Neo Geo-Spie- 
le, wo sich doch eh kein Schwein 
diese Dinger leisten kann (400 
Eier!!)! 
2. Um nicht aus der Reihe zu fal- 
len: Wann gibt es endlich ein 
Poster von Dir? Gibt es eigentlich 
auch Fan-Artikel von dir, Kugel- 
schreiber, T-Shirts ete.? Wenn ja, 
dann sei so nett und schick mir 
eine Wagenladung von dem 
Zeugs! 
3. Ichbin froh, daß Ihr den Lifestyle 
Versand aus Euerem Heft ver- 
bannt habt. Jedoch mußte ich in 
den letzten zwei Ausgaben einen 
Auf & Davon-Versand (Name von 
Absender geändert) entdecken, 
der Superspiele zu verdächtig 
niedrigen Preisen anbietet. Z. B. 
Nebulus Il für DM 16,80 !! Ich finde, 
Ihr solltet dem einmal nachgehen, 
Es grüßt Dich aus Werbach, 
Dein größter Fan: 
Timo Ehrlenbach 


1. Es gibt sehr wohl Leute, die 
sich ein Neo Geo gönnen. Art of 
Fighting ist mit seinen knappen 
DM 400,- allerdings auch das 
teuerste Game! Es war eben 
schon immer etwas teurer einen 
besonderen Geschmack zu 
haben. 

2. Das hatten wir heute schon 
einmal. Uns behagt es gar nicht, 
einen Handel mit derartigen 
Devotionalien zu starten. Aber 
wenn Du unbedingt einen Kugel- 
schreiber von mir haben willst, 
kannst Du gerne einen kriegen. 
Allerdings wäre es dafür zwin- 
gend notwendig vorbeizukom- 
men und sich zu bücken. 

3. Nicht Jeder, der günstig Spie- 
le anbietet, ist verdächtig. Wir 
haben von den Jungs noch 
nichts Schlechtes vernommen. 
Es soll eben auch ehrliche 
Geschäftsleute geben. 


Hallo Du da! 

Ich habe Dich gemeint, Rainer! 
Echt Klasse Eure Play Time! Nun 
aber zu den Fragen: 

1. Beantwortet Ihr eigentlich alle 
Leserbriefe oder landen die mei- 


sten im Kamin? 
2. Eines stört mich an Eurer PT, die 
Brettspiele! Könnt Ihr die nicht 
weglassen und dafür mehr Leser- 
briefe bringen? 
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3. Wie verläuft eigentlich so ein 
Arbeitstag bei Euch? 

Das war's, Euer ireuer Leser: 

Wolfgang Leiking, der Bösartige 


Deinem Brief nach zu urteilen, 
bist Du mindestens so bösartig 
wie Kinderüberraschung - aber 
lassen wir das. 

1. Leider kann ich nicht alle 
beantworten. Aber ich lese 
ALLE! Auch wenn man seinen 
Brief nicht auf diesen Seiten 
wiederfindet - ungelesen wan- 
dert nichts in den Papierkorb! 
Nicht mal die Absonderungen 
eines Herrn Master. 

2. Wie Du sicher bemerkt haben 
wirst, sind die Brettspiele 
bereits herausgefallen, und über 
mehr Leserbriefe könnten wir 
evtl. mit dem Chefred reden. 

3. Wir stehen auf, fahren (gehen 
oder robben) ins Büro, streiten 
ein wenig, machen unsere 
Arbeit, bis wir vom Nachtwäch- 
ter herausgeworfen werden. 
Wen interessiert das? 


Hallöchen Rainer! 
Wer sagt, daß wir Frauen mehr 
Zeit hätten? Hal! Ihr jagt uns hin- 
terher und wir müssen uns in 
Sicherheit bringen. Wo bleibt da 
bitteschön die Zeit? 
Themawechsel. Könntest Du mir 
erklären, was am Atari so toll ist, 
daß es gerettet werden müßte? 
Falls Patrick der Vollstrecker gera- 
de seine zarten Händchen dazu 
benutzt sich mit Eurem Heft den - 
ZENSIERT- zu wischen, dann soll 
ihm hiermit gesagt sein, daß er 
nicht weiß was gut ist! 
Gruß: X-Wing 
P.S. Ein X-Wing-Poster 
wäre echt super! 


Nichts ist überflüssig. Alles hat 
seine Daseinsberechtigung. 
Und wenn es nur als 
abschreckendes Beispiel dient. 
Gerade aber das Atari war eine 
Tierart, die viele in ihr Herz 
geschlossen haben. Sein Aus- 
sterben mit ansehen zu müssen, 
läßt mir das Wasser in die Augen 
schießen. 

Wenn Du ein Poster von Dir 
haben möchtest (so war das 
doch gemeint - oder?) mußt Du 
Dir schon die Mühe machen und 
bei uns vorbeikommen. Dann 
wird sich auch zeigen, ob Du 
weiterhin noch Zeit hast! 


Hi Rainer! 

Damit Du heute keine Beruhi- 
gungsmittel brauchst, will ich es 
kurz machen. Ab sofort gibt es den 
Game Boy-Club! Adresse bei der 
Ihr Näheres erfahren könnt: 
Marcus Baas 

Weberstraße 105 

6254 Elz 


Hallo Play Time! 

Hier meldet sich ein weiterer Club 
bei Euch - der “Nintendo User- 
Club” Alle zwei Monate Clubmaga- 
zin, Modulverleih für NES, SNES 
und Game Boy. Kostenloses Info 
gegen adressierten und frankier- 
ten Rückumschlag bei: 
“Nintendo-User-Club” 

Tobias Märker 

Stettiner Weg 22 

4690 Herne 1 


Wir haben zwar kein festes 
Forum für Clubs, aber ich bin 
gerne bereit, auf diesen Seiten 
gelegentlich eine kurze Vorstel- 
lung zu drucken. Findet Ihr das 
gut? Soll ich weitermachen? 
Oder wie, oder was? 


Hallo Rainer! 

Ich habe neulich ein Lied gefun- 
den, in dem unser Lieblingsbriefka- 
stenonkel vorkommt! 


Wie Karl Dall so kann er schauen, 
aber schön muß er sein. 

Wie ein Rindvieh kann er kauen, 
aber schön muß er sein. 

Er kann auch beim Sprechen 


spucken, 

aber schön muß er sein. 

Sechs Maß Bier auf einmal 
schlucken, 


aber schön muß er sein. 

So wie Clarence kann er schielen, 
aber schön muß er sein. 
Stundenlang Computerspielen, 
aber schön muß er sein. 

Aus dem Mund, da kann er rie- 
chen, 

aber schön muß er sein. 

Vom Amiga zum PC kriechen, 
aber schön muß er sein. 

Er Kann Rainer Rosshirt heißen, 
aber schön muß er sein. 

Alle Welt kann er besch... ummeln, 
aber schön muß er sein. 

Wie Helmut Kohl so kann er spre- 
chen, 

aber schön muß er sein. 

Sich an den Ataris rächen, 

aber schön muß er sein! 


Viele Grüße von: Helmut Sauter 
Dem ist nichts hinzuzufügen, 


außer das ich an dem “schön” 
noch gewaltig zu arbeiten habe. 
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Lemmings 

attle Chess 
arwin’s Dilemma 
Harpoon 
Heart Of China 
Leisure Suit Larry V 
Life&Death 
Monopoly 
RoboSport 

Sands of Fire 
‚SimEarth 

Spectre Supreme 
Swamp Gas Europe 
Tesserae 
Tristan Pinball 


Wir führen hunderte 
von Spielen für 
Apple Macintosh 
u.a. von: 

Amtex + INLINE 
Broderbund 
Electronic Arts 
Grace Software 
Inline Design 
Interplay - Maxis 
Lawrence Productions 
Psygnosis 

Sierra - Virgin 


"Software Toolworks 


Spectrum Holobyte 


Der Fachhandel bezieht dieses Produkt bei der SOFTCODE Vertriebsgesellschaft mbH 


Albert-Einstein-Straße 7 - 


nu EN 
San ün ar Er = 


8910 Landsberg - Tel. 08191/3071 - Fax 08191/33043 


Sachen in den Weg. Tapeziert das 
Zimmer wie Ihr wollt und macht die 
‚Aufgaben so schwer, daß man sich 
die Zähne daran ausbeißt. Alles in 
allem ein reizvoller Zeitvertreib, der 
sich wieder einmal einfacher 
anhört als er in Wirklichkeit ist. Die 
Räume sind oftmals sehr verzwickt 
vollgestellt und können nur durch 
gutes Taktieren und schnelles 
Handeln überwunden werden. 
Noch ein Tip: Der Name des Spie- 
les fängt mit *G" an, hört mit “er” 
auf, die drei Buchstaben dazwi- 
schen haben etwas mit einem Teil 
des Auges zu tun, wenn man das 
englische Wort in Deutsch aus- 
spricht, hört es sich unanständig 
an und außerdem wird der Spie- 
lename am Ende der Seite noch 
einmal erwähnt. Also Lösung wie- 
der eintragen, diesmal bitte nicht 
mit Wasserfarben, sondern mit 
einem dünnen Bleistift. 


Wer denkt nicht ab und zu, daß im 
eigenen Ort der Verkehr nicht 
mehr auszuhalten ist, ein kleines 
Einkaufszentrum mit einem 
großen Softwareshop fehlt und ein 
schönes Sportstadion gerade 
recht wäre? All das hängt mit 
Sicherheit von verschiedensten 
Faktoren ab, kann aber durch eine 
kluge Politik maßgeblich beeinflußt 
werden. Werden ordentliche 
Straßen gebaut und in Schwung 
gehalten, werden die Steuern nied- 
rig gehalten damit sich Firmen ger- 
ne ansiedeln, so wird aus dem Dorf 
eine Kleinstadt und aus dieser eine 
Großstadt. Mit anderen Worten 
Leute ziehen in die Stadt, die zah- 
len Steuern und mit denen kann 
man ein Fußballstadion bauen (ha 


Alle Bilder sind aus dem Zirkus-Milieu 


entnommen. 


ha, alles ganz ein- 
fach). Bloß wer leitet 
das Ganze? Na klar 
der Bürgermeister. 
Und die Aufgaben 
eines solchen kann 
man in ... .... überneh- 
men. 

Zum Glück hat man 
aber sofort ein Startka- 
pital zur Verfügung, 
das aber gezielt einge- 
setzt werden sollte. 
Zuerst werden Wohn- 
siedlungen benötigt, 
welche durch Straßen 
mit den ebenfalls not- 
wendigen Industriege- 
bieten (die Leutchen 
brauchen ja Arbeit) 


verbunden werden müssen. Das 
erarbeitete Geld kann dann wieder 
in Einkaufszentren ausgegeben 
werden, doch die müssen auch 
erst angelegt 
werden. Alles 
kostet also Geld, 
bringt aber wie- 
derum Geld. Je 
mehr Leute 
zuziehen, desto 
höher werden 
die Ansprüche. 
Der Verkehr 
nimmt zu, Polizei 
und Feuerwehr 
sollten zur Stelle 
sein und auch 
ein Kranken- 
haus wird 


Mittels Room-Editor sind der Kreativität keine Grenzen gesetzt. 


PECIAL 


Je höher der Dienstgrad, desto schwerer der Job. 


Als Anfänger sieht einem genug Bewaffnung zur Verfügung. 


irgendwann von Nöten sein. Damit 
ist es noch lange nicht getan, 
jedoch kann jeder Stadtbewohner 
sich denken, was alles im Laufe 
der Zeit so ansteht. 

Alles ist von allem abhängig und ist 
Teil eines großen Kreislaufes. Wo 
keine Polizei und kein Park - da 
keine Einwohner weil nicht schön - 
da keine Gelder - da keine Einnah- 
men - usw. Hat man dann alles im 
Griff und nennt ein schönes Ört- 
chen sein Eigen, kann es zu einer 
von acht Katastrophen kommen. 
Ein Flugzeug kann auf die Stadt 
stürzen (ein bißchen geschmack- 
los), ein Tornado kann die Gebäu- 
de verwüsten oder Godzilla ver- 
gnügt sich zwischen den Häusern. 
Wer dann immer noch nicht genug 
beschäftigt ist, der kann auch ein 
vorgegebenes Szenario anwählen 
und z. B. versuchen das brennen- 
de, von Bomben zerstörte Ham- 
burg des Jahres 1944 innerhalb 
von fünf Jahren zu neuem Glanz 
zu bringen. 

Jede Stadt sieht also wieder 
anders aus, sogar jedes Sied- 
lungsgebiet kann mittels “Terrafor- 
mer’ anders gestaltet werden. 
Somit ist auch dieser Klassiker 
unter den Simulationsspielen 
sicher für jeden leicht zu erraten, 
kann somit gekauft werden und 
wird einen über Monate bzw. Jah- 
re hinweg faszinieren. Kleiner Tip 
hier: Es handelt sich nicht um Sim 
Ant, Sim Life oder Sim Farm. 

Zu guter Letzt haben wir noch 


einen echten Flugsimulator zu bie- 
ten, der den Namen eines Raubvo- 
gels trägt und uns hier in der Versi- 
on 2.2 vorlag. Auch dieses 
Programm ist auf vielen Systemen 
sehr bekannt, so daß der eifrige 
Play Time-Leser eigentlich genau- 
estens Bescheid wissen müßte. 
Das Programm ist trotz Schwarz- 
Weiß-Grafik aber nicht übel anzu- 
sehen. Außerdem wird einem 
natürlich alles geboten, was das 
Fliegerherz braucht: Verschiedene 
Schwierigkeitsgrade, unterschied- 
liche Waffensysteme. und ein 
Cockpit mit allen Schikanen. 
Zusätzlich steht die fast schon obli- 
gatorische Modemfunktion zur 
Verfügung, die das Spiel, obwohl 
es nur über zwei Farben verfügt, 
genial abrundet. 

Also kurz überlegt welcher Flu-Si 
schon seit langem zum Besten am 
Markt gehört und die sechs Buch- 
staben (schon wieder) hier eintra- 
gen: ...... 2.2 

Nun die Zeichen dieses Textes 
nachzählen, mit der Seitenzahl der 
Play Time multiplizieren, durch 132 
teilen und die vier Spielenamen 
zusammen mit diesem Wert an 
uns abschicken. Auflösung in Salz- 
säure. (me) 


1.Preis: Eine Packung Quality 
Street von Macintosh 

2.Preis: Eine alte LP von 
Peter Tosh 

3.Preis: Eine neue LP von 
Ernst Mosch 


Anschrift: 
COMPUTEC Verlag 
Kennwort: HACK MAC 
Isarstraße 32 

8500 Nürnberg 


Wertung: 
Falcon 2.2 .........720 % 
Sim City _...........89 % 
Glider 4.0 ..........83 % 


Super Tetris........80 % 
Muster von SOFTCODE 


Alle Programme sind im 
autorisierten Apple- 
Fachhandel erhältlich. 
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Software, die Spaß macht! 


50800 LemmingsPsygnosis 
50125 Prince of Persia Broaderbund 
50950 „Iristan PinballAmtex 


50716 3 In Three lgeDesign 
50215 A-Train Maxi$ 
50282 Battle ChesTRtenplay. 
50162 Chessmasten2 10 OnezEigelien 

Software Toolwork& 
50724 Darwin’s Dilemma InimerDesign 
50242 Harpoon Electronie@ärts 
50321 Heart Of ChipeSiof 
50958 Indiana Jon gsT asgErusadizzEizeirönicArte 
50313 Leisur® Suft LefiBaESıera 
50312,Kfe & DediliSortv aziioolWworks 
50344 McG@eilBWrenc@iProcdiuetions 
50704HEBRE at tuefkunBaizkawrence 

Pro duchiäns 
50325 Monopoly Virgin 
50276 PGA Tour Golf Electronic Arts 
50277 PGA Tour Golf Course Disk Electronic Arts 
50450 RoboSport Maxis 
50454 Sands of Fire Electronic Arts 
50503 SimAnt Maxis 
50504 SimCity Supreme Maxis 
50512 SimEarth Maxis N 
BOIBESDEEWZEUBFeN SfBtace Softwar: 


Sandig bfiderte von aktuellen Spielen im A; 
Frasenfe uns nach den Tagespreisen! 
AllePreise verstehen sich inklusive der ge: 


rtsteuer von 15 % 


79,00 DM 
75,00 DM 
62,00 DM 


50979 Starflight II Electronic Arts 

B055E8\per Tetris Spectrum Holobyte 

509505 Wamp Gas Europe INLINE 

BoTB2Tesserae Inline Design 

SO5S2EEE /Playroom Braderbund 

50980707 Victory Electronic Arts 

BOSTENUhEye in Europe is Carmen Sandiego 
Bragierbund 

Sosszahere in the World is Carmen Sandiego? 
Biaßgerbund 

BOSBZNhere in Time is Carmen Sandiego 
Braderbund 

SOSBSSzäRer’s Advanced Flight Trainer Electronic Arts 


Fax 0 83 15 91 16-66 


POPULOUS 


Populous für den Game Boy? Ein kleiner Aprilscherz 
in Ehren sei selbst einer großen Firma wie Electro- 
nic Arts verziehen. Oder ist vielleicht doch etwas 


Wahres an dem Gerücht? 


'enn wir die Betaversion 
des Moduls nicht selbst in 
der Redaktion hätten, 


würde uns Imagineers Vorhaben, 
Populous für den Game Boy zu 
konvertieren, als wahnwitzige Idee 
erscheinen. Der Beweis liegt aber - 
wie schon gesagt - brennfrisch auf 
einem unscheinbaren EPROM- 
Chip in unseren Händen. Die 
ersten Screenshots wollen wir den 
Lesern natürlich nicht vorenthal- 
ten. Die wichtigste Frage eines 


Fans der PC- oder Amiga-Version, 


nämlich wie man es bei Imagineer 
schaffen will, die üppige SD-Grafik 
mit sämtlichen Optionen und der 
wichtigen Übersichtskarte auf das 
kleine LCD-Display des populären 
Handheld zu bringen, kann mit die- 
sem Demo erstmals beantwortet 
werden: Der gewohnte Populous- 
Bildschirm wird dreigeteilt. Für die 
3D-Ansicht des animierten Gelän- 
deausschnitts wird das ganze 
Game Boy-Display benutzt. Bei 
Druck auf die “Select’- bzw. 
“Start”-Taste schaltet das Pro- 
gramm dann in 
zwei eigene Opti- 
ons- und Karten- 
schirme um. 
Über das Game- 
play des Moduls 
werden wir bei 


Wirkliche Klassiker unter den Computerspielen ent- 
stammen nur selten ganz der Phantasie ihrer Pro- 
grammierer. Oft liegen die Wurzeln dieser Dauer- 
brenner in jahrzehnte-, teils auch jahrhundertealten 
Spielen. Splitz ist dafür ein Paradebeispiel. 


Vorliegen der 
endgültigen Ver- 
sion in einer der 
nächsten Ausga- 
ben berich- 


GAME BOY 


Preis ca.DM 80,- 
| Muster von Hersteller 


NINTENDO 


ie alte Spielidee, die diesem 
Di zugrunde liegt, hat 

keinen Namen, trotzdem 
müßte sie eigentlich jeder kennen: 
In der zweiten oder dritten Klasse 
sammelten wir diese, quadrati- 
schen, flachen Plastikpuzzles, in 
denen auf 16 oder 24 verschiebba- 
ren Scheibchen ein Bild abge- 
druckt war, das der Spieler durch 
ständiges Verschieben der einzi- 
gen Lücke wieder zusammenset- 
zen sollte. Mit der Einführung von 
MS-Windows wurde dieses Spiel- 
prinzip in Form eines Shareware- 
Spiels vor einiger Zeit wiederent- 
deckt. Jetzt kommt es in etwas 
abgewandelter Form auch auf den 
Game Boy: Die Puzzle-Teile 
erscheinen in zufälliger Reihenfol- 
ge auf dem anfänglich noch blan- 
ken Spielfeld; auf Knopfdruck wird 
der Schirm allmählich mit den qua- 


GAME BOY 


Besonderheiten 


Hersteller Enigma 
Variations 
Preis®ca.DM 60,- 


dratischen Schnippselchen aufge- 
füllt. Auch hier können die einzel- 
nen Teile nach Belieben verscho- 
ben werden - ein strenges Zeitlimit 
sorgt dafür, daß der Spieler dabei 
nicht ins Träumen kommt. Das 
Ganze wäre auf die Dauer trotz- 
dem etwas öde, wenn die Pro- 


grammierer durch zusätzliche 
Bonussteinchen, Bomben und 
zurückfedernde Spielfeldwände 


dem nicht zusätzliches Leben ver- 
paßt hätten. “Splitz” wird so zum 
ausgesprochen packenden Zeit- 
vertreib, der durch das zugrunde- 
liegende Zufallsprinzip - ähnlich 
wie Tetris - auch bei längerem 
Spielen eigentlich gar nicht lang- 
weilig werden kann. Ein Klassiker, 
der seine Bewährungsprobe 
bereits vor mehreren Jahrzehnten 
hinter sich gebracht hat! 

(tb) 
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Adventure 


Island 


“Adventure Island” konnte bislang schon auf vielen 
S$ytemen überzeugen. Besonders auf dem Game Boy 
wurde Meister Higgins fast schon als zweiter Wun- 
derjunge gefeiert. Was bietet also der zweite Teil? 


dem klangvollsten Namen der 

blühenden Inselregion, wurde 
von Außerirdischen entführt. Das 
ist doch mal was Neues. Sie befin- 
det sich nun auf einer der acht 
umliegenden Inseln, die diese fie- 
sen Weltallbummler bereits in ihre 
Gewalt gebracht haben. Deshalb 
hat der gute Higgins (ist das nicht 
der mit den beiden Dobermän- 
nern?) nicht nur mit den zahlrei- 
chen Untieren zu kämpfen, son- 
dern auch mit den Anführern der 
außerirdischen Bösewichter. Zum 
Glück kann sich unser Held aber 


Ja: Jungle, die Frau mit 


auf seine überaus treuen Dinosau- 
rier verlassen, die er im Stil eines 
Taschenspielers aus den herum- 
liegenden Eiern zaubert. In diesen 
Eiern sind aber auch noch andere 
Utensilien versteckt, die sich wun- 


GAME BOY 


Besonderheiten 
- englische Anleitung 


derbar in das gegebene Szenario 
einfügen: Keule, Bumerang und 
Skate-Board. Gerade diese drei 
Gegenstände erzwingen geradezu 
Erinnerungen an das gute alte 
"Wonderboy”. 

Dabei macht “Adventure Island 2” 
seine Sache gar nicht schlecht. Die 
fünf Saurier lockern das Spiel 
enorm auf, verfügen sie doch alle- 
samt über verschiedene Eigen- 
schaften. So kann Higgins bei- 
spielsweise mit dem einen 
prähistorischen Urvieh durch die 
Lüfte segeln und aus schwindeln- 
der Höhe seine Gegner unter 
Beschuß nehmen, mit einem ande- 
ren tiefe Gewässer überqueren. 
Die Vor- und Nachteile müssen 
also gegeneinander abgewogen 
werden, um möglichst unbescha- 
det das Ende eines Levels zu errei- 


chen. An dieser 
Stelle sei noch der 
hohe Schwierig- 


keitsgrad erwähnt, 
der den einzigen 
Unterschied zum 
Vorgänger darstellt. 
Grafisch und 
Soundtechnisch ist 
alles beim alten 
geblieben. Über- 
durchschnittlich, 
aber nicht überra- 
gend. (om) 


ARCADE ACTION 


Hersteller Hudson Soft Muster von 
Preis ca.DM 60,- 


Theo Kranz 


GOBDZILLA 


Die japanische Filmkunst hat sich in den 6Der und 
70er Jahren fast ausschließlich mit Monstern und 
Ungetümen beschäftigt, die zwar an die längst aus- 
gestorbenen Dinosaurier erinnern, aber viel mehr 
Gefühl zeigen als ihre kaum zu leugnenden 


Vorbilder. 


odzilla ist zu recht wütend. 
G Sein Sohn Minilla. wurde 

von schrecklichen Mon- 
stern entführt und in einem gewal- 
tigen Labyrinth versteckt, das den 
aussagekräftigen Namen Matrix 
trägt. Dort wimmelt es nur so von 
gemeinen Urtieren, die nichts 
unversucht lassen, um Godzilla bei 
seiner selbstlosen Rettungsaktion 
in die Quere zu kommen. Zur Wehr 
setzen kann sich der erzürnte 
Vater mit seinen riesigen Pranken. 
Wo er hinschlägt, wächst kein 
Gras mehr. Das müssen aber nicht 
nur die bedauernswerten Gegner 
verspüren, sondern auch die zahl- 
reichen Felsbrocken, die unbe- 
dingt zerstört werden müssen, um 
in den nächsten Level zu gelan- 
gen. Dabeimuß genau auf das vor- 
gegebene Zeitlimit geachtet wer- 
den, denn ist die Uhr erst einmal 
abgelaufen, erscheint Ghidrah, der 
mit unnachgiebiger Härte alles ver- 
nichtet, was sich ihm in den Weg 
stellt. Er ist unbesiegbar. 
Ein Felsbrocken kann nur in 
Stücke geschlagen werden, wenn 
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GAME BOY 


Besonderheiten 
- deutsche Anleitung 


Hersteller Toho 
Preis ca.DM 60,- 


er.an einer Wand anliegt. Trifftman 
einen alleinstehenden Stein, so 
wird er lediglich in die betreffende 
Richtung befördert. Auf diese Wei- 
se muß genau überlegt werden, in 
welche Richtung und auf welche 
Position man einen Felsen schie- 
ben muß, um später auch an alle 
anderen Steine heranzukommen. 
Ist ein Level geschafft, so können 
verschiedene Wege eingeschla- 
gen werden. Damit man nicht dau- 
ernd im Kreis herumläuft, kann 
man auf einer speziellen Karte die 
Matrix betrachten, wobei alle 
bereits betretenen Szenen 
gekennzeichnet werden. Tolle 
Idee! 


Erinnert “Godzilla” spielerisch an 
“Solomon's Club”, so zeigt es sich 
grafisch weniger einfallsreich. Eine 
Handvoll mäßig gezeichneter Geg- 
ner und ein tolles Titelbild ist auch 
schon alles, was die Jungs von 
Toho auf die Beine gestellt haben. 
Die tolle Melodie kann dieses Man- 
ko jedoch leicht ausgleichen. 

(om) 
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ARCADE ACTION 


Muster von 
Laguna 


NINTENDO ‚ug 


Litti’s Summer 


Challenge 


Pierre Littbarski hegt zwar ernsthafte Absichten in 
den fernen Osten zu wechseln, für Interplay ist das 
aber noch lange kein Grund dem jetzigen Kölner 
kein außergewöhnliches Spiel zu widmen. Um ein 
Fußballspiel handelt es sich jedoch nicht. 


itti hat seinen Namen nämlich 
|* ein knapp überdurch- 

schnittliches Sportspiel her- 
gegeben, daß sich eher mit den 
unterschiedlichen Disziplinen der 
Leicht- und Schwerathletik als mit 
der fröhlichen Kickerei beschäftigt. 
So muß der Spieler unter anderem 
an einem 100m-Lauf und einem 
Stabhochsprungwettbewerb teil- 
nehmen. Sogar Gewichtheben 
bleibt dem kleinen Fußballstar 
nicht erspart. Möchte man sich 
solo an den insgesamt sieben Dis- 
ziplinen versuchen, so treten 
unterschiedliche Computergegner 
an die Stelle des zweiten Spielers, 


DEIN GEGNER 


Sehr gehöhnungsbedürfti- 
ger Humor. 


GAME BOY 


Besonderheiten 
- deutsche Anleitung 


Hersteller Interplay 
Preis ca.DM 70,- 


der natürlich auch von diesem Pro- 
gramm unterstützt wird. Dabei wur- 
de viel Wert auf eine witzige Dar- 
stellung gelegt. So poltert ein 
buckliger Quasimodoverschnitt im 
Schneckentempo über die Bahn 
und ein findiger Inder bestreitet 
fast alle Wettbewerbe auf einem 
fliegenden Teppich. Von Fairness 
keine Spur. 

In Sachen Spielbarkeit glänzt “Lit- 
ts Summer Sports” durch gren- 
zenlose Eintönigkeit. Mit dem 
einen Button muß zunächst die 
nötige Energie erzeugt werden, um 
mit dem anderen beispielsweise 
einen Speer abzuwerfen. Der obli- 
gatorische Abwurfwinkel darf da 
natürlich nicht fehlen. Auf Dauer 
bringt das nur einen schmerzen- 
den Daumen und eine überbean- 
spruchte Feuertaste. Äußerst lang- 


weilig. 
Interessant ist hingegen die grafi- 
sche Gestaltung ausgefallen. 


Jubelnde Zuschauer feiern eine 
außerordentlich gute Leistung mit 
einer stimmungsvollen la Ola-Wel- 
le und pfeifen, wenn der Athlet 
einen groben Fehler begeht. Die 
Akteure wurden sehr 
schön animiert und 
witzig gestaltet, um 
sich von der breiten 
Masse der Sportspie- 
le wenigstens einige 
Sekundenbruchteile 
abzuheben. Lediglich 
im Zwei-Spieler- 
Modus kann Inter- 
plays Einstieg in die 
Welt des Sports 
begeistern. (om) 


SPORTSPIEL 


Muster von 
Laguna 


Avenging 


Spirit 


Auf der Suche nach wohlklingenden Werbesprüchen 
sind der deutschen Spiele-Vertriebsfirma Laguna 
anscheinend die Ideen ausgegangen: “Du schmutzi- 
ge Ratte!” strahlt dem potentiellen Käufer auf der 
Packungsrückseite in leuchtend gelben Lettern ent- 
gegen. Ein einfacher aber letztendlich wirkungsvol- 
ler Werbeeinfall - denn mein Interesse an dem Modul 


war schon geweckt... 


Is ganz normaler Junge hät- 
AR: unser Held Herbert in die- 

sem Abenteuer wohl kaum 
eine Chance, gegen die Horden 
eines Gangsterbosses vorzuge- 
hen. Als Geist dagegen schon, wie 
er nach einem heimtückischen 
Überfall einer Entführerbande fest- 
stellen mußte: Durch einen tödli- 
chen Schuß seiner physischen 
Existenz beraubt, will Herbert sei- 
ne Freundin Jennifer trotzdem 
nicht den Entführern überlassen, 
und macht sich eben als körperlo- 
ser Geist auf den Weg durch die 
sechs gefährlichen Level. Da auch 
die Lebensenergie eines Geistes 
begrenzt ist, lernt Herbert, wie er 
sich eines fremden Körpers 
bemächtigen kann. Genau dieser 
Einfall macht das Spiel auch so 
interessant, denn es steht eine 
stattliche Anzahl von 20 Gegnern 
zur ‘Inkarnation’ bereit (Amazo- 
nen, Roboter, Vampire usw.). Ist 
der Spieler erst einmal in einen der 
Charaktere geschlüpft, so verfügt 
er auch über dessen spezielle 


GAME BOY 


Besonderheiten 
- 20 verschiedene 
Spielfiguren 


üdc NINTENDO 


Hersteller Jaleco 
Preis ca.DM 70,- 


Fähigkeiten. Eine Amazone bei- 
spielsweise kann sehr hoch sprin- 
gen, hat aber nicht die Kraft eines 
Vampirs. Ein Gangster dagegen 
hat nur mittelmäßige Sprungkraft, 


dafür aber ein weitreichendes 
Maschinengewehr. Stirbt die Per- 
son, die von Herbert besessen 
war, so kann ersich flugs der näch- 
sten bemächtigen. Alles in allem 
stellt sich Avenging Spirit als ein 
pfiffiges Jump & Run-Spiel heraus, 
mit einer witzigen Spielidee aber 
einem leicht überhöhten Schwie- 
rigkeitsgrad. Wer auf der Suche 
nach einem etwas anderen’ 
Actionspiel ist, könnte daran Gefal- 
len finden. 


(ib) 


JUMP & RUN 


Muster von 
Laguna 


Schon die superfeine Grafik des 
Titelbildes mit der Großaufnah- 


me eines Xenomorph 


zusammen mit der stimmungs- 
vollen Titelmusik äußerst gelun- 
gen in das Spiel ein. War die 
Mega Drive-Umsetzung dieses 


führt 


Themas eine Baller-Hetzjagd durch den Untergrund 
von Fiorina 161 mit vertikalem Schnitt durch die 
unterirdische Anlage, so zeigt das vorliegende 
Adventure diese Räumlichkeiten in isometrischer 
3D-Darstellung (d.h. von schräg oben). 


ieder müssen in Echtzeit 
bestimmte Aufgaben 
gelöst werden, wie die 


Rettung der Arbeitslager-Insas- 
sen, die Tötung der Alien-Königin 
und der Start eines Rettungsboo- 
tes. Ripley hat also alle Hände voll 
zu tun. Bezeichnenderweise ten- 
dieren die Konsolenspiele zwar 


dahin, den Ort der Handlung aus 
der Filmvorlage zu übernehmen, 
die Kampftechniken dagegen 
stammen einhellig aus dem zwei- 
ten Teil - Granaten, Tod und Teu- 
fel also! Im vorliegenden Game 
sind die Auseinandersetzungen 
mit den Metamorphoseformen der 
Aliens (Ei, Facehugger, Fighter, 
Alien und Königin) sehr 
gut in die Adventure- 
Handlung eingebettet. 
Eingeblendete Bilder 
der Original-Schau- 
spieler in Kombination 
mit hilfreichen Textein- 
blendungen vermitteln 
die bedrohliche Atmos- 
phäre und den Wettlauf 


gegen einen gräßlichen 
Tod hautnah. Ripley 
startet ihre letzte Missi- 
on eingeschlossen im 
Krankenrevier und muß 


ASBE FEHT TiIEE "ibäl 
SHELED BE FORE 
EAPREFUL... 


nun zunächst eine Rei- 
he von Gegenständen 
finden, mit deren Hilfe 
sie sich frei bewegen 
und wehren kann (Key- 
Cards, Waffen, Bishops 
Fragmente, Erste-Hilfe- 
Kästchen, Automap- 
Ping-Karte). Per Select- 


Button wird ein Aus- 


wahl-Menü geöffnet, in 
dem die gewünschten 
Gegenstände aktiviert 
werden bzw. die Karte 
des jeweiligen Levels 
gezoomt und gescrollt 
werden kann. In den 
Räumen und Gängen 
laufen und rennen die 
restlichen Insassen 
herum, ständig auf der 
Flucht vor den Geg- 
nern, die sich perma- 
nent vermehren und 
die Mission zusehends 


erschweren. Die Ver- 
bindung zwischen den 
einzelnen Ebenen bil- 
den die Ventilations- 


schächte mit den 
großen, laufenden 
Rotoren. Zum Durch- 
kommen müssen 


Ein/Aus-Schalter 
betätigt werden, denn 
der Sog der Schaufel- 
räder kann schnell 
eines der vier Continu- 
es kosten. Ist das Spiel 
aus, wird Euer Hi-Sco- 
re berechnet, der sich 
aus einer Reihe von 
Einzeldaten zusam- 
mensetzt. Und wie es 
sich für ein gutes Spiel 


gehört, ertappt Ihr Euch gleich 
anschließend beim nächsten Ver- 
such, dieses komplexe Spiel mit 
seiner tollen Grafik, dem phantasti- 
schen Spannungs-Sound und sei- 


GAME BOY 


Besonderheiten 


- Echtzeitablauf 


ner fatalen Mischung 
von Panik und Neu- 
gierde endlich zu 
packen. 


(re) 


ADVENTURE 


Hersteller LJN/Acclaim Muster von 
Preis ca.DM 60,- 


ZAPP Games 


NINTENDO 


Alien... 
Predator 


Die Idee zu diesem Spiel muß die Ausgeburt einer 
schlechten Nacht mit vielen Alpträumen sein. Ver- 
mutlich war da auch noch eine Familienflasche Sake 
mit im Spiel, als Aliens vs. Predator in die (Un-)Tat 
umgesetzt wurde. Wie sonst käme jemand auf die 
Idee, ein Prügelspiel mit den beiden häßlichsten 
Spezies diesseits und jenseits der Milchstraße zu 


inszenieren. 


ie Story ist kurz und 
knackig die, daß 
einer der galakti- 


schen Kopfjäger just auf 
VEGA IV, einem Planeten 
der Xenomorph landet, 
um sich mal eben ein paar 
makabre Trophäen zu 
ergattern. Nun sind die 
Säuretriefer von Haus aus 
mit extrem wenig Humor 
ausgestattet und daher ist 
die totale Randale vorpro- 
grammiert. Damit Ihr auch 
etwas zu tun habt, sollt Ihr 
den Predator auf seinem 
stressigen Weg durch 
verschiedene Szenarien 
auf der Oberfläche von 
VEGA IV steuern. Sieht 
die Grafik auf Anhieb 
noch nicht mal so übel 
aus, wird Euch beim 
Bewegen der Sprites die 
Illusion auf ein paar vergnügliche 
Viertelstündchen schnell genom- 
men. Unabhängig vom gewählten 
Schwierigkeitsgrad ist die Steue- 
rung so schwammig, daß der 
Großteil der zahlreichen Bewegun- 
gen gar nicht aus dem Joypad her- 
ausgelockt werden kann. Dazu 


kommt, daß die vorhandenen Ani-_ 


mationsstufen aus dem Game 
eher einen Prügel-Breakdance 
machen. Wer starke Nerven hat, 
kann mit einem Gesinnungsgenos- 
sen im Zwei-Spieler-Modus beide 
Außerirdische gegeneinander in 


SNES 


| Besonderheiten 
- jap. Anleitung 
| - Zwei-Spieler-Option 


Hersteller IGS 
Preis ca.DM 160,- 


den Ring schicken. Wem’s dann 
noch nicht schlecht ist, dem ist 
nicht zu helfen. Da ein mittelmäßi- 
ger Sound allein noch nicht die 
Kohle für ein Spielemodul rechtfer- 
tigt, kann ich an dieser Stelle den 
Testbericht auch schon beenden. 
Bleibt noch anzumerken, daß die 
Spielergemeinde bei so offensicht- 
licher Vermarktung von Kino-Figu- 
ren wohl zunehmend mißtrauisch 
werden sollte, was die Qualität sol- 
cher ‘Perlen’ angeht. 
Fazit: ......... (ohne Worte). 

(re) 


BEAT 'EM UP 


Muster von 
TOP 4 


284 NINTENDO 
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er Marodeur nähert sich ziel- 
D:* während seine 

Autokanone mich unabläs- 
sig unter Feuer nimmt. Die beiden 
PPKs (Partikel Pulse Kannons) 
des Gegners blitzen auf und nur 
der schnelle Einsatz meiner 
Sprungdüsen rettet mir das Leben. 
Meine Maschine landet direkt hin- 
ter dem Gegner. Ich löse eine 
Lafette Mittelstreckenraketen aus, 
die mit lautem Donnern auf dem 
Rücken des Metall-Monsters ein- 
schlagen. Metallsplitter fliegen 
durch die Luft und Panzerplatten 
zerbröseln wie Clubkräcker. Meine 
beiden Laser fressen sich durch 
den bereits arg in Mitleidenschaft 
gezogenen Rückentorso, dringen 
ins interne System ein und verur- 
sachen eine Explosion, die den lin- 
ken Arm des Marodeurs 
absprengt. Die Hitze in meinem 
Mech ist schier unerträglich, den- 
noch laufe ich schnell auf den Geg- 
ner zu und schicke einen Schwarm 
hochexplosiver Kurzstreckenrake- 


ten aus, die den anderen Mech in 
alle Einzelteile zerlegen. Mission 
complete. 

Doch erst einmal zu den Wurzeln: 
Ein Battlemech ist ein bis zu 30 
Meter hoher, schwerbewaffneter 
Kampfroboter, der von einem 
menschlichen Piloten gesteuert 
wird. Es gibt unterschiedliche 
Mechtypen, die sich in Größe, 
Bewaffnung, Geschwindigkeit 
und anderen Fähigkeiten unter- 
scheiden. Ihr beginnt das Spiel 
mit einem kleinen Mech des 
Typen Hornisse. Die Hornisse Ist 
leicht, wendig und sehr schnell, 
aber dafür in punkto Panzerung 
und Bewaffnung etwas schwach- 
brüstig. Zu Beginn habt Ihr 50.000 
Kredite um damit Waffen, Panze- 
rung, bessere Motoren, mehr 
Wärmetauscher oder leistungs- 
fähigere Sprungdüsen zu kaufen. 
Wärmetauscher sind wichtige 
Bestandteile eines Mechs, denn 
jede Bewegung und das Abfeu- 
ern bestimmter Waffen (Laser, 
PPK) treiben die inter- 
ne Hitze im Mech 
höher. Ist eine 
Maschine total über- 
hitzt, bleibt sie wehr- 
und bewegungslos 
stehen und ist somit 
eine leichte Beute 
(daher unbedingt ein 
Übergewicht an Aus- 
rüstung vermeiden!). 
Bevor der Kampf 
beginnt, könnt Ihr in 
der heimatlichen 


tech 


Mit Battletech liegt nun die erste Konsolenversion 
des beliebten FASA-Szenarios vor. Seit Jahren gibt 
es neben Brett- und Rollenspielen auch PC-Spiele, 
Romane und sogar Filme, die im Battletech-Univer- 
sum angesiedelt sind. In Chicago steht das erste 
Battletechcenter, in dem bis zu acht Spieler in ein- 
zelnen Gockpits sitzend sich in einem virtuellen 
Szenario gegenseitig ins Nirwana schicken. 


Das Ausrüsten der Blechka- 
meraden erfolgt durch über- 
sichtliche Menüs. Der 3-D 
Effekt im Spiel ist bisher 
unerreicht. 


Basis mit anderen Piloten spre- 
chen oder die aktuellsten Neuig- 
keiten erfahren. In der Hauptzen- 
trale bekommt Ihr neben dem 
Einsatzbefehl auch die Möglich- 
keit, Euren Spielstand zu spei- 
chern (drei Speicherstellen stehen 


SNES 


Besonderheiten 
- jap. Anleitung 
- Mode 7 Programmierung 


Hersteller Activision 
Preis ca.DM 170,- 


zur Verfügung). Im Spiel selbst 
seht Ihr das bevorstehende Ein- 
satzgebiet zuerst in der Vogelper- 
spektive, dann wird herunterge- 
zoomt und plötzlich seht Ihr das 
Spielfeld aus dem Cockpit heraus 
und es geht zur Sache. Ihr könnt 
Euren Mech vorwärts und rück- 
wärts laufen lassen oder durch 
Einsatz der Sprungdüsen Entfer- 
nungen im Flug überwinden. 
Neben einer abrufbaren Über- 
sichtskarte könnt Ihr das Zielerfas- 
sungssystem ausrichten, Waffen 
abfeuern und über die 
L-R-Tasten die einzel- 
nen Waffensysteme 
anwählen. Wenn Ihr 
mit dröhnenden Schrit- 
ten über das im Mode 7 
gezoomte Spielfeld 
lauft, kommt ein wirk- 
lich reales Feeling 
rüber. Am besten ist 
der Effekt, wenn Eure 
Maschine durch das 
Wasser stapft und die 
Raketen nach dem 
Unterwasserstart 
durch die Oberfläche brechen. Das 
Cockpit selbst bietet neben Radar 
und Wärmeanzeiger auch zwei 
Displays, in denen neben Eurem 
eigenen Status (Schäden ect.) 
auch der des gegnerischen Mechs 
angezeigt wird. So geht dies acht 


SIMULATION 


Muster von 
ZAPP Games 
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Level zu maximal 30 Szenen lang, 
wobei nach erfolgreich beendeter 
Mission ins Hauptquartier zurück- 
gekehrt wird. Nach Kassieren der 
Siegesprämie nehmt Ihr die nöti- 
gen Reparaturen an Eurem Mech 
vor und laßt die Waffensysteme 
neu bestücken. Habt Ihr genug 
Geld gesammelt, kauft Ihr Euch 
einen neuen Mechtyp, von denen 
acht verschiedene zur Wahl ste- 
hen 

Alles in allem halte ich dieses Spiel 
für eine sehr gelungene Mech- 
kampfsimulation. Steuerung und 
Bedienungsführung sind gut 
gelöst, ohne auf irgendwelche 
mechspezifischen Eigenschaften 
zu verzichten. Auch kleinste 
Details wurden beachtet und 
machen Battletech zu einer 
anspruchsvollen, aber leicht zu 
beherrschenden Simulation. Das 
Anwählen der verschiedenen Stel- 
len in der Heimatbasis wurde über 
leichtverständliche Icons gelöst. 
Obwohl es sich um ein Japanisches 
Importmodul handelt, sind Waffen- 


Super Nintendo 


Lethal Weapon 3 us. 139,- 
Super Star Wars dt. 149,- 
| Aliens v. Predator us. 139,- 
King Arthurs World us. 139, 
Devil Crash Flipper us. 139,- 
Out ofthis World us. 139,- 
Final Fantasy 2 us. 139,- 
NCAA Basketball us. 119,- 
NHLPA Hockey 93 us. 139,- 
Super Mario Kart us. 119,- 
Dessert Strike us. 129,- 
Hunt for Red October us. 139,- 
Jimmy Conner Tennis us. 129,- 
, Super Kick Off dt. 139,- 
| John Madden Football 93 us. 139,- 
| Streetfighter 2 dt. 99,- 
Mickeys Magical Quest us. 139,- 
Tiny Toons t. 129,- 
SNES Konsole RGB us. 349,- 
| SNES Konsole m. M.Kart us. 299,- 
Outlander us. 139,- 
Star Fox us. 149,- 
Tom u. Jerry us. 129,- 
| Terminator us. 149,- 


typen und dazugehörige Menü- 
punkte in bestem Englisch. Kenner 
können ohne zu zögern zugreifen, 
einzig totalen Battletechanfängern 
würde ich raten, entweder auf die 
U.S.-Version zu warten oder sich 
vorher einige Romane reinzuzie- 
hen (Heyne Verlag, München). 
Übrigens wurden Soundeffekte 
und Musik von Victor program- 
miert, der Firma, die bereits bei 
Star Wars für beide Sparten ver- 
antwortlich zeichnete. (at) 


W 
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Mega Drive 
Streets of Rage 2 dt. 98,- 
USA Team Basketball us. 98,- 
Teenage Turtles us. 98,- 
Uncharted Waters us. 119,- 
Powermonger us. 119,- 
Championchip Pro-Am us. 109,- 
PGA Tour Golf 2 us. 115,- 
Universal Soldier us. 109,- 
Sonic 2 dt. 98,- 
Super Shinobi 2 us. 119,- 
Menacer Lichtpistole ml. 169,- | 
Magnum Set dt. 359,- | 
Tiny Toons dt. 109,- 
Chiki Chiki Boys us. 109,- 
PC-Engine 

Turbo Duo Konsole us. 749,- 
(nel. 5 Spielen !!!) 

World Power Sports us. 109,- 
Bomberman jp. 109,- | 
Devil Crash Flipper us. 109,- 
PC-Kid 3 jp. 109,- 
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erfragen Sie unsere aktuellen Neuheiten ! Preislisten fir Hard-und Software sind fi 
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NINTENDO ‚085 


Ach Du lieber Harry - jetzt ist es passiert! Kaum 
haben wir in unserer Ausgabe 4/93 in einem Phaser- 
Artikel darüber geredet, mit welchen Problemen die 
Software-Anbieter zu kämpfen haben, wenn ein 
Spiel nur für den Gebrauch einer 'Lichtpistole” 
geschrieben und programmiert wird, dann passiert 
es auch schon: BANDAI bringt “Bazooka Blitzkrieg” 
ausschließlich für das Super Scope auf den Markt. 


kommt, sind die Gegner immer in 


Electronic Arts hat wieder zugeschlagen. Mit Bulls 
vs Blazers liegt uns eine Baskethallsimulation aus 
dem Sportfachhandel der EA Sports Network vor, die 
ähnlich wie ihre Vorgänger eine Menge an Optionen, 
Mannschaften (18) und Statistiken für uns bereit- 


ein, Ihr habt den Titel richtig 
N: Im Prinzip geht es 

darum, in möglichst kurzer 
Zeit möglichst viele Sprites und 
Gegenstände wie Dosen, Müllton- 
nen, Fensterscheiben etc. in 
Stücke zu schießen. Dabei scrol- 
len fünf Levels lang Hintergrundbil- 
der von rechts nach links (Stadt, 
Highway, Fabrikanlage und DV- 
Zentrale derselben), die in den 
total blassesten Farben gezeich- 
net sind, die mir je bei einem Com- 
puter-/Videospiel begegnet sind. 
Damit Ihr gar nicht erst ins Grübeln 


fee nun nmun 


SNES 


Besonderheiten 


- 1-4 Spieler 


Hersteller Bandai 
- funktioniert nur mit Super Scope | Preis ca.DM 140,- 


der Reihenfolge gelb, grün, blau 
und rot gefärbt, aufgeteilt in Vor- 
der- und Hintergrund. Angeblich 
sind alle von einem durchgedreh- 
ten Zentralcomputer der SYLON 
Inc. losgeschickt worden, damit 
endlich ein neues Super Scope- 
Spiel ausgeliefert wird - oder so 
ähnlich. Lieber keine Story als so 
etwas Kleinhirniges. Für die zer- 
ballerte Landschaft gibt's Punkte, 
je mehr Punkte, desto berühmter 
wird der Spieler. Wem dies als 
Motivation auf die Dauer zu infantil 
sein sollte, der 
kann mit bis zu drei 
weiteren Gleichge- 
sinnten in einem 
Wettkampf-Modus 
(nacheinander) 
den besten Pixeljä- 
ger ermitteln. Fazit: 
Mit sowas kann 
man vielleicht in 
der Spielhalle ein 
paar Besoffenen 
die eine oder ande- 
re Mark aus der 
Tasche ziehen, bis 
die endlich mer- 
ken, wo’s lang- 
geht. Wer damit 
aber den Kids weit 
über 100 Steine 
aus der Tasche lei- 
ern will, der gehört 
nach guter Väter 
Sitte geteert und 
gefedert (und auf 
der CES ausge- 
stellt). (re) 


SHOOT 'EM UP 


Muster von 
TOP4 


hält. 

n Optionen stehen zur Wahl: 
A = Game oder Tourna- 

ment, ein oder zwei Spieler 
gegeneinander oder im Team 
gegen den Rechner, Arcade-Mode 
oder Simulation, drei Schwierig- 
keitsgrade und zwei, fünf, acht 
oder zwölf Minuten Spielzeit pro 
Periode. Bleibt noch die Qual der 
Wahl, welche der 18 Mannschaf- 
ten in welcher Aufstellung gegen 
wen spielt. Der Spielverlauf zeigt 
schon nach wenigen Minuten, daß 
Bulls vs Blazers sogar für absolute 
Nicht-Ballsportler wie mich einiges 
an Spielreiz mitbringt. Das Spiel- 
feld ist ca. drei Bildschirme breit 
und am Rand bevölkert von 
Zuschauern, Funktionären und 
sonstigem Inventar. Unser aller- 
liebster Schiri sorgt auf seine 
unbestechliche Art und Weise 
dafür, daß keine Regelüberschrei- 
tung ungesühnt bleibt und kein 
Sünder zu kurz kommt. Wer sich 
seine besten Dunks oder dümm- 
sten Fehler noch zehnmal 
anschauen möchte, kann dies in 
der Pausenfunktion mittels einge- 
bautem Instant Replay tun, wobei 
ein beliebiges Vor- und Zurückspu- 
len der letzten Sekunden möglich 
ist (und das auch noch verschie- 
den schnell!). Außer dem Replay 
kann in der Pause noch ein Time- 
Out genommen und dann die 
Mannschaftsstatistiken durchge- 
stöbert bzw. Änderungen vorge- 
nommen werden (z. B. an der Auf- 
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Besonderheiten Hersteller EASN Muster von 
- Instant Replay Preis ca.DM 110,- TOP 4 
- Passwortfunktion 


stellung). Die Spieler sind alle indi- 
viduell gestaltet, was neben den 
Geräuschen der Zuschauer die 
Atmosphäre erheblich steigert. 
Schließlich identifiziert man sich 
mit einer “echten” Mannschaft bes- 
ser als mit einem Clone-Team aus 
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Einheitssprites mit lediglich zwei 
verschiedenen Trikots. Und zu gu- 
ter Letzt könnt Ihr ausgedehnte 
Tournaments per Passwort auch 
später fortsetzen. (km) 


Fazit: Gewohnt gute Kost von! 
A Sports Network. Für Fans 
ieses Sportgenres auf alle! 
älle empfehlenswert. 
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Cool World 


Es war einmal ein Comic-Zeichner. Dieser wurde 


eines Tages in seine imaginäre Welt hi 


und muß sich nun gegen die Doodles zur Wehr setzen 
und einen Ausweg aus diesem Dilemma finden. Falls 
Ihr bei dieser Geschichte spontan an Roger Rabbit 
denkt, so liegt Ihr völlig richtig. 


0 World ist die Dimension 
der Cartoon-Figuren, Dood- 
les genannt, und just in die- 
se Dimension sind wir von einer 
hübschen Doodline entführt wor- 
den. Jene Lady mit dem Namen 
Holli Would (ha ha ha) hat mit 
unserer Hilfe vor in die Real World, 
d.h. unsere Dimension, überzu- 
wechseln (vermutlich Hollywood). 
Dahinter steht der Wunsch, endlich 
einen echten Körper zu bekommen 
(würde sich echt lohnen, lechz! 
Ähnlichkeiten mit Kim Basinger 
sind durchaus beabsichtigt). Lei- 
der haben solche Wünsche immer 
einen Haken, nämlich den, daß bei 
Anwendung des begehrten 
Gegenstandes, der dies ermögli- 
chen würde, die Gefahr der Zer- 
störung beider Welten besteht. Die 
Aufgabe unseres Heldensprites im 
Anzug, Jack Speed, ist es nun, 


dies zu verhindern und ungescho- 
ren in seine Dimension zurückzu- 
kehren. Dabei helfen uns zwei 
Continues a drei Leben und eine 
Menge Geduld. Wir moven zwar 
Jump & Run-typisch als Sprite 
durch die bunte Gegend und kön- 
nen uns dabei ziemlich frei bewe- 
gen, was die Frage aufwirft - 
wohin? Mit Springen und Schlagen 
alleine kommen wir nicht weit. Da 
hilft nur Ausprobieren und alles 
einsammeln, was nicht niet- und 
nagelfest ist. Neben Büchern, 
Bomben, Boxhandschuhen (ganz 
links), die ziemlich dehnbare 
Eigenschaften haben, Süßigkeiten 
und diversen Sonderboni laufen 
auch noch eine Menge schräger 
Gestalten durch die Stadt. Die Poli- 
zei (30cm-Typen in Blau) sieht 
echt süß aus, ist aber überaus 
lästig. So ein anderer Typ verlangt 
dauernd Nickles (so 'ne Art 
Geld) oder Leben. Gebt Ihr 
ihm keine, werdet Ihr 
gesprengt, habt Ihr aber 


stone 


080800 


welche und seid so nett, 
dann entpuppt sich dieser 
zwielichtige Zwerg als wah- 
re Schatzkammer für nützli- 
che Tips. Der Adventurean- 
2 teil bei Cool World ist relativ 
groß, obwohl Geschicklich- 
keit und Reaktion an erster 
Stelle stehen. Hat man sich 
erst einmal an die Spielsi- 
tuation gewöhnt und kennt 
ein paar nützliche Typen 
und Tricks, muß man sich 
nur noch mit dem üblen 
(nicht einstellbaren) 
Schwierigkeitsgrad herum- 
plagen. Die Bullen cashen 
einen dauernd und immer 
neue Fieslinge wollen 


einem ans Leder. Da man selten 
auf Anhieb merkt, ob der Doodle 
Informationen für einen hat oder 


einen gleich in Stücke zerlegt, hilft 
nur das gute alte Prinzip: “Try by 
error’ (aus Schaden wird man 
klug). Auf Anhieb ist dieses Game 


Hersteller Ocean 
Preis ca.DM 110,- 


75% 


I 
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NEUER Service! 


“ [EzitzVorallemider Adventure- 


RAGUZI Soft- und Hardware 
HRA Siegburg Nr.2.899-Adenauerplatz 9, 5216 Niederkassel 5 
0228/453763 Telefax 0228/454019 
NEUE Anschrift! >>>Adenauerplatz 9, 5216 Niederkassel 5<<< 
>>>Verleih von Konsolen und Spielen<<< 
>>>für SUPER-NES® und Megadrive®<<< 


auf alle Fälle nicht zu bewältigen. 
Grafisch ist alles im Comic-Stil mit 
Filmatmosphäre gehalten und 
Musik sowie Sound kommen ganz 
passabel rüber. 

(km) 


nteil unterscheidet Cool World 
'on so manchem Jump & Run, 
ber die vielen versteckten 
'Fiesheiten sorgen für Leute mit! 
ormalen Nerven schnell für 
Frust. Ich kann’s nur jenen emp-ı 
ehlen, denen der Schwierig-) 
keitsgrad eines Spieles als 
Anreiz zum zocken dient (sog. 
IMegaMan-Typen). Alle anderen 
erden schnell die Nase voll) 
haben. 


ADVENTURE 


Muster von 
TOP 4 


Wir räumen auf, 
damit Sie 
abräumen können! 


Alle lagervorrätigen SNES-Spiele 
(US 0. JAP) stark reduziert 

o ah 85,00 DM bis 100,00 DM 
Alle lagervorrätigen MEGA DRIVE- 
Spiele (US) stark reduziert 

nur noch 85,00 DM 

Alle lagervorrätigen GAMEBOY- 
Spiele (US) stark reduziert 

e nur noch 50,00 DM 


Ab sofort können Sie bei Ihrer Bestellung Ihre 
Video Games und/oder Play Time mitbestellen! 


‚Ab 300,00 DM entfallen die Porto-/Verpackungs-/Versicherungskosten in 
Höhe von 10,00 DM. Obige Angebote sind nichtrrabattfähig!! 
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Nun zähle ich von Haus aus eher zu den kompakteren 
Hühnen und Basketball war für mich eigentlich immer 
ein minder favorisiertes Spiel. Besonders mit den 
Versionen, bei denen nur zwei Spieler gegeneinander 
antreten und keine unterstützende Mannschaft den 
Rücken stärkt, stand ich nie auf gutem Fuß. 


un hat sich LJN/Acclaim ein 
N Herz gefaßt und mir zum 

üben elektronische Super- 
sportler zur Verfügung gestellt (wie 
weiland Jordan vs. Bird, MD). Wer 
jetzt glaubt, ohne Mannschaft auf 
dem Platz bräche die totale Lange- 
weile aus, muß sich eines Besse- 
ren belehren lassen. Fünf Spiel- 
modi stehen zur Auswahl, wobei 


SE IKALY 


nach Lust, Laune oder Möglichkeit 
alleine oder zu zweit angetreten 
werden kann 


jeweils Spieler 1 beliebige Würfe 
vor, die von Spieler 2 imitiert wer- 
den müssen. Bei einem Punktver- 
lust des Vorlegers wird gewech- 
selt, versagt jedoch der 
Nachahmer, erscheint auf der 
Anzeigetafel ein Buchstabe des 
Wortes Horse. Verloren hat, wer 
als erster zum Pferd geworden ist. 
Grafisch und akustisch gibt es fei- 


ne Sachen zu vermelden. Von 
quietschenden Turnschuhen und 
Ballditschen mit einem Super-Hall- 


Nun hänge ich schon zum zweiten Mal innerhalb weni- 
ger Wochen in den Hafenkneipen herum und verspie- 
le den Ertrag der gerade versilberten Fracht (unter 
dem Vorwand mehr aus den Talerchen zu machen). 
Na, Gott sei’s gedankt habe ich am Abend vor diesem 
Black Jack-Waterloo den Spielstand in den netterwei- 
se vorhandenen Batteriespeicher abgeheftet, so daß 
der Schaden vermieden werden kann. Was soll’s, 


geh’n wir nochmal rein und spielen halt Poker. 


b und zu erhält man in den 
/ \ Hafenkneipen Tips, daß ein 

Händler in eine der zahlrei- 
chen Häfen der alten Welt ein 
Geschäft anzubieten hat. Aber 
können vor Lachen, denn zunächst 
müssen die allermeisten Hafen- 
städte mittels des eingekauften 
Periskops oder Abschnüffelns der 
Küste entdeckt werden. Die vorlie- 
gende Konvertierung für das 
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würdig zu erweisen. Der irre Reiz 
des Spieles liegt in der vollkom- 
men uneingeschränkten Beweg- 
lichkeit auf allen Meeren der Welt. 
Ihr könnt alle Kontinente besuchen 
(ob Hafen oder nicht), eine Flotte 
mit bis zu fünf Schiffen aufbauen, 
individuell ausrüsten und seid Euer 
eigener Herr. Die Unterschiede zur 
MD-Version sind verschwindend 
gering. Zum einen ist die Grafik 
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und dafür die 
Stürmerasse 
aller 27 Mann- 
schaften der 
National Basket- 
ball Association 


effekt bis zu den Spiegelbildern der 
Sprites im extra polierten Hallen- 
boden ist die Atmosphäre gut 
getroffen. Die Spieler sind gut ani- 
miert, allenfalls beim Springen ist 
ihnen das viele Känguruhfleisch 


Fazit: Für Fans 
sicherlich ein 
Schmankerl - 
Gelegenheitsspieler 
sollten vor dem 
Kauf reinschauen. 


Fazit: Strategie, 
Simulation und Action in 
selten dichter Atmos- 


SNES ist mit der 
bereits in Heft 


eine Idee besser, zum 
anderen sind Rechen- 


(dank der offizi- 
ellen NBA-Lizenz mit Digi-Bildchen 


und richtigem Namen) zur Wahl, 


stehen. Neben dem Einzelspiel 
gegeneinander bzw. einem Turnier 
über sieben Runden, den Freiwür- 
fen und dem berüchtigten 3-Punk- 
te-Wettbewerb gibt es als Neuheit 
einen Shoot-out-Wettkampf 
namens “Horse”. Bei letzterem legt 


SNES 


Besonderheiten 
- Zwei-Spieler-Option 


anzumerken. Wenn so eine Qua- 
lität bei einem Spiel mit kompletten 
Mannschaften geboten würde, 
wäre sogar ich zu mehr als einem 
Spielchen bereit. Aber als Einzel- 
kämpfer-Modul geht das Teil im 
hochmotivierenden Rest meiner 
Sammlung zügig unter. 


(re) 


SPORTSPIEL. 


Hersteller LIN/Acclaim Muster von 
Preis ca.DM 140,- 


TOP 4 


3/93 besproche- 
nen Mega Drive- 
Version iden- 
tisch. Auch 
diesmal sollt Ihr in einer Mischung 
aus Handels- und/oder Piratensi- 
mulation durch Anhäufen von 
Barem die Karriereleiter vom 
Pagen zum Fürsten hochklettern, 
um Euch des 3 Kol vesntenei 


Besonderheiten 
| - Batteriespeicher 
- Echtzeitablauf 


phäre, von den Meistern 


der ‘spielbaren 
Geschichte’. 


Hersteller KOEI 
Preis ca.DM 140,- 


zeiten von fünf Sekun- 
den keine Seltenheit 
und der zeilenweise 
Menüaufbau erinnert 
an die Zeiten des guten alten IBM- 
XT in der Grundversion. Hoffent- 
lich kommt KOEI nie auf die Idee 
ein schnelles Ballerspiel program- 
mieren zu wollen. 


i RRENS: (re) 
SIMULATION 


Muster von 
TOP 4 


- diverse Spielmodi 
N 


6748 


‚71% 
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SPACEFOOTBALL 


Nein, daß kann nicht sein! Da hat doch tatsächlich 
jemand den guten alten BALLBLAZER (800 XL) gra- 
fisch aufgepeppt, ein paar Modis hinzugefügt und 
das Ganze in 32 Levels Gesamtlänge samt dazu- 
gehöriger Paßwörter auf ein Super NES-Modul 
gequetscht und SPACEFOOTBALL getauft. 


ür all jene, die das gute alte 
Fi: nicht kennen, hier 

kurz die Regeln. Ihr befindet 
Euch in einem Ein-Mann-schwebt- 
knapp-über-dem-Boden-Fahrzeug 
vom Typ F-Zero und kurvt gegen 
einanderes auf einem begrenzten, 


topfebenen Spielfeld umher. 


Außer Euch beiden befindet sich 


noch ein sogenannter Hoverball im 
Spielbereich (sieht aus wie ein 
UFO und bewegt sich auch so). 


Das Ziel des Spiels ist es, diesen 
Hoverball ins gegnerische Tor zu 
schießen. Quasi ein Zwei-Mann- 
Fußball-Spiel nach dem One-on- 
One-Typus mit technischen Hilfs- 
mitteln. Damit das Ganze nicht so 
einfach ist, sind diverse Hindernis- 


felder in den Spielboden eingelas- 
sen, die entweder bremsen, 
beschleunigen, 


abheben lassen 


oder einfach 
unpassierbar 
sind. Der Energie- 
inhalt der Mühlen 
nimmt bei Kollisio- 
nen oder durch 
Beschuß mit der 
eingebauten Waf- 
fe ab. Ihr spielt auf 
Zeit und könnt 


Eure Spieler sowie Schwierigkeit 
und Gegner einstellen. Damit es 


zocken könnt. Falls Ihr auf 
Splitscreen steht, könnt 
Ihr das auch beim Spiel 
gegen die Konsole ein- 
stellen (lohnt sich aber 
nicht). Im Single-Modus 
habt Ihr freie Aussicht und 
weniger Hektik auf dem 
Screen. Die Mode 7-Programmie- 
rung bringt den nun hinlänglich 
bekannten Effekt des zoomenden 
3D-Untergrundes gut zur Geltung, 
denn die Spielfläche läßt sich in 
einem Affenzahn durchfliegen 
(ohne Ruckeln oder Abbremsen). 
F-Zero ist auch 


nicht schneller. 
Wieder einmal 
mehr bewirkt 
gerade die Ein- 
fachheit des 
Spielprinzips 
bei gleichzeitig 
techni- 


Fazit: Endlich ein Klas- 


siker, der nichts von 
seiner Faszination ver- 
loren hat, sondern 
durch den Einsatz von 
neuer Technik sogar 
verbessert wurde. Wer 


nicht nur langweilige Konter gibt, guter gute Reaktion mit- 
kann der Hoverball nicht ängerals scher Umset- \pringt und Geschick- 
ein paar Sekunden gehalten wer- zung einen Üjiehkeitsspiee mag, 
den und wird dann automatisch Suchtfaktor, der [Sollte SPACEFOOT- 
nach vorne weggeschossen. Habt Dank dem [BALL in seine Samm- 
Ihr einen Gegner gerade greifbar, Sound und der |jung aufnehmen. Bes- 
zerrt ihn an den Bildschirm und Grafik im Ver- [ser wird’s nicht. 
verpaßt ihm ein Joypad, damit Ihr gleich zu XL- 


Zeiten noch um Welten besser ist. 
Habt Ihr gegen den Com- 
puter gewonnen, dann 
steigt Ihr um einen Level 
und bekommt ein Paßwort. 
Mit der Schwierigkeit 
ändert sich auch das Spiel- 
field und die Fiesheiten 
darauf nehmen in Zahl und 
Wirkung zu. 


per Splitscreen gegeneinander 


(km) 


SIMULATION 


Hersteller Triffix 
Preis ca.DM 140,- 


Besonderheiten 
- englische Anleitung 
- Paßwortfunktion 


Muster von 
TOP 4 


NINTENDO 233 


Shanghai II 


Wer anders als die alten Chinesen hätte auf die Idee kommen können mit Hilfe von kleinen, standardisierten 
Plättchen Legespiele zu erfinden - und das vor über 3.000 Jährchen (damals ham’ wir das elektrische Licht 
noch mit der Keule ausgeschlagen). Die Zockergilden im Reich der Mitte haben im Lauf der Jahrhunderte eine 
ganze Reihe von Varianten entwickelt, und als der erste Europäer so um 1900 eine davon endlich kapierte, 
erzählte er gleich dem Rest der Welt davon. Das Ganze passierte damals in Shanghai - daher auch der Name. 


as Original-Spiel ist zwar 
D* seit Jahren auf Kon- 

solen und Computern unter- 
wegs, aber dennoch möchte ich es 
kurz vorstellen. Zu Beginn des 
Spieles sind 144 Spielsteine (sog. 
Tiles) zu einer besonderen Art von 
Pyramide aufgetürmt, jeweils mit 
dem Bild nach oben. Jedes Motiv 
ist zwischen zwei und acht Mal vor- 
handen und diese Steine müssen 
nun paarweise von dem Stapel 
genommen werden. Ein kleiner 
Haken ist allerdings eingebaut: Es 
dürfen nur Steine entfernt werden, 
die nach links oder rechts frei ver- 
schiebbar sind. Dabei kann man 
alleine, zu zweit oder gegen die 
Uhr antreten. Netterweise hat man 
bei dem vorliegenden Modul daran 
gedacht, daß die Form der Pyrami- 


de sowie die Darstellungen auf den 
Tiles ausgewechselt werden kön- 
nen (13 Stapelformen, elf Bilderse- 
rien). Sogar das wahlweise 
Anschauen von kleinen Animatio- 
nen auf den Spielsteinen wird 
angeboten. Schade, daß diese 
Programmpfle- 
ge, welche dem 
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den Klassiker noch abwechslungsreicher. 
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“Evergreen” 
nebenbei 
bemerkt ausge- 
zeichnet 
bekommen ist, 
nicht auch der 
Musik angedie- 
hen wurde. 
"Abschalten 
heißt die dank- 
bare Option, mit 
deren Hilfe Ihr 
dem nervigen 
Gedudel jeder- 
zeit entkommen 
könnt. Zurück 
zum zweiten 
Teil des Spiels. 
Die “Dragon’s 
Eye”-Variante 
basiert eben- 
falls auf den 
144 Steinen, 
nur ist es ein 
Spiel für zwei 
gegnerische 
Parteien, den 
Dragon und 
den Knight 


(Drache und 
Ritter) im 
Kampf um die 
höchste Punkt- 
zahl. Die Spiel- 
fläche ist dies- 
mal leer und die 
Tiles liegen in 
mehreren Sta- 
peln so vor den 


Spielen, daß 
jeweils nur der 
oberste Stein 


sichtbar ist. Es wird nun abwech- 
selnd gelegt, wobei der Drache 
versuchen muß, die vorhandene 
kleine Fläche - das Herz des Dra- 
chen - mit Spielsteinen vollzule- 
gen, während der Ritter bestrebt 
ist, alle Steine paarweise abzuräu- 
men. Seine Erschwernis liegt dar- 
in, daß die Bilder auf den nicht 
mehr frei entnehmbaren Steinen 
verschwinden und er im Falle, daß 
er kein Paar findet, selbst einen 
Stein auf dem Spielfeld plazieren 
muß. Brettspielstrategen kommen 


SNES 


Besonderheiten 
- englische Anleitung 
- Zwei-Spieler-Option 


Hersteller Activision 
Preis ca.DM 140,- 


so bei diesem Modul voll auf Ihre 
Kosten. Dank der gut aufgebauten 
Benutzeroberfläche dürften sich 
auch Einsteiger schnell zurechtfin- 


den. 
(re) 


Fazit: 

Ein gut konvertierter Oldie mit 
außergewöhnlicher grafischer 
Detaillierung. Solche “Modell- 
pflege” ist - wie schon mehrfach 
erwähnt - immer willkommen. | 


STRATEGIE 


Muster von 
TOP 4 


The Addams Family 


Pugsley’s Scavenger Hunt 


Himmelherrschaftszeitenkreuzhalleluja! 
Es gibt Spiele, die treiben einen zur Ver- 


zweiflung. 


'er Addams Family kennt, 
weiß auch um den unver- 
schämt hohen Schwierig- 


keitsgrad. Pugsleys S.H. setzt da 
noch einen drauf, denn es läßt 
selbst Profitester, die sich mit dem 
Action Replay versorgt haben, die 
Wände hochgehen. 

Drei lange Tage in der Gummizelle 
hat es gedauert. Aber jetzt ist es 
vorbei. All die Mühen, die Entsa- 
gungen und die Blicke der Nach- 
barn, es hat sich gelohnt: Ich habe 
den zweiten Level erreicht. Schwer 
war es und das trotz dieses fiesen 
Mogelmoduls, daß mich unverletz- 


bar gemacht hat. Aber der Reihe 
nach. Pugsley’s Schwester, die 
süße Wednesday, hat für ihren klei- 
nen Bruder einen kleinen Hinder- 
nisparcours in Addams Mansion 
aufgebaut. Sechs wunderschöne, 
geheimnisvolle Gegenstände wur- 
den von ihr versteckt, die Bubi jetzt 
suchen und finden soll. Das Spiel 
startet in der Eingangshalle, aber 
da bleibt unser Held nicht lange. Er 
wird in eine andere Ebene versetzt 
und da wimmelt es nur so von Geg- 
nem und Fallen jeder Art. Ein paar 
lässig auf den Bildschirm geworfe- 
ne Herzen zeigen uns die Lebens- 
energie an, die Pugs- 
ley zur Verfügung hat. 
Er kann laufen, ren- 
nen, springen und sich 
an Seilen hochziehen. 
Die auftauchenden 
Gegner werden übri- 
gens durch das altbe- 
kannte Draufspringen 
aus dem Verkehr 
gezogen. Ab und zu 
findet Pugsley Schal- 


MARIOS 


MAGIC 


ter an denen er herumspielen kann. 
Nur sehr spärlich sind die Extras 
verteilt. Besonders die lebenswich- 
tigen Herzen hat man sparsam 
gestreut, dafür gibt es aber jede 
Menge Dollars, die ab einer Stück- 
zahl von 25 den Energiebalken wie- 
der auffrischen. Pugsley’s S.H. ist 
ein extrem schweres Spiel. Man 
taumelt von einer unfairen Stelle zur 
nächsten und nach jedem kleinen 
Erfolgserlebnis wird man sofort aufs 
Neue frustriert. Grafik und Sound 
sind in Ordnung und selbst das 
etwas angestaubte Spielprinzip 
birgt seinen Reiz. Wer denkt, 
Addams Family oder Robocop 3 
(beide ebenfalls von Ocean) wären 
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Besonderheiten 
- englische Anleitung 
- unendliche Verzweiflung 


Hersteller Ocean 
Preis ca.DM 140,- 


schwer, der weiß nicht, von was er 
redet. Ich für meinen Fall muß die- 
ses Spiel komplett ablehnen, da es 
wirklich nur bedingt spielbar ist. 
Dazu kommt noch, daß DM 140.- 
ein bißchen viel Geld für ein bis zwei 
Level Spielspaß ist, denn weiter 
wird man kaum kommen. 

(ray) 


JUMP 'N RUN 


Muster von 
TOP4 
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Die VALIS-Serie wird wohl am Fließband produziert, 
denn jetzt liegt schon Teil A dieser Ich-rette-die- 
Welt-Geschichte vor. Anscheinend sind die Jungs 
von ATLUS des Programmierens etwas überdrüssig, 
denn außer dem Vorspann, ein paar anderen Sprites 
und etwas variiertem Hintergrund nebst neuer Hel- 
din hat sich an dem Teil im Vergleich zu seinem Vor- 


gänger nichts geändert. 


raditionsgemäß stehen uns 
T* Levels mit dazu- 

gehörigem Oberboß und hier 
und da eingestreuten Hindernis- 
Monstern bevor. Nachdem sich die 
bisherige Trägerin des mächtigen 
Valis-Schwertes in den General- 


stab zurückgezogen hat und bei 
ihrer Göttin in den Wolken resi- 


diert, geht sie nicht mehr persön- 
lich auf Monsterhatz, sondern 
delegiert diesen Job. Schweren 
Herzens erwählt Yuko Ahso (die 
alte) nun Lena Brande (U.S.-Modul 
= U.S.-Heldin) zur neuen Trägerin 
des Schwertes. Wie üblich infor- 
miert uns ein netter Vorspann über 
die Moral der Geschichte, die da 
wäre, daß der Mond rot 
ward und King Gallagher 
mit seinem bösen Gefolge 
unbedingt die Welt unter 
seinen Bann bringen möch- 
te. So geht das natürlich 
nicht! Wir verhindern dies 
selbstverständlich mit 
Schwert und Magie (die 
F entsprechenden Items lie- 
gen so rum). Leider sind die 
Extraschußwaffen immer in 


begrenzter Stückzahl da, 
was zur genauen Abwä- 
gung des Einsatzes zwingt. 
Meist lohnt es sich nur beim 
Endgegner, da die Monster 
unterwegs unter die Kate- 
gorie wisch-und-weg fallen. 
Wie beim letzten Teil habt & 
Ihr am unteren Bildrand 
einen langsam ansteigen- # 
den Energiebalken, an dem 
erkennbar ist, wie kräftig 
unser Endgegner ist. Je 
länger Ihr bis zu ihm hin 
braucht, desto schwieriger 
wird also der Kampf. Leider 
hat man unterwegs öfter 
das Gefühl, daß uns unser 
Ruf vorauseilt, denn Geg- "= 
ner sind dünn gesäht und 8 
nach maximal zehn Feind- 
kontakten ist man bereits 
am Ende des ersten Levels. 
Die Endgegner sind dafür 
ein Stück harte Arbeit, 
selbst wenn die nicht fit sind. Abge- 
sehen davon, daß das Hinter- 
grundscrolling leicht zuckelt und 
der Rest altist, bleibt nur zu sagen, 
daß ein ordentlicher Sound und 
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Hersteller Atlus 
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eine durchwachsene Grafik alleine 
auch nicht alles sind. Hoffentlich 
wird das nächste Teil kein erneuter 
Aufwasch vom alten Krempel. 
(km) 
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NINTENDO 


NCS wurde bei uns bekannt durch so hervorragende 
Spiele wie Warsong (MD), Gleylancer (MD) ect. Auf 
dem Super Nintendo machte die japanische Aufnah- 
mefirma nur durch ihr auch hier vertriebenes Prince 
of Persia auf sich aufmerksam (das mäßige Import- 
Modul Ranma 1/2 sei nur der Vollständigkeit halber 
erwähnt). Nun meldet sie sich mit einem neuen 


Actiontitel zurück. 


draußen, daß ich erst einmal 

die Spielstory beschreibe. 
Richtig? Richtig! Diesmal müssen 
wir aber auf Grund einer sehr japa- 
nischen Anleitung (alle Zeichen 
sehen aus, als wäre ein Wellensit- 
tich über Reispapier gelaufen) dar- 
auf verzichten. Mein japanischer 
Butler hat Freigang (er sagt immer 
“Fleigang”) und somit ist aus dieser 
Richtung mit keiner Hilfe zu rech- 
nen. Also rein ins Spielvergnügen! 
In Valken lenkt Ihr einen Battle- 
mech. Ein Battlemech ist ein über- 
großer Kampfroboter in dessen 
Cockpit sich ein Mensch befindet, 
der die ganze Angelegenheit steu- 
ert. Im ersten Level gibt es eine 
Raumbasis zu durchlaufen und 
einen Maschinenendgegner zu 
besiegen. Das ganze Spielgesche- 
hen wird hierbei in einer Seitenan- 
sicht dargestellt, wobei sowohl von 
rechts nach links und auch von 
oben nach unten gescrollt wird. 
Viele automatische Geschütze 
wollen unserem gepanzerten Hel- 
den das Licht ausblasen und auch 
einige feindliche Mechs treiben 
sich herum. Zur Abwehr kann 


J etzt erwartet wieder jeder da 


KrErg NINTENDO 


unser Sprite schlagen, schießen, 
springen, sich ducken und mit 
einem Raketenrucksack herumflie- 
gen. 

Nettes am Rande: Die Schüsse 
zerstören nicht nur Gegner, son- 
dern hinterlassen auch Löcher im 
Plattformboden. Auf Knopfdruck 


‚ kann eine kleine Übersichtskarte 


| Besonderheiten 


eingeblendet werden, die 
unsere Position im Laby- 
rinth und mögliche Wege 
zum Endgegner aufzeigt. 
Ab und zu wird man per 
Funk mitjapanischen Hin- 
weisen durch eigene Ver- 
bündete versorgt. Herum- 
liegende Extras müssen 
erst aus Behältern freige- 
schossen werden, also 
auch nichts Neues. In 
Level 2 heißt es dann Flie- 
gen. Diesmal aber richtig 
mit konstantem, schnel- 
lem Scrolling. Ab hier wird 
es ganz schön schwer, 
denn die herumfliegenden 
Asteroiden sind sehr groß, 
man kann ihnen nur 


schwer ausweichen und jedes 
Hängenbleiben bedeutet den 
augenblicklichen Exitus für unsere 
Spielfigur. Grafik und Sound sind 
sehr gelungen. Die Animationen 
passen gut zu einem Kampfrobo- 
ter, wobei hier noch festgehalten 
sei, daß die Spielfigur für meinen 
Geschmack zu groß geraten ist. 
Dadurch wird das Ausweichen vor 
gegnerischen Schüssen manch- 
mal zur reinen Glücksache, von 
den obengenannten Asteroiden 
ganz zu schweigen. Action-Fans 
werden trotzdem von Valken 
begeistert sein, dem Rest der 
Spielerwelt rate ich zu einem Pro- 
bespiel vor dem Kauf. 

(ray) 
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Es hätte mich ja wirklich gewundert, wenn Wing 
Commander nicht ebenfalls die Gloner ans Licht 
gelockt hätte. Der Markt für Weltraum-Kampfsimu- 
lationen ist groß und wird (gerade auf Konsolen) 
noch relativ schwach heliefert. Warpspeed soll die- 
ses Loch etwas stopfen helfen und so hetzen wir im 
Inneren einer Baller-Rakete nach dem Motto "Ich 


allein gegen die Alien-Bande” durch’s All. 


fiffigerweise sehen wir nichts 
P außer einem Fadenkreuz vor 

uns (alle Grafiker hatten mal 
wieder die Handgelenke ver- 
staucht) und uns fliegen tonnen- 
weise graue Kartoffeln entgegen 
(die Anleitung sagt dazu Astero- 
iden.. Da ich nach der Start- 
Sequenz außer dem Trägerschiff 
nichts finden kann, wird die Über- 
sichtskarte aufgerufen. Oh Grau- 
sen! Vor mir breitet sich ein simpler 
8x8 Felder großer Raster aus, in 
dem mein Schiff, meine Heimatba- 
sis sowie ein paar Symbole für 
Gegner abgebildet sind. Ein Qua- 
drant ist von einem "Black Hole“ 
belegt, das den Ausgang zum 
nächsten Spielabschnitt darstellt. 
Nix wie hin zu den Bösen und 
etwas Action verbreiten, und mit 
Hilfe der eingeblendeten Koordina- 
ten rase ich auch schon los - dach- 


te ich. Zunächst einmal muß ich 


erfahren, daß die anderen auf die 
gleiche Idee gekommen sind und 
mittlerweile in einem anderen Feld 
stehen. Irgend so ein Breitmaul- 
frosch mit Raumhelm quackt mich 
an und blabbert was von Vernich- 
tung - denen fällt auch nix Neues 
mehr ein. Als ich dann endlich in 
ein bereits besetztes Feld vor- 
stoße, meldet meine bislang fried- 
liche Ortung einen Gegner - end- 
lich Zoff! Aber die mittlerweile 
angestaute Kampfeslust wird ruck- 
zuck zum Frust. Erstens "springt‘ 
mich der Gegner in zwei, drei 
Zoomstufen an und dann kreiseln 
wir mit gleicher Geschwindigkeit 
(und außerhalb unserer Zieloptik) 
umeinander. Ein paar ruckelige 
Kurven, ein paar Treffer und der 
Spuk ist vorbei. Leider bin ich jetzt 
wieder in einem Kartoffelgebiet 
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und weit weg von der Basis, die 
gerade Ihre Vernichtung durch den 
Gegner ordnungsgemäß per Funk 
meldet. Der Versuch, schnell dort- 
hin zu gelangen, scheitert an dem 
schwachsinnigen Koordinatensy- 
stem und der Kästchenhüpferei 
Der Rest des Spieles mit den vier 
verschiedenen Raumjägern und 
deren Ausstattung sowie der 
ganzen Story drumherum ist mehr 
schlecht als recht abgekupfert 


Wegen des fehlenden Flug-Fee- 
lings ist das Game mehr eine Arca- 
de-Ballerei als ein Flugsimulator - 
und zwar eine lausig programmier- 
te (von Design möchte ich gar nicht 
erst reden). Neben einer Handvoll 
anwählbarer Szenarien gibt es 
noch einen Trainings-Modus und 
die Möglichkeit, diesen geklauten 
Schwachsinn im Regal liegen zu 
lassen. 


(re) 
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NINTENDO 033 


“The official video hockey 
league” sagt jaschon 
alles. Diese Jungs spielen 
Eishockey nach ihren 
eigenen Regeln. Da gibt 
es keine Fouls sondern 


Hit 


höchsten schlecht (?) gezielte Schläge. Eishockey 
steht bei diesem Spiel meist an zweiter Stelle, an 
erster Stelle stehen Prügel (der Puck ist lediglich 


das Alibi). 


ugegebener 
maßen hat Hit 
the Ice eini- 


ges von einer Simu- 
lation, denn Ihr 
könnt Solo, zu zweit 
mit- und gegenein- 
ander, im Tourna- 
ment auf verschie- 
dene Zeiten mit 
sechs verschiede- 
nen Mannschaften 
und drei Schwierig- 
keitsgraden 
zocken. Ist Eure 
Mannschaft aller- 
dings erstmal auf 
dem Eis, läßt die 
Sache mit der 
Simulation schwer 
nach. Ihr steuert 
einen von zwei ver- 
wegen aussehen- 
den Typen und 
kurt heftig Eis krat- 
zend von einem Tor 
zum anderen, in der 
Hoffnung, jenen 
kleinen schwarzen 
Klumpen Plastik in ein von Eisen- 
stangen umrahmtes und von 
einem Typ in Maske (Freitag der 
13te?) bewachtes Netz zu versen- 
ken. Zuschauergegröle, Pfeifen 
und andere Stadiumsgeräusche 
sorgen für den Hintergrund, und 
einzig und allein das nervige 
Gekratze der Schlittschuhe auf 
dem Eis treibt einen nach kurzer 
Zeit in den Wahnsinn. Musik gibt's 
nur zwischendurch und vorneweg. 
Sie ist zwar ziemlich hektisch aber 


nicht schlecht. Neben diversen 
Schlagtechniken in Bezug auf den 
Puck gibt es noch andere Schlag- 
techniken, die mehr der zwi- 
schenmenschlichen Beziehung 
gewidmet sind. Treffen zwei Jungs 
auf dem Eis etwas heftig aufeinan- 
der und geben es sich mehr als 
üblich, so fliegen die Handschuhe 
und ein Duell ist angesagt. Das 
Spiel wird unterbrochen und die 
Kontrahenten üben sich im Boxen. 
Wer zuerst zu Boden geht, verliert 

den Puck. Hin und wie- 


Fazit: Für Eis-Blödsinn-Sammler und 
Zwei-Mann-Cool-Prügel-Fans vielleicht 
nach einem Testspiel eine Anschaffung 
wert. Die Normalbürger und Sportspe- 
Zialisten brauchen sich Hit the Ice wohl 
nicht anschaffen, obwohl diese Version 
erheblich besser ist als die Mega Drive- 


Variante. 


der Tauchen auf der 
Ersatzbank Power- 
drinks auf, die man sich 
reinschütten sollte. Bei 
Super-Schüssen und 
Toren wird der Zwi- 
schenstand auf einer 
düsengetriebenen 
Tafel eingefahren und 


PERA NINTENDO 


entsprechend wird 


Mit Ice-Hockey 
hat das Ganze 
wenig zu tun. 


auch das Ende des jeweiligen Drit- 
tels angesagt. Falls Ihr plötzlich 
einen Kraken (oder Octopus?) auf 
dem Eis liegen seht, habt Ihr nicht 
zu lange gezockt oder sonstige 
Spieler-Halluzinationen, sondern 


| Besonderheiten 
| - Zwei-Spieler-Option 
- engl. Anleitung 


the 


Hersteller Taito 
Preis ca.DM 140,- 


seid noch ganz O.K. Diese Kraken 
solltet Ihr mal anfahren, dann gibt's 
was zu lachen. Blödsinn hin Blöd- 
sinn her, auf die Dauer kann einen 
dieses Eismodul nicht am Joypad 
halten. Hat man erst mal die Gags 
hinter sich und einige Spielchen 
absolvier, läßt die Motivation 
enorm nach, da einfach zuviel 
Hektik und Geprügel statt echtes 
Eishockay a la NHLPA 93 (MD) 
angesagt ist. 
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Hit the 


Flying Edge hat wieder mal zugeschlagen! Bisher 
haben wahrlich wenige Wunder die Programmier- 
zellen von den Jungs verlassen und mit HIT THE IGE 
wird diese Serie auch nicht gebrochen. 


er Ablauf des Spiels ist 
D+- erklärt: Eishockey, 

zu zweit oder alleine, gegen 
den Computer oder im Liga-Modus 
mit Paßwort. Doch leider steht Eis- 
hockey als Sportart an sich im Hin- 
tergrund, denn Prügeln heißt die 
oberste Devise und wird vom Com- 
puter konsequent durchgeführt. 


Neben der obernervigen Musik, 
den miesen Samples (ich weiß 


nicht mal ob es wirklich welche 
sind), den phantasievollen Mann- 
schaftsnamen (Blues, Reds, 
Pinks...) und der schlichten Grafik 
besticht vor allem der nicht zustan- 
de kommende Spielablauf. Wir 
haben zwar ein drei Bildschirme 
breites Stadion mit gröhlenden, fla- 
schen- oder octopuswerfenden 


Zuschauern, aber leider nur drei ” 


eigene Spieler bzw. drei Gegner 
auf dem Eis. Einer davon ist als 
Torwart abgestellt und kann sonst 
nicht im Spielgeschehen mitmi- 
schen. Die Jungs der eigenen 


MEGA DRIVE 
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Mannschaft sehen genauso ver- 
wegen aus wie die Gegner, haben 
jedoch keine Ahnung vom Spiel mit 
der kleinen harten Scheibe. Der 
Schiri ist vermutlich noch der Intel- 
ligenteste von allen, denn der ver- 
zieht sich nach dem “Face off”, 
dem Anspiel, schleunigst vom Eis. 
Gelingt es mir im Spiel mal zum 
Torschuß zu kommen, hält der 
Torwart 99% meiner Attacken. 
Ehrlich, vor lauter Prügeln 
und geprügelt werden, hat 
man keine Chance eine ein- 
zige vernünftige Ballaktion 
zustande zu bringen. Igno- 
riert man die sinnlose Bruta- 
lität dieses Spieles (ich bin 
sonst ehrlich nicht zimper- 
lich), wäre mit etwas mehr 
Simulation und weniger Hek- 
tik vielleicht noch wenigstens 
ein witziges Game daraus 
geworden. Doch leider wurden für 
die Grafik, Musik und Programmie- 
rung höchsten drei Tage (zwei 
davon wahrscheinlich für die 
Namen der Teams) aufgewendet 
und entsprechend ist das Resultat. 


BEAT EM UP 


Hersteller Flying Edge Muster von 
Preis ca.DM 110,- 
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NBA All Star 
Challenge 


Da waren sie wieder, meine drei Probleme: Sport- 
spiel, Basketball und FLYING EDGE. Die Jungs ver- 
folgen mich schon im Schlaf. Nun ja, Vorurteile 

ignorieren und Konsole anwerfen - siehe da, sieht 


gar nicht so übel aus. 


it NBA All-Star Challenge 
M liegt uns ein typisches Ami- 

Modul vor, denn neun von 
zehn Hiscore-Titeln sind bei denen 
entweder Basketball, Baseball 
oder Football. Wie gewohnt ackern 
wir uns durch die Menüs, um zwi- 
schen den Optionen 1 oder 2 Spie- 
ler, One on One, Free Throws, 3- 
Point Shootout, Horse und One on 
One-Tournament auszuwählen. In 
Abhängigkeit vom Modus können 
wir einen bzw. mehrere Spieler aus 
den 27 NBA-Teams auswählen, 
wo jeweils der prominenteste ver- 
fügbar ist (nebst Digi-Picture und 
diversen statistischen Daten). An 
Auswahl mangelt es also nicht, 
und selbst Laien wie ich finden 
ihren Liebling recht schnell (Michal 
Jordan, Larry Bird usw.).. Falls Ihr 
gegen den Rechner zockt, dürft Ihr 
netterweise Eure Gegner selbst 
aussuchen und seid nicht ganz der 
Heimtücke Eurer Konsole ausge- 
liefert. Neben den üblichen Modi 
sticht hier HORSE hervor, bei dem 
es um das Nachahmen von vorge- 
legten Würfen geht (sofern der 
Gegner den Korb trifft). Schafft Ihr 
den Wurf nicht, so bekommt Ihr 
einen Buchstaben verpaßt, bis so 
nacheinander das Wort HORSE an 
der Anzeigentafel steht. Dann habt 
Ihr verloren. Die Grafik ist nicht 
gerade vom Feinsten, aber die 
Spieler sind wenigstens verschie- 
den und einigermaßen animiert. 
Das Spielfeld konzentriert sich auf 
das Teil zwischen Korb und der 
Drei-Punkte-Markierung. Die 
Zuschauer bleiben dezent im Hin- 


MEGA DRIVE 
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- Digi-Spieler 
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tergrund, der Sound beschränkt 
sich auf diverse Digis von Pfeifen 
und Zuschauer-Lärm sowie einen 
fetzigen Titel. Zur SNES-Version 
ist so weit alles gleich, nur daß der 
tolle Effekt des spiegelnden Hal- 
lenbodens fehlt (leider!). 

(km) 
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Manche Spieleverpackungen müßten ebenso einen 
Aufdruck haben wie Zigarettenschachteln. Hier ein 
Textvorschlag für Edono: “Das Spielen von Edono 


gefährdet ihre Gesundheit.” Halt, 


noch nicht 


umblättern. Wenn ich schon diesen Schrott testen 
muß, dann könnt ihr wenigstens den Test lesen. 


ie macht man ‘ein 
schlechtes Spiel? Ganz 
einfach! Man guckt, was 


die Konkurrenz so rausgebracht 
hatund klaut munter drauf los. Am 
besten nimmt man einen Teilab- 
schnitt von irgendwas, macht dar- 
aus ein ganzes Game und mit viel, 
viel Glück hat man dann auch noch 
den miesesten Teil der Orginalvor- 
lage erwischt. Genauso und nicht 
anders ist die Firma Riot vorge- 
gangen, denn Edono ist der 
Abklatsch eines Alien Storm- 
Levels (MD). In diesem Pseudo- 
Action Game läuft Euer Held vor 
einem schnell scrollenden Hinter- 
grund von rechts nach links. Unser 
Pixelfreund kann leicht nach oben 


Besonderheiten 
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Hersteller Riot 
Preis ca.DM 140,- 


und unten bewegt werden (soll 
dem Ausweichen dienen und 
klappt besonders gut, wenn alle 
von hinten kommen), er kann 
springen und mit einer Art Licht- 
schwert zuschlagen. Als kleine 
Besonderheit gibt es noch Smart- 
bombs, die den Bildschirm leerfe- 
gen sollen, aber eigentlich nur zur 
Herstellung von Grafikfehlern auf 
dem Bildschirm taugen. Die Geg- 
ner springen ins Bild oder kommen 
mit dem Motorrad angedüst und 
manchmal sind sie sogar so blöd 
und erwischen ihr Ziel. Apropos 
Gegner. Deren Anzahl wurde mini- 
mal gehalten und irgendwie sehen 
sie in jedem Level gleich aus. Kom- 
men wir zu den Endgegnern. In 
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Level 1 erwartet uns ein riesiger 
Tanklastzug (wie orginell), der mit 
viel Glück und Zufall sogar besieg- 
bar ist. In Level 2 ändert sich dann 
der Spielablauf. Hat man sich 
gerade an das schnelle Scrolling 
gewöhnt, wird nun auf Zeitlupe 
geschaltet und unsere Spielfigur 
bewegt sich, als würde eine Tonne 
Kaugummi an den Kampfstiefeln 
kleben. Ach, ich hab jetzt keine 
Lust mehr. “ART” Armin testet 
Lords of Thunder, ‘DOC TT." Robert 
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Fazit: Leider kennt man in 
Japan keine Sondermülltren- 
nung, denn mit Edono hätten 
die Jungs ganz schön was zu 
iun. Ich wette, daß das Ding 
sogar noch beim Verbrennen 
Ärger bereitet. 


hat Exhaust Heat 2 im Modul- 
schacht und ich muß mich mit die- 
sem Schrott abplagen. 

(ray) 
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Super NES 


Mario Kart 
WResTlemania 
Challenge 1 
Super STAR WARS 1 
GODS 1 
Spider Man 

& X-Men 1 
Darius Twin 1 
Barr's Nightmare 1 
Lemmings 1 
Turtles 4 1 
Addams Family 1 
Populous 1 
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Muhammad Ali Boxing 


Einmal habe ich mich geopfert und ein Boxspiel getestet. Und was ist der Dank? 
Jedes weitere Boxspiel wird inzwischen ebenfalls in meine Richtung geschoben 
mit dem tollen Argument: “Du kannst das doch am besten! Du hast doch auch 


die anderen getestet.” Demokratie live. 


Ilein oder zu zweit, in einem 
Ar oder im Kampf 

um  Weltranglistenpunkte 
dürft Ihr die Boxhandschuhe 
schnüren. Vor dem Fight könnt Ihr 
die Anzahl der Runden (6-15), die 
Rundenlänge (drei bis fünf Minu- 
ten) und vieles mehr einstellen. Es 
stehen Euch zwei verschiedene 
Steuerungsarten zur Verfügung, 
wobei hier gleich mal festgehalten 
werden sollte, daß die effektivere 
Steuerungsart der Arcade-Modus 
ist. Aus neun Boxern dürft Ihr 
Euren Helden wählen. Natürlich 
greift der Profi zu Muhammad Ali 
und das Geschehen kann begin- 
nen. Der Ringrichter stellt beide 
Kämpfer dem Publikum vor und 
frenetische “Ali, Ali, Ali’-Rufe wer- 
den laut. Voll motiviert tappe ich in 
die Ringmitte. Mein erster Gegner 
kommt aus dem Land der Pizza 
und nennt sich Bruno Franko. Zwei 
Balken am oberen Bildschirmrand 
zeigen uns die körperliche Verfas- 
sung beider Boxer, die Runden- 
nummer ist eingeblendet und der 
Punktestand für gelandete Treffer 
wird gleichfalls angezeigt. In der 
Rundenpause wird dann diese 
Ministatistik noch etwas ausführli- 
cher abgehandelt. Bewegt man 
das Steuerkreuz, dreht sich die 
Kameraperspektive in die entspre- 
chende Richtung und somit sind 
Ansichtsschwenks bis hin zu 360 
Grad möglich! Aber zurück zum 
Fight. Der Gong ertönt und Bruno 


038 SEGA 


tänzelt auf mich zu. Aber unser 
kleiner Fred Astaire wird gleich mal 
mit ein paar rechten Geraden 
gestoppt. Die erste Runde endet 
für mich mit einer 57:11 Punkte- 
führung. In der Ringpause trägt ein 


hübsches Model die Tafel mit der 
Rundenanzeige. Ich blinzle in ihre 
Richtung, was die Hübsche aber 
nicht bemerkt, da sie kaum über 
die Tafel gucken kann. 2.Runde: 
Bruno wirkt etwas müde und ich 


-PLAYER OME- 


vammad 


baue meinen Punktevorsprung auf 
118:28 aus. Die Augenbraue mei- 
nes Gegners ist geplatzt, aber Bru- 
no zeigt Nehmerqualitäten und er 
überlebt die 3.Runde stehend. 
Punktestand 172:37. In der 4.Run- 
de gelingt mir der erste Nieder- 
schlag und das Volk tobt. Bruno 
wird angezählt. Mein Coach gibt 
mir Tips für die 5.Runde. Bruno 
muß schon wieder auf die Bretter. 
Zu seiner geplatzten Augenbraue 
kommt jetzt noch eine geplatzte 
Lippe. 288:50. Nur noch schwerfäl- 
lig kommt er aus der Ecke und in 
Runde 6 ist es dann soweit, Bruno 
ist endgültig K.O. Nach dem Ende 
des Kampfes tritt die Jury noch 
kurz zusammen und ich erfahre 
meine neue Ranglistenplazierung 
und das ach so wichtige Passwort. 
Den Fight gegen den nächsten 
Boxer Carlos Ezpinoza ersparen 
wir uns, denn der hat nicht mal die 
1.Runde gegen mich überstanden. 
Man merkt es schon, Muhammad 
Ali Boxing macht Spaß. Es ist mei- 
ner Meinung nach das bisher beste 
Boxspiel auf dem Mega Drive. Und 
trotzdem, ich warte immer noch auf 
den Überflieger der diese Sportart 
wirklich simuliert. Bis dahin wird 
allerdings Muhammad Ali gespielt. 

(ray) 


SPORTSPIEL 


Besonderheiten Hersteller Virgin Muster von 
- 1-2 Spieler Preis ca.DM 110,- TOP4 
- Paßwort-Option 


ER 


N 


2 14 


AGie 
. 


wie" TURBOVINSTALL, BETA: ' 

COPY (für zwei Laufwerke), SIR . ". .\. 

FLOATER und SIR-COMBINE : 

machen: den Umgang ‘mit dem RT 

C-64 wesentlich effektiver. Mit 

dem-SOUND BOOSTER (Musik- 

programm), HIRES.MANAGER ' 

und 64X8-LOGO-EBITOR ist. 

. . auch etwas für kreative Anwender 
H dabei. 


Tatort Mega Drive. Wieder einmal wurde Mr. Boddy 
in Boddy Mansion ermordet (also ehrlich, der Mann 
macht was mit) und nun dürfen auch die Segabesit- 
zer nach dem Täter fahnden. 


is zu fünf Spieler, Luk =) BOOMA 
wahlweise <lue ml | 
menschlich oder | 


aus dem Rechner, dürfen 
sich an der Hatz beteili- 
gen. Der Schwierigkeits- 
grad ist einstellbar und 
reicht vom Amateur- bis 
hin zum Detektivstatus. 
Immer noch müßt Ihr 
Räume untersuchen, 
Verdächtigungen aus- 
sprechen und zusehen 
wie die Computergegner 
einen Fall nach dem 
anderen knacken (ha, ha, 
hal). Gegenüber der 
Super Nintendo-Version 
sind nur minimale Unter- 
schiede zu registrieren. 
Eigentlich wurde alles 1:1 
rübergezogen und somit 
kann ich faulerweise auf 
den bereits in der letzten 
Ausgabe erschienenen 
Test verweisen. 


sehen. 
(ray) 


SIMULATION 


Hersteller Parker Bros. Muster von 
Preis ca. DM 130,- TOP 4 


James Bond 007 - 


The Duel 


Er hat die Lizenz zum Töten und ich hab die Lizenz 
das vorliegende Modul zu testen. Die Rede ist von 
James Bond, dem Mann, der hinter seinem Namen 
noch drei Zahlen trägt. Dem Mann, auf den alle 
Frauen stehen. Er ist zu beneiden. 


omark hat irgend- 
wie einen Narren 
an der bekannten 


Filmfigur gefressen. 
Schon seit Jahren belie- 
fern sie in regelmäßigen 
Abständen die verschie- 
denen Homecomputer- 
systeme mit immer neu- 
en Versionen. Jetzt gibt 
der Mann mit dem 
schwarzen Smoking sei- 
nen Einstand auf dem 
Mega Drive. James Bond 
007 ist eine Mischung 


Drive. 


aus Action- und Jump & 


Run-Elementen. Als ver- 


gleichbares Spiel fällt mir 
gerade nur Rolling Thun- 
der 2 (MD) ein. In fünf 
langen Levels sollt Ihr 
nun Eueren Helden 
durch verschiedene 
Landschaften führen und 
am Schluß die Welt von 
einem Superbösewicht 


befreien. James kann 

laufen, springen und schießen. 
Vorrangige Aufgabe ist die Befrei- 
ung blondgelockter, weiblicher 
Geiseln, die Professor Gravemar 
auf einer karibischen Insel gefan- 
genhält. Das Spiel beginnt auf den 
Docks und der Hafenanlage der 
Insel. James soll das Versorgungs- 
schiff des Professors zerstören. In 
Level 2 begegnet uns der Voodoo- 
Doktor Bones, der die Funkanlage 
des Bösewichtes im Dschungel 
bewacht. Und so marschiert man 
durch die verschiedenen Levels, 
erlebt einige Abenteuer und elemi- 


[MEGA DRIVE 


- englische Anleitung 
- Continues 


Hersteller Domark 
Preis ca.DM 120,- 


niert Massen von Gegnern. James 
Bond 007 setzt in allen Belangen 
auf Bewährtes. Spielerische Neue- 
rungen sucht man vergebens und 
auch die Grafik und der Sound prä- 
sentieren sich allenfalls leicht über 
dem Durchschnitt. Trotzdem, die- 
ses Game hat doch irgendwie sei- 
nen Reiz und offenbart nach und 
nach, daß doch etwas mehr in ihm 
steckt, als man so auf Anhieb ver- 
mutet. Es ist zwar kein “Mußspiel”, 
Kenner des Genres werden aber 
durchaus ihren Spaß damit haben. 

(ray) 


JUMP & RUN 


Muster von 
TOP4 


“Nicht schon wieder Flying Edge und nicht schon 
wieder Double Dragon!” waren meine ersten Gedan- 
ken. Nachdem sich zunächst Ballistic an Double Dra- 
gon I versucht hatte (und scheiterte!) und Super 
Double Dragon auch nicht besonders überzeugen 
konnte, ist nun Teil 3 der Automatenprügelserie da. 


ie Story ist ziemlich ausge- 
De und hat sich auch 

nicht arg geändert, nur sind 
wir jetzt zusätzlich auf der Suche 
nach diversen Steinchen, die in 
aller Welt versteckt sind. Wie 
immer könnt Ihr Euch alleine oder 
zu zweit gleichzeitig die Muffe 
polieren lassen. Neu an DD Ill ist 
ein Shop, in dem man Waffen, 
Tricks und Kämpfer einkaufen 
kann. Die Tricks sind zum Überle- 
ben nicht nötig, da man sich wie 
gewohnt mit einem einfachen 
Faustschlag am besten durchar- 
beiten kann. Die Extrawaffen sind 
zwar nützlich, sobald unser Prügel- 
held jedoch eine verpaßt 
bekommt, verliert er diese und 
muß sie erst wieder aufheben. Da 
chronisch mindestens vier Gegner 


direkt um einen herumtänzeln und 
uns von allen Seiten mit Schlägen 
eindecken, gelingt dies so gut wie 


MEGA DRIVE 


Besonderheiten 
- Continues 
- 2-Player-Mode 


Hersteller Flying Edge Muster von 
Preis ca.DM 110,- 


BEAT EM UP 


TOP4 


nie. Vergeßt daher alle 
Optionen des Shops und 
kauft nur Kämpfer ein. Diese 
kann man dann nach Ver- 
lassen des Ladens an Stelle 
des eigenen Heldensprites 
steuern. Je nach Level sind 
das verschiedene Jungs mit 
unterschiedlichen Tricks auf 
der Pfanne. Auf alle Fälle 
kann man so Continues (in = 
Coins angegeben wie in der Ü4 
Spielhalle) sparen. Dies ist 
auch höllisch nötig, denn 
dank der unverbesserten, d. 
h. miserablen Steuerung, 
und den Mengen an Geg- 
nern halten auch die 15 
Continues nicht lange. Wir 
fangen in Amerika an, arbei- 
ten uns dann langsam aber sicher 
durch die Welt (China, Japan, Itali- 
en...) und sammeln brav unsere 
Steinchen, wobei die Endgegner 
immer nerviger und unfairer wer- 
den. Grafisch stehen die Müll- 
sprites im regen Kontrast zu den 
teilweise echt guten Hintergrund- 
grafiken. Den Sound kann man 


% Mega Drive 
%* Master Il 
%* Game Gear 
%* Amiga 


HEzzit: Ich habe die Hoffnung 
(aufgegeben, daß aus der 
(Double Dragon-Serie noch 
jeiwas wird. Kauft Euch lieber 
Streets of Rage I oder Il! 


vergessen und die Musik rettet 
auch nichts mehr. km) 


%* NEO GEO 
* MEGA CD-ROM 
* PC 


Öffnungszeiten: 


Montag-Freitag: 11.00-13.00 Uhr e 15.00-20.00 Uhr 
Samstag: 10.00-20.00 Uhr 


Videogame Center 


Harsdörffer Platz 17 e 8500 Nürnberg 30 
Telefon 0911/4669 30 ® Fax: 09111/473075 


MEGA-DRIVE 


DecapAttuckDf. 49,90. Breior US, 7,0 
Stretsoffage iS. 79,00 RondAushlils. 69,00 
Immortel DT. 69,00. Bio Hozard Battle US. 69,00 
Shinobi US. 39,00 LHX Attack Chopper 39,00 
UsABoskeball US 49,00 FatalRewindDI. 49,00 
Boxing D. 39,00 HydlidDT. 9,0 
Our Run.P. 29,00 Alien INUS 9,00 
PowerMongerWS. 89,00 Micky 105. 3,00 
SimpsonslS. 59,00 Indy US. 5,00 
Axis IP 19,00 Terminctorlils. 59,00 
Beus! DT. 3900 TesıDivelUs. 59,00 
Turin DT. 49,00. Rampar US 49,00 
Dragons Fury US. 69,00 Tao Gude Dudes US. 39,00 
Superman US. 900 

Phels I. 39,00 Japan Adapter 20,00 
Super Botletank US. 69,00 Arcade Pawr Stiks 79,00 
GreatWaltoUß. 69,00 Pro2 Pads 1990 
ZeroWingsDT. 29,00 Chennera 16,60 
Veryiex. 2,00 


erejkhs rast UMSONST :5##:. 


Tel. 040/7890108 * Fax 7890138 


New Point GmbH 
Brennerhof 6 


SUPER NES 
OnthoBallUS. 60.00: Wing Common 59,0 
KıustysFunHouse 49,00 Super Dunkshot 59,00 
Qbert ILS. 6000 Fre Prowresting 59,00 
Cmbat Besletbal 49,00 SteahlJP. 2 
Warpspeed US. 79.00 Lemmings JP. 40 
TestDrvellWS. 79,00 GunforceJP. 490 
Fire Pomer WS. 79,00. Acrobatlisien 39,00 
Batle doshUS. 69,00 
NA Boskeball 69,00 
Wngs US. 690 
Lemmings US. 59,00 
Imperium US 290 
Pushover US. 69,0 
Spankys US. 490 
Buster Bros. US. 49,00 
Rampar US 59,00 
Gyberspin US. 49,00 
Alten Rebels US. 59,00 
Spilerman US. 59,00 


seca 10 


Voila! Wir präsentieren Euch die erste Umsetzung eines Neo Geo-Spieles 
für das Mega Drive. Dieses Ereignis war zwar schon vor einiger Zeit 
angekündigt worden, allerdings hatten die zahlreichen Neuerscheinun- 
gen der letzten Monate diese Information zugegebenermaßen in den Hin- 
tergrund gedrängt. TAKARA nennt sich der U.$.-Lizenznehmer, der auch 
für die vorliegende Konvertierung auf den gut 40% langsameren 68000er 
Prozessor der Sega-Konsole verantwortlich zeichnet. 


ngesichts des Bekanntheits- 
A= von Fatal Fury, das 

lange Zeit als Prügelspiel 
Nr. 1 galt und durch seine speedi- 
gen Soundtracks und den (dank 
einer Vielzahl von Animationsstu- 
fen) sehr weichen Bewegungen 
auch heute noch gut neben der 
Konkurrenz bestehen kann, ist die- 


se Herausforderung nicht 
ganz ohne. In dem Spiel 
geht es in der Hintergrund- 
story um das altbewährte 
Thema der Rache. Um in 
der Südstadt zu überleben 
braucht man drei Dinge: 
Rohe Gewalt, endlos Geld 
und unüberwindliche Kraft. 


Es gab zwei Leute, die diesem Ide- 
al einigermaßen nahe kamen - ein 
Guter (Jeff Bogard) und ein Böser 
(Geese Howard). Der Übelmensch 
nietet daraufhin den Saubermann 
um und ist damit der Alleinherr- 
scher über die Slums und Hinter- 
höfe südlich des Flusses. Die Söh- 
ne von Jeff, Terry und Andy, haben 
nur eines im Sinn: Geese auf die 
Bretter zu schicken und zwar so 
ziemlich final. Die einzige Möglich- 
keit an ihn heranzukommen bietet 
sich in einem Vollkontakt-Wett- 
kampf, dem “King of the Fighters 
Tournament”, welchen Geese 
sponsort und an dem er selbst 
auch teilnimmt. Die zwei nehmen 
als Verstärkung ihren Freund Joe 
Higashi mit und lassen sich in die 
Teilnehmerliste eintragen. Von 
jetzt ab gilt es nur noch lange 
genug durchzuhalten, um an den 
Boss heranzukommen. Ihr könnt 
dazu im 1-Player-Modus einen der 
drei Gefährten auswählen und mit 
ihm gegen die sechs Kontrahenten 
antreten. Die ersten fünf sind in 
ihrer Reihenfolge frei anwählbar, 
der sechste Kampf, in dem Geese 
Euch erwartet, kommt immer am 
Schluß. Es wird über zwei Gewinn- 
runden a 60 Sekunden gekämpft, 
wobei zwischendurch die Kräfte zu 
100% regeneriert werden. Die 
Levels scrollen dabei um mehrere 
Bildschirme, so daß zusammen mit 
den abwechslungsreich gestalte- 
ten Hintergrundgrafiken eine 
gelungene Atmosphäre entsteht. 
Prügelspiele leben natürlich auch 
von dem hier ebenfalls vorhande- 
nen Zwei-Spieler-Modus, in dem 
ein Solospieler gegen den Compu- 
ter, zwei Spieler gegeneinander 
oder der Rechner gegen sich 
selbst antreten kann. Dazu stehen 


I will beat Geese easily 
with my skills & techniques. 


alle neun Kämpfer zur freien Aus- 
wahl und im Optionsmenü kann bei 
Rundendauer, Schwierigkeitsgrad 
und Zahl der zu gewinnenden Run- 
den nach Lust und Laune variiert 


aKkINGOFFIGHTERSE 
a = 1 


Das Spiel hält, was die Grafik verspricht. 


werden. Netterweise stellt die 
Anleitung alle Kämpfer mit ihren 
Spezial-Bewegungen und den 
Standard-Moves (vier bzw. sechs 
Stück) vor und gibt auch einige 
Hints, wie man 
gegen den Compu- 
ter im Versus- 
Mode etwas trick- 
sen kann. Auch ist 
es kein Problem, 
zweimal den glei- 
chen Kämpfer 
gegeneinander 
antreten zu lassen. 
Dabei kann sogar 
mittels einstellba- 


rem Handikap zwischen den Spie- 
lern eine bessere Chancengleich- 
heit hergestellt werden. Jetzt will 
ich Euch nicht länger auf die Folter 
spannen, was die Technik des 
Spieles angeht. Da wäre zunächst 


einmal der Supersound, der die - 


MD-Fähigkeiten konsequent aus- 
nutzt und die Grafik, die miteinigen 
Abstrichen im Umfang der Farben- 
palette voll überzeugt. Das Wich- 
tigste, die Animation der Kämpfer, 
wurde durch kleine Tricks wie etwa 
die geringere Größe der Sprites in 
nahezu vollem Umfang erhalten. 
Dadurch wurde die Qualität etwa 
eines Streets of Rage 2 minde- 
stens gehalten, wenn nicht sogar 


MEGA DRIVE 


Besonderheiten 
- englische Anleitung 
- Zwei-Spieler-Modus 


Hersteller Takara 
Preis ca.DM 130,- 


übertroffen und die Nintendo-Leu- 
te spüren bei Street Fighter Il 
zumindest den Atem des Verfol- 
gers im Nacken. 


(re) 


BEAT 'EM UP 


Muster von 
TOP 4 


HACKSTR. 30 


TQp-4 Yıpzosamss 


VERSAND+LADEN 
7000 STUTTGART I 


= NEW GAMES 


SEGA MEGADRIVE-Mega Lo Mania (Dt.), Powermonger (Dt.), Ninja Gaiden, Another World, Global Gladiators, 
Flashback, Monopoly, Cluedo, Rolo "N the rescue, King Bulen, Gods, Landstalker, Batman-Return of the Joker, 
Muhammed Ali, u.v.m. 
Weitere Neuheiten bitte telefonisch erfragen! 
SUPER-FAMICON-Super Star Wars (Dt.), Adams Family 2, Fatal Fury, Harley Humongus, Might & Magic 2, Popou- 
lus 2, Super Shanghai, Songmaster, Super Boxxle, Sim Earth, War Strategy, King Arthur, Vikings, Humans, Exhaust 
Heat 2, 3 x 3 Eyes, Airmanager, Full Metall, Gosmo Gang, Digital Deud, Herkules 3, Lennus, Ultima 6, Super Strike 
Eagle, Super Valis 4, Cool World, Combat Tribes, u.v.m. 
‚Wir erhalten fast täglich Neuheiten. Einfach anrufen und nachfragen! 
PC-ENGINE/TURBO GRAFX-Die neuesten CDs und Cards sind lieferbar. Große Auswahl an lieferbaren Titeln. 
Viele Spiele mit zusätzlich deutscher Anleitung! Grundgerät Turbo Duo mitdeutscher Bedienungsanleitung. 
Alle beiliegenden Spiele mit deutscher Anleitung. Jetzt im Duo-Pack 7 Spiele: Gates oft thunder, 
Bomberman, Ninja Spirit, Bonks Revange, Y's 1 + Y's2 + 1 Stereokabel extra. 
Informieren Sie sich kostenlos gegen frankierten Rückumschlag (1,-DM). 
Erklärung: (Dt.)= Importmodul mit deutscher Spielanleitung! 
Besucht unser Ladengeschäft, wir haben eine riesige Auswahl an neuen Games. Ankauf 
von Gebrauchtspielen und Geräten! Clubinformationen und Preisliste gegen frankierten 
Rückumschlag (1,-)! Clubmagazin 5-Siar, 80 Seiten, 60 Tests! 


no. Kl 


EX-Mutants 


Sega hat zur Zeit echt starke Spiele im Umlauf. 
Nach Chakan hat nun EX-Mutants den Weg in den 
Gameport meines Mega Drives gefunden und sich 


ie Erde ist (mal wieder) nach 
D* dritten Weltkrieg ziem- 

lich am Ende, denn mutierte 
Viren, genetische Waffen und die 
überall vorhandene Radioaktivität 
hat dafür gesorgt, daß das Leben 
auf der Erde mannigfaltige Varia- 
tionen hervorbringt. Professor 
Kildare hat es sich zur Aufgabe 
gemacht, das genetische Erbe der 
Menschheit zu retten. Die Rück- 
züchtung von sechs Mutanten zu 
Menschen ruft den Bösewicht 


Sluggo (sieht so aus, wie er heißt!) 
auf den Plan, der alles Menschli- 


26% RR ei 


A 
“ 


Türrican läßt en 


Bi. 


dort festgebissen. 


che haßt. Einer sei- 
ner Patrouillen ist 
es gelungen, vier 
der Menschen 
gefangen zu neh- 
men. Der böse Pro- 
fessor Zygote hält 
diese vier in Slugg- 
town am Leben, in 
der Hoffnung, die 
anderen zwei Men- 


schen damit zu 
ködern und in eine 
Falle locken zu 


können. Das Ganze wird in einem 
netten Intro erklärt und dann fängt 
der Ärger an. Ihr könnt zwischen 
dem kantigen Ackroyd oder der 
schönen Shannon, die sich in 
Eigenschaften und Bewaffnung 
unterscheiden, wählen. Wie es 
sich bei einem zünftigen Action- 
Spiel gehört, findet man natürlich 
diverse Extras (in Kisten). Darunter 
befinden sich sowohl Extrawaffen 
(stückzahlmäßig begrenzt), Leben, 
Power-Ups und Bonuspunkte 
(Münzen, 100 = Extraleben). Was 
Ihr auf alle Fälle finden müßt, sind 
die Batterien für Professor Kildare, 
sonst werdet Ihr in den Level 
zurückgeschickt. Die Verteilung 
der Extras ist fest und es lohnt sich 
daher, sich bestimmte Stellen zu 
merken, und den Weg sollte man 
sich ebenfalls einprägen, denn fie- 
se Fallen sind eine Spezialität von 


Sluggo. Continues sorgen dafür, 
daß man trotz tückischer Stellen 
recht schnell weiterkommt. Wenn 
Ihr ein Leben verbratet, dürft Ihr 
Euch auf einen Kommentar Eures 
Sprites freuen, etwa in der Art von 
“Laß mal ‘nen anderen ran, Du 
Anfänger!” Sound und Musik sind 
auf alle Fälle hörenswert, so man- 
cher Digi-Sound sorgt für Leben in 
der Bude und die Musik paßt meist 
echt gut zum Szenario und kann 


[MEGA DRIVE 


| Besonderheiten Hersteller Sega Muster von 
| - englische Anleitung Preis ca.DM 110,- TOP 4 
| - Continues 


ohne Schäden stundenlang gehört 
werden. Grafisch ist EX-Mutants 
sogar sehr gut gelungen, und 
sowohl Held (-in) als auch die Geg- 
ner sind prima animiert. Einzig und 
allein die Kollisionsabfrage kann 
einen an mancher Stelle in den 
Wahnsinn treiben. Die Kampf- 
Sprites können einfach zu schnell 
hintereinander eins auf die Nase 
bekommen, was hin und wieder zu 
echt unnötigen Verlusten führt und 
den Frust schürt. Aber durch den 
ansonsten positiven Gesamtein- 
druck sei dieser Fehler größten- 
teils verziehen, da Musik, Action 
und Spielablauf für hohe Motivati- 
on sorgen und so zu manch sinnlo- 
ser Stunde vor dem Screen ver- 
führen. 

(km) 


Fazit:Labyrinth, Action, gute 
Musik, herrliche Grafik, but- 
ferweiche Steuerung und 
eine heldenhafte Aufgabe 
waren schon immer ein guter 
Aufhänger für ein Spiel - und 
Malibu Interactive hat 
zusammen mit Sega gute 
Arbeit geleistet. 


"ACTION 


82% . a 27 


Mega Drive 


SEGA Infoservice: 
Mo. - Fr. von 10.00 - 18.00 Uhr. 


Tel: 040/227 09 61 


Armer Delphin: Nach einem gewaltigen 
Sturm sind Familie und Freunde plötzlich 
verschwunden. Die Suche beginnt. Be- 
gleite das schlaue Kerlchen durch die 
wunderbare Unterwasserwelt, um das 
mysteriöse Verschwinden aufzuklären. 
Aber paß auf: Der Delphin braucht immer 
wieder frische Luft. Schwimmen alleine 
genügt nicht. Entdecke geheime Grotten 
und finde Big Blue — den weisen Riesen 
Wal, der nebeneinander drei Bild- 
schirmbreiten für sich in Anspruch 
nimmt. 

Also: 

Schleunigst 

beim Fachhandel 
auftauchen und auf 
29 Levels tief Luft holen. 


Blubb. 


Shadow of 


the Beast II 


Kaum ein Spiel hat mich so hin- und hergerissen wie der zweite Teil der härtesten 
Jump & Run-Reihe, die es je gab: Shadow of the Beast (Teil 3 ist mittlerweile für den 
Homecomputer erschienen). Daher dauerte es auch außergewöhnlich lange, bis ich 
mir eine Meinung gebildet hatte. 


it dem Eintreffen auf der 
M- der Verdammten 

beginnt Ihr die Höhen und 
Tiefen dieses Spieles mitzuerle- 
ben/-leiden. Einerseits wird die 
Farbenpalette des Mega Drives 
konsequent ausgenutzt und die 
Animationen der Sprites sind 
gelungen, aber andererseits ist der 
Schwierigkeitsgrad in der einfach- 
sten von drei Stufen schon 
schlichtweg atemberaubend. Zwar 
hat man aus der Kritik von Folge 1 
gelernt und einen Paßwort-Modus 
etabliert, aber unter der permanen- 


Die Story 


Die Geschichte handelt von 
einem jungen Mann, der als Kind 
von den Magiern der Dunkelheit 
entführt und in ein wildes Monster 
verwandelt wurde. Sein Herr, der 
Beast Lord Maletoth, benutzte 
ihn als Killermaschine für unge- 
horsame Zeitgenossen. Bis er 
eines Tages den Auftrag erhielt, 
seinen eigenen Vater umzubrin- 
gen, dessen Todesschrei seine 
Erinnerungen aus den Tiefen sei- 
nes Unterbewustseins hervorhol- 


ten Flut von Gegnern auch noch 
vertrackte Puzzles zu lösen ist 
nicht gerade jedermans Sache. 
Dadurch können nur gewiefte Pro- 
fis die optischen Schmankerl wie 
Copper-Technik (elektronische 
Farbabstufungen/-übergänge) 
oder mehr als bildschirmgroße 
Endgegner genießen. Technisch 
gut gelöst wurde übrigens das 
“Entpacken” der gespeicherten 
Grafiken, die in nicht direkt ver- 
wendbarer, verdichteter Form 
(‘gepackt’) im Modul vorliegen. Die 
Spielpausen zum Entpacken und 


te. Teil 1 der Saga handelte vom 
Rachefeldzug gegen den Madgier- 
Boss Zelek, der nun auf Rache 
sinnt und die Schwester des Hel- 
den entführt, kaum das dieser 
seine menschliche Gestalt wie- 
dergefunden hat. Im zweiten Teil 
von S.0.T.B. schlüpft Ihr in die 
Rolle des Rächers, der nun wie- 
der in das Reich der häßlichsten 
und gefährlichsten Kreaturen 
zurückkehrt, um das kleine Kind 
vor dem grausigen Schicksal 
Eurer eigenen Vergangenheit zu 
bewahren. 


Nachladen in die CPU-RAM sind 
im Zehntelsekunden-Bereich! Der 
Sound ist leider kein Aushänge- 
schild geworden und kann bei der 
Kaufentscheidung 
daher keine Hilfe 
sein. Was bleibt ist 
das unbestimmte 
Gefühl, daß ein gut 
angelegtes Game 
mit Elementen wie 
Gesprächen mit 
anderen Figuren, 
Bewegen von 
mechanischen Vor- 
richtungen mittels Hebel, Mitführen 
von maximal vier Items, Betreten 
von Gebäuden bzw. Räumen 
sowie 'mehrstöckigen’ Horizontal- 
Levels durch Übereifer in den 
Sand gesetzt wurde. 


(re) 


MEGA DRIVE 


Besonderheiten 
englische Anleitung, 
-Paßwortfunktion 


Hersteller Electronic 
Arts 
Preis ca.DM 110,- 


Der Schwierigkeitsgrad ist 
mehr als kernig. 


Fazit: Daher bleibts beim 
Insidertip für alle diejenigen, 
die ab und an mal wieder die 
Zähne in die Tischplatte 
schlagen möchten. 


ARCADE ACTION 


Muster von 
TOP 4 


IN 


N DE 
GEN 36: 2g£ 50: 68 


nd die nächste Brettspielum- 
| ) setzung für das Mega Drive. 
Parker Bros. verliert keine 
Zeit und leistet außerdem noch 
gute Arbeit. Beispielhaft: Zwei bis 
acht Spieler dürfen an der Jagd 
nach dem großen Geld teilneh- 
men. Wie im Original steht aber vor 
dem materiellen Glück die Arbeit, 
denn erst einmal müssen komplet- 
te Straßenzüge erworben werden, 


COMMUNITY CHEST 


Par 


HOSPITAL 


Preis ca.DM 130,- 


onopoly 


‚ser oder gar Hotels zu bauen. Der 
Spielablauf hat nichts von seinem 
Reiz verloren und die bösen, 
bösen Ereigniskarten sorgen 
immer noch für so manch unange- 
nehme Überraschung. Ebenso wie 
Clue wurde auch Monopoly 1:1 
vom Super Nintendo auf das Mega 
Drive rübergezogen und ich kann 
es allen Fans herzhaft empfehlen. 

(ray) 


_SIMULATION 


Hersteller Parker Bros. Muster von 


TOP4 


Wer für die Kapitali- bevor man daran denken darf Häu- 
sten-Abende üben m —— 
möchte, liegt hier IM EGA DR IV E 
genau richtig. Besonderheiten 
- englische Anleitung 
IL: bis zu acht Spieler 
Ag 
N =. (\ 
69, 71% 
Videospiele? 


Geräte? Neuheiten?© © € 


© 4 
Er nrüfenll 


Sengoku Il... 
Viewpoint.... 
3 Count Bout. DM a.A. 


Starwin, 


Bubsy U: 
Lost Ye US, 
Royal Rumble U. 


. DM 399,- 
. DM a.A. 


E15 örier FadlaUs® D 


«DM 139,- 


‚e all! 


Lords of Thunder SCD.. DM 1 
Bomberman 93 DM 
Bonk 3, 


aD Pc cD-RoM 


The 7 th Guest...... 
Strike Commander..DM a.A. 


a.A auf Anfrage 
DT deutsche een 
US  amerik. Version 


19,- 


z 
’ 


Compuferversund und Shop x 


tagsöber VOI22-D408 1 
18-21 ur JOAJOL- 1296 
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ES 
EEE 


Schmiedestruße 5 


3388 Bad Harzburg 


Eroberers, der aufeiner Inselwelt 

seine Konkurrenten besiegen 
und deren Armeen vernichten soll. 
Jeder Level beinhaltet drei zu 
erobernde Inseln. Ihr verfügt über 
nur eine begrenzte Anzahl von 
Gefolgsleuten und müßt nun vor 
dem Betreten jeder Insel überle- 
gen, mit wievielen Eurer Recken 
Ihr den Kampf aufnehmen wollt. 
Nun gilt es noch den Standort der 
heimatlichen Burg zu bestimmen 
und die Schlacht kann beginnen. 
Zuerst einmal ist es wichtig, daß 
sich Euer Volk vermehrt, denn vie- 
le Untertanen können die zu 
bewältigenden Aufgaben leichter 
und schneller erledigen. Zum Bei- 
spiel könnt Ihr Minen bauen, in 
denen nach wichtigen Rohstoffen 
geschürft wird. Eine andere Grup- 
pe wird dazu eingeteilt, Waffen zu 
erfinden. Wiederum andere errich- 
ten Labors und Werkstätten, in 
denen dann die Erfindungen aus- 
geführt werden. Mit jeder neuen 
Erfindung verbessern sich die 
kämpferischen Qualitäten Eurer 
‚Armeen und Euer kultureller Status 
steigt. Begonnen wird in der Stein- 
zeit und es kann bei geschicktem 
Spielen durchaus sein, daß Ihr in 
höheren Levels zum Atomzeitalter 
vorstoßt. Witzigerweise können 
ohne Probleme die unterschied- 


: übernehmt die Rolle eines 


Tyrants erschien in Deutschland unter dem 
Namen Mega-lo-Mania. 


OB, son 


Vor ungefähr einem Jahr erschien auf allen gängigen Heimcomputern ein Echt- 
zeitstrategiespiel, daß verdächtige Ähnlichkeit mit Populous hatte. Aber die 
ersten Testberichte zeigten sehr schnell, daß hier ein eigenständiges Werk 
geschaffen wurde. Der Name des Spieles: Mega-lo-Mania. Dieses Game ist für 
das Mega Drive als Import-Modul unter dem Titel TYRANTS erhältlich und Stra- 
tegiefans werden begeistert sein. 


lichsten Epochen 
nebeneinander 
existieren. Das 
heißt, Ihr schickt 
Eure Kämpfer 
noch mit der alt- 
bewährten Keule 
los, werdet aber 
vom Gegner 
bereits mit 
Düsenjägern 
angegriffen. Da 
es sich bei 
Tyrants um ein 
Echtzeitspiel 
handelt, agieren 
die Gegner stän- 
dig und trotz ein- 
stellbarem Spiel- 
tempo kann sich 
niemand zurück- 
lehnen und die 


PLAYER SELECT 


Früchte seiner Arbeit genießen. 
Des öfteren fragen Gegner an, ob 
Ihr Euch mit ihnen verbünden wollt 
und auch Ihr könnt jederzeit ein 
Bündnis anbieten. Tyrants ist Stra- 
tegiespaß pur. Viele Ideen wurden 
hier phantastisch miteinander ver- 
knüpft und somit ein Spiel geschaf- 
fen, daß deutlich länger motiviert 
als z. B. Populous. Sensible Soft- 
ware hat an alles gedacht und 


MEGA DRIVE 


Besonderheiten 
- US-Version läuft nicht auf 
deutschen Geräten 


Hersteller Sensible 
Software 
Preis ca.DM 120,- 


sogar ein Paßwortsystem einge- 
baut, so daß man levelweise wie- 
der in das Spielgeschehen einstei- 
gen kann. Also Fans, herhören: Mit 
Tyrants ist der Strategiehammer 
schlechthin erschienen. Einmal mit 
dem Spielen angefangen, ist es 
um Euch und Euren Schlaf 
geschehen. Mich jedenfalls hat es 
gepackt, wie schon lange nicht 
mehr. (ray) 


STRATEGIE 


Muster von 
TOP4 
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wieder am 19.M. 


1 EUaMeS Enames 


np o He ee & Informationen auf 


| ® er a Demo auf Diskette 
fl f @ ausführlich, kompetent, umfassend 


wieder am 12.Maii 


u NWmas 


[ 
| = PC-Spiele total! © 
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G-LOC 


Der Afterburner-Clon findet nach der letztjährigen 
MS-Umsetzung und seiner Game Gear-Premiere nun 
auch den Weg auf das Mega Drive. Feindliche Inva- 
sionstruppen haben Euren neutralgesonnenen 
Nachbarn überfallen. Mit Schwärmen von Kampfjä- 
gern versuchen sich die Unholde die Luftüberlegen- 
heit und somit die totale Kontrolle über das Land zu 
sichern. Ihr Ziel ist es natürlich auch Euer eigenes 
Land in einem groß angelegten Angriff zu üherren- 
nen. 


eines hypermodernen Abfangjä- 

gers, habt den Auftrag, in hero- 
ischer Weise Tod und Verderben 
in den Reihen der Gegner zu säen. 
Wow! Eine originellere Story hätte 
selbst ich mirnichtausdenken kön- 
nen! Doch nun zu den Fakten. Es 
gibt grundsätzlich zwei verschie- 
dene Optionen, die Ihr zur Steue- 
rung Eures Flugzeuges anwählen 
könnt. Die begrenzte Richtungsän- 
derung bringt Euren Jäger automa- 
tisch wieder in die horizontale Lage 
zurück, wenn Ihr das Steuerkreuz 
loslaßt. Die freie Steuerung gibt 
Euch zwar mehr Manövrierraum, 
aber erschwert die Kontrolle des 
Jägers erheblich. Des Weiteren 
bietet Euch das Spiel eine Cockpit- 
Innenansicht oder eine Rückan- 
sicht des Flugzeuges. Die Per- 
spektiven können nicht freigewählt 
oder geändert werden, also müßt 
Ihr es wie im wahren Leben neh- 
men, wie es eben kommt. Auf dem 
heimatlichen Flugzeugträger wer- 


| hr selbst, unerschrockener Pilot 


Uargh! Laßt Euch von den 
Screenshots nicht täu- 
schen! 


Gi 


WING CARRIER FIGHTE 


ASMSMa ZEER" 


den Euch die Einsatzgebiete der 
bevorstehenden Mission anhand 
einer Karte gezeigt. Es gibt 26 
Levels, die in jeweils mehrere 
Abschnitte unterteilt sind. Nach 
erfolgreich durchgeführten Aufträ- 
gen und geglückter Landung auf 
dem Heimatschiff könnt Ihr die 
erzielten Punkte in Raketen und 
Panzerung umsetzten. Im eigentli- 
chen Spiel läuft es folgender- 
maßen ab: Die Zielerfassung 
Eures Jägers funktioniert automa- 
tisch. Der Bordcomputer gibt durch 
ein kurzes “Fire” zu erkennen, 


großer, brauner Quader, die am 
linken und rechten Bildschirm ent- 
lang ruckeln) könnt Ihr mit Luft- 
Bodenraketen oder der Bordkano- 
ne Ziele eliminieren. Eure 
eigentliche Aufgabe besteht darin, 
eine vorgegebene Anzahl von Zie- 
len in einer bestimmten Zeit abzu- 
schießen. Wie oft Ihr dabei selbst 
das Zeitliche segnet, schien kei- 
nem der Programmierer wichtig zu 
sein. Ihr habt unendliche Leben, 
aber beschränkte Zeit zur Verfü- 


gung. 
(at) 


wann eine der 
selbstsuchenden 
Raketen auszulö- 


FAZIT: G-LOC ist in jeder Beziehung halb- 


sen ist - Treffer gar. Als Actionsspiel ist es viel zu langwei- 
garantiert! Anders BligsimiEuftkampf gibt es sage und schreibe 
sieht die Sache EIN (!) gegnerisches Sprite, wenn auch in 
aus, wenn Ihr ver-- Wsagezundsschreibe zwei (2) Farben: Violett 
sucht” die starr Wündeerün Bodenziele gibt es dagegen 


montierte Bordka- 
none nach dem rot- 
blinkenden Zieler- 
fassungssystem 
auszurichten. Hier 
läßt die ungenaue 
Steuerung einen 
Treffer zum 


immerhin in zwei (2) verschiedenen Aus- 
führungen. Als Simulation schließlich taugt 
I G-Loc noch weniger. Ergänzend zu den 
| unendlichen Leben braucht Eure Bordkano- 
ne keinerlei Munition und Ihr tragt satte 160 
selbstlienkende Rakeien an Bord. Nein, wir 
fliegen Keinen Schwertransporter, das sei 
hier nochmals ausdrücklich erwähnt. Der 
Glücksfall werden. [F®Anspruch” der Missionen steigert sich 
Neben den Geg- |Fauchnurinsofern, daß Ihr immer mehr Geg- 
nern in der Luft gilt [mer in immer weniger Zeit erledigen müßt. 
es auch Bodenzie- Im Jahr 93 wirkt so ein Spiel mehr als 
le anzugreifen. In antiquiert. G-LOC wird höchstens einge- 
sogenannten Can- fleischte Afterburner-Fans hinter dem Ofen 
yons (für mich sind | hervorlocken. Schade, da motiviert sogar 

| 

E 


und bleiben es die lasche MS-Umsetzung mehr. 
zwei Reihen | 


MEGA DRIVE 


Besonderheiten 
- unendliche Continues 


SHOOT EM UP 


Hersteller SEGA 
Preis ca.DM 110,- 


Muster von 
ZAPP Games 


BEN De 
a» [N AB > 5.51 % 


TRANSFORMERS 
Die Gegner: The Deceptions - The Autobots 


zerstörten schon vor Jahrmillionen ihren 
eigenen Planeten, nun haben sie ihren "Trans w 


Kampf in den Weltraum verlagert und roRrm Na ul „ [Mn CARRIER COMMAND 
bedrohen unsere Erde. FREE HF S das einmalige Spielerlebnis! Seien Sie 
” Befehlshaber über einen Mehrzweck- 


Flugzeug-Panzerträger, fliegen Sie 
blitzschnelle Angriffe gegen feindliche 
Streitkräfte, wählen Sie die Waffen und 

Routen, greifen Sie den feindlichen 
Nachschub an - the battle starts! 


KILLING CLOUD 

San Francisco hat seinen goldenen Glanz 
‘verloren - eine hochgiftige-Wolke liegt über 

der Stadt und tötet jeden, der die Luft 
einatmet. Es herrscht Ausnahmezustand, \ . ” ” = 
die Kriminalität nimmt zu, besonders if 4 ud 

schlimm: die "Black Angels", die Du als 

Polizeichef bekämpfen sollst. £ ai 


PREISE: 
pro Spiel DM 15,- 
3 Spiele DM 39,- 
5 Spiele DM 59,- 


Hiermit bestelle ich folgende(s) Spiel(e) : meine Adresse: 
Ül Atomino I Atari [1 Amiga 
El'Sha.ofthe Beast I Aria 
im Transforinir 
El Predator 2 
. 1 Car. Command? SER 
; I Killing Cloud 


unsere Bestellbedingune 


Coupon ausfüllen, ausschneiden und an untenstehende Adressi 

pro Bestellung DM 5,- Unkostenbeitrag. Bestellt werden kann nur per 

Vorkasse (Bargeld/Scheck) oder per Nachnahme (+ Versandkosten) über : ä 

CP Verlag, Leserservice, Postfach, 8500 Nürnberg 1. Telefon füreil. Rückfragen 


NUR SOLANGE 'DER V REICHT !! 


Inte Vedra, Fils 


chnell vergessen waren die 
S Peinlichkeiten wie das japa- 

nische Battle-Golfer oder die 
16-Bit-Version von World Class 
Leaderboard Golf. Gerüchteweise 
soll schon eine Ankündigung des 
Marktführers für Sportspiele, EA 


Sports (Electronic Arts) dazu 
führen, daß die Mitbewerber ihre 
entsprechenden Projekte mit 


einem Achselzucken in den Shred- 
der stopfen. PGA Tour Golf II protzt 
nun mit sage und schreibe sieben 
(!!) kompletten 18-Loch Golfkursen 
(Vorgänger: Vier), mit der unverän- 
derten Zahl von 60 Mitbewerbern 
in den Turnieren und einer maxi- 
malen Spielerzahl von vier gleich- 
zeitig. Auch Einzelspieler können 
hierbei das Mega Drive um Mit- 
spieler bitten, welches zehn vorge- 
fertigte Charaktere zur Wahl stellt. 
Einzig die Zahl von vormals 22 


alle SEGA 


PLAY TIME 


Der Champion ist zurück! Hatte schon das original PGA Tour Golf in den 
Anfangszeiten des Mega Drives gezeigt, daß Konsolenspiele durchaus 
besser sein können als die Computervarianten und so ganz nebenbei 
Sega genötigt, das hauseigene Produkt Arnold Palmer Tournament Golf 
kurz nach seinem Erscheinen wieder einzustellen, ging die Ankündi- 
gung für den Teil 2 wie ein Blätterrauschen durch den Wald. 


abspeicherbaren Spielern inklusi- 
ve ihrer kompletten Historie samt 
Statistik mußte aus Platzgründen 
auf 16 zurückgenommen werden 
(selbstredend stehen für die 
Namen satte 16 Leerstellen zur 
Verfügung!). Allerdings wiegen der 
ausführlichere Statistikteil, die 
schon erwähnten zusätzlichen drei 
Kurse sowie mehr Auswahl bei den 
Spiel-Modi dies mehr als auf. 
Wichtigste Neuerung ist dabei das 
Skins Challenge (vgl. auch 
IREM'S Irem Skins Game, SNES), 
bei dem derjenige Sieger wird, der 
die meisten Löcher gewonnen hat 
und nicht, wer die kleinste Gesamt- 
schlagzahl vorweisen kann. 
Unendlich beruhigt war ich, als ich 
feststellte, daß bei der genialen 
Schlagsteuerung und den sehr 
schnell zugänglichen Pull-Down- 
Menüs (jederzeit per Buttonklick 
aufrufbare Menüs zum Speichern, 
Löschen, Tabellen anschauen 
etc.) keine Experimente, d.h. keine 
Veränderungen vorgenommen 
wurden. Noch immer istes möglich 
in atemberaubendem Tempo auch 
zu viert ein Turnier durchzuspielen. 
Dieser Modus des “so einfach wie 
möglich und dabei so komplex als 
es eben geht” hat Electronic Arts 
halt mit Abstand am besten drauf. 
Um alle auf den gleichen Informa- 
tionsstand zu setzen, starten wir 
einfach mal ein Spiel. Zunächst 
werden die Namen der Spieler ein- 
gegeben, ein oder zwei Controller 
gewählt sowie eventuell das vorge- 
schlagene Set von Schlägern nach 
eigenen Vorstellungen neu sor- 
tiert. Nach Auswahl der Spielart 
und des gewünschten Kurses (es 
sind auch alle 126 Löcher separat 


aufrufbarl) wird das Starterfeld 
aller (60 + 4) Teilnehmer in einer 
Übersichtstabelle eingeblendet. 
Beim Spielen wird jede Bahn vor 
dem ersten Schlag mittels eines 
“Kamerafluges” vom Loch zurück 
zum Abschlagspunkt in fließen- 
dem 3D-Zooming vorgestellt. Vor 
jedem einzelnen Schlag wird eine 
Draufsicht des Kurses mit der 
Position des Balles gezeigt, kann 
mit einem Fadenkreuz der Abstand 
zum Loch vermessen und der 
Schläger ausgesucht werden. Ist 
man dann glücklich zum Grün vor- 
gedrungen und es geht ans Putten, 
wird in bester Populous-Manier 
eine 3D-Darstellung des Grüns 
eingeblendet, die per Steuerkreuz 
gedreht und wiederum per Faden- 
kreuz vermessen werden kann. 
Und noch etwas ist jetzt möglich: 
Der oben erwähnte Flug mit der 
Kamera kann jetzt Zwecks der 


Y 


zu meh 


Schönen Dank für den Rat... 


besseren Übersicht bezüglich der 
Bahnhindernisse zu jeder beliebi- 
gen Position, auf die Ihr den Ball 
gedroschen habt, und auf allen 
Kursen abgerufen werden. Das 
Schlagen selbst ist so simpel wie 
genial gelöst: Dreimal Klicken und 
schon geht die Post ab. Wichtig ist 
dabei der Balken mit Skala, der 
unterhalb Eures (voll animierten) 
Spielersprites eingeblendet wird. 
Der B-Knopf muß für folgende 
Funktionen betätigt werden: Aus- 
holen zum Schlag (Kraft), Abbre- 
chen der Ausholbewegung und 
Schlagen sowie Richtung des 
Drifts (Anschneiden). Durch Son- 
derfunktionen können dabei die 
tollsten Haken oder Lops geschla- 
gen werden. Etwas Übung voraus- 
gesetzt kann so auch der Wind, 
dessen Richtung und Geschwin- 
digkeit permanent eingeblendet 
werden, elegant ausgeglichen 


SONIC : 


la 

7) 

werden. Nach dem Abschlag blen- 
det die Sicht um auf das Zielgebiet 
(nicht selten Bäche, Sandgruben 
oder der benachbarte Acker). 
War’s besonders gut bzw. schlecht 
(über 300 Yards, Baum getroffen 
eic.), wird eine Zeitlupenwiederho- 
lung eingeblendet (die allerdings 


zu jedem Schlag individuell abge- 
rufen werden kann). Wer jetzt 


telmäßiges Game nach dem Motto 
“Hauptsache neu”. Grafisch wur- 
den die Farben aufgefrischt, 
wodurch die schon vorher 
abwechslungsreich und gut 
gezeichnete Landschaft noch 
mehr Flair gewinnt. Der Sound 
(Applaus, Johlen, Gezirpe und 
Schlaggeräusche) ist wie gewohnt 
“iive”, Musik gibt‘s nur beim Intro 


Splatter- 

Auch beim Monstermetzeln geht es mittlerweile 
schon in die dritte Runde. Bisher habe ich mich cle- 
ver um einen Test drücken können, aber Roberts 


45er Magnum kann schon überzeugend wirken. Der 
Mann kennt ebensowenig ein Erbarmen, wie Nam- 


cot, die das Teil programmiert haben. 


ason, der Mann mit der Eis- 
J hockeymaske, ist wieder 

unterwegs. Diesmal durchstö- 
bert er ein altes Haus auf der 
Suche nach einer entschwunde- 
nen Freundin. Das stimmungsvolle 
Intro mit vielen digitalisierten Bilder 
weiß noch zu überzeugen, aber 
danach wird es mal wieder so rich- 
tig öde. Pro Level muß Jason ein 
Stockwerk durchlaufen. Ist es 
geschafft, gibt's ein Paßwort zum 
Fortsetzen des Spiels. Wie stets 
sind alle Räume mit den widerlich- 
sten Monstern bevölkert und unser 
muskelbepackter Freund darf mit 
Hackebeil und anderen 
netten Waffen dem 


die Luft werfen oder mit Waffen 
bearbeiten. Die dafür notwendigen 
‚Animationen halten sich aber stark 
in Grenzen. Der Sound ist schaurig 
schön, aber eintönig und irgend 
jemand muß mir mal erklären, war- 
um es von diesem Schrott drei Tei- 
le geben muß. He Robert, du 
kannst die Knarre wieder holen, 
denn einen eventuell erscheinen- 
den 4.Teil dieser Hühnerkacke 
werde ich auf keinen Fall testen. 
Vom Geist der alten PC Engine- 
Umsetzung (erster Teil) ist nicht 
mehr viel übrig. 

(ray) 


Schleimzeug ans 
Leder. Apropos Mon- 
ster, ich nehme an die 
Bundesprüfstelle freut 
sich jetzt schon auf die 


Appetit bekom- und beim Über- deutsche Umsetzung. 
men hat, dem gangzurnächsten Denn nach dem zu 
kann dieses Fazit: Bleibt fast nichts Bahn, was dem urteilen, was da so 
Schmankerl an mehr anzumerken, höch- Anspruch einer alles rumläuft, werden 
Game getrost zum stens eine Empfehlung Simulation ja die verantwortlichen 
Genuß ohne Reue Wan Golf-Anfänger: Laßt | durchaus gerecht Grafiker entweder per- 
empfohlen wer- WalleKonkurrenzprodukte | wird. Achja, bevor manent von krankhaf- 
den, sogar Besit- Fliegen. Wer dieses Game ich es vergesse - ten Alpträumen geplagt 
zer des ersten hat, spielt Golf nur noch natürlich kann der oder sind schlichtweg 
Teils sollten mal mit PGA TG II. Hugh! aktuelle Spiel- verrückt. Da gibt es 
mit sich zu Rate stand selbstre- kopflose Wesen mit 
gehen. Euch steht dend abgespei- noch blutendem Hals- 


die gleiche Entscheidung wie wei- 
land bei Super Monaco GP Il oder 
NHLPA Hockey bevor. Mir persön- 
lieh gefällt ein solch aufpolierter 
Juwel eh besser als irgend ein mit- 


MEGA DRIVE 


chert werden, wodurch ein Besuch 
beim berühmten 19. Loch (Club- 
Kneipe) auch schon mal zwi- 
schendurch möglich ist. 


(re) 


stumpf, Aliens in jeder 
Form und Farbe und 
vieles mehr. Jason 
kann auf seine Gegner 
einprügeln, sie durch 


SIMULATION 


MEGA DRIVE BEAT'EMUP 


Muster von 
TOP4 


Hersteller Electronic 
Arts 
Preis ca.DM 110,- 


Besonderheiten 
-1-4 Spieler 
-Batteriespeicher für Spielstand 


Besonderheiten 
- wird offiziell in Deutschland 
nicht erscheinen 


Hersteller Namcot 
Preis ca.DM 130,- 


Muster von 
TOP4 


nn 


TURBO DUO 


Lords 4m 
of Thunder 


Nach dem hervorragenden Gates of Thunder steht uns endlich Hudson Soft s neu- 
er Vertikalshooter Lords of Thunder ins Haus. Treten wir also zu unserer Reise in 
die Vergangenheit an - zur Gütterdämmerung auf dem Planeten Mistral. In grauer 
Vorzeit, als die Welt erschaffen wurde, sorgten der Gott Pharina und der legendä- 
re Held Dyu dafür, daß der dunkle Herrscher Zaggart im Zentrum der sechs Länder 
Mistral’s eingesperrt wurde. Allerdings wurden die Fürsten dieser Länder nach 
einigen Generationen nachlässig und Zaggart konnte sich befreien. Seine dun- 
klen Horden fielen daraufhin über die Welt her und einzig der junge Held Landis, 
der den Drohungen und Verlockungen des Bösen widerstand, stellt sich nun mit 


Orbs schließlich erhöhen jedesmal 
den Waffenlevel, wobei ein Treffer 
jeweils die Zurückstufung um eins 
bewirkt und erst in der Basisversi- 
on Lebensenergie abgezogen wird 
(vgl. auch Twinkle Tale, MD). Zu 
Beginn des Spieles kann aus drei 
Schwierigkeitsgraden ausgewählt 
werden (normal, hart, total hart) 
und Ihr startet mit drei Continues. 
Die sechs Länder, in denen sich 
die Ballerorgie zunächst abspielt, 


den Waffen Dyu’s dem Kampf gegen Daggart. 


sechs Länder Mistral’s, um dann 

in zwei weiteren Levels den Erz- 
bösewicht ins Jenseits zu 
schicken. Beim Spielstart habt Ihr 
die freie Auswahl, in welcher der 
sechs Planetenregionen Ihr den 
Kampf zuerst aufnehmen wollt und 
welche der vier Elementarausrü- 
stungen Dyu’s Ihr benutzen wollt. 
Natürlich hat dabei jedes Outfit 
(Erde, Wasser, Feuer und Wind) 
unterschiedliche Waffentypen 
(jeweils in drei Stufen ausbaubar) 
und Smartbombs zur Verfügung. 
Wie bei Elemental Master (MD) ist 
esratsam, diese Waffen den Situa- 
tionen entsprechend einzusetzen, 
um eine möglichst große Wirkung 
zu erzielen. Jeweils zu Levelbe- 
ginn könnt Ihr in einem Waffenge- 
schäft die verschiedensten Ausrü- 
stungsgegenstände einkaufen. 
Neben Lebensenergie, Bomben 
und höheren Waffenausbaustufen 
gibt es Schutzschilde, die bis zu 
drei gegnerische Treffer absorbie- 
ren. Auch Zusatzleben und Conti- 
nues stehen zu absoluten Wucher- 
preisen zur Verfügung 
(Erinnerungen an Forgotten 
Worlds, MD werden dabei wach). 
Euer Einkommen sichert Ihr Euch 
durch Abschießen von Gegnern 
und das Einsammeln der dabei 
hinterlassenen Kristalle. Neben 
den blauen (fünf Kredite) und roten 
(25 Kredite) Klunkern bringen 
dabei die Endgegner besonders 
viel Cash in die Kriegskasse. Die 


„In TURBO DUO 


| hr steuert nun Landis durch die 


Ballern at its best. Hier zeigt das Turbo Duo seine 
wahre Größe. 


beinhalten sehr unterschiedliche 
Thematiken (Wüste, Feuer, Wald, 
Eis, Wasser und ein Wolkenland), 
die allesamt Ihre ganz speziellen 
Anforderungen an Euch stellen 
Das Scrolling läuft sowohl vertikal 
als auch abschnittsweise horizon- 


PLAY TIME 


bo Di 


tal. Und was Euch vor den butter- 
weich parallax scrollenden Land- 
schaften begegnet ist alles erste 
Sahne. Hintergründe und Sprites 
sind nicht nur grafisch oppulent 
ausgeführt, sondern zeigen eine 
außergewöhnliche Detaillierung 
und Artenvielfalt. Mittel- und End- 
gegner sind absolut gewaltig und 
zum Teil bildschirmgroß. Tech- 
nisch gesehen ist Lords of Thunder 
nahezu perfekt. Trotz Dutzenden 
von Sprites ruckelt das Bild nicht 
die Bohne und Zeilen-Flackern 
können die Programmierer 
anscheinend noch nicht einmal 
buchstabieren. Die einzelnen Waf- 
fensysteme sind in ihrem maxima- 
len Level mehr als beeindruckend. 
Schießt zum Beispiel die Feuerrü- 
stung riesige Flammenzungen, 
schleudert die Windrüstung ein 
dichies Netz gleißend heller Blitze 
über den Screen. Turbo Duo at its 


ES 


best. Sind die Soundeffekte schon 
beeindruckend, kann die Palette 
der 19 Soundtracks nur mit 
unglaublich beschrieben werden. 
Die alte Bestmarke von Gates of 
Thunder wird um ein gutes Stück 
übertroffen. Was dort noch als 
heavy zu bezeichnen war wird jetzt 
zur seichten Popmusik degradiert. 
Von Heavy Metal bis hin zu Trash 
Metal reicht das infernalische 
Repertoir. Die speziell für die 
Musik engagierte Firma “Red” 
(Gottschütze sie) hat offensichtlich 
"Slash“ von Guns and Roses für 
die Gitarrensoli engagiert. Tip am 
Rande: Wer sein Turbo Duo nicht 
an der Stereoanlage hängen hat, 
kann die CD (wie übrigens alle Tur- 
bo Duo-CDs) in einen CD-Player 
einlegen und nach Überspringen 
der ersten beiden Tracks (Compu- 
terdaten!) den irren Sound voll 
abröhren lassen (bei der Sampler- 
CD mit Gates of Thunder müßt Ihr 
die ersten acht Tracks übersprin- 
:gen). Nach den HU-Cards Air Zonk 
(demnächst auch als CD-Version 
erhältlich!) und Gates of Thunder 
beweist das ultimative Ballerteam 
Hudson/Red, daß man sich auf 
diese Namen blind verlassen kann, 


wenn’s um Knallerspiele geht. Mit 
dem durchweg phantasiemäßig 
gestileten Lords of Thunder, des- 
sen Sprite etwas an Gynoug (MD) 
erinnert, wird der Thron der Shoot 
"em Ups neu besetzt.„Die Erfah- 
rungen von Hudson Soft mit der 


NEC-Konsole und dem unglaubli- * 


chen Feeling für technisch Mach- 
bares kompensiert auch den theo- 
retischen Hardware-Vorteil des 
Neo Geo'’s total. Jetzt hat das Tur- 
bo Duo neben den Rollenspielfans 
(die auf den anderen Systemen 
zumindest in der westlichen Welt 
zur Zeit verhungern) auch die Bal- 
lerspielfans mit Nachdruck auf sich 
aufmerksam gemacht. (ai) 


Fazit: Turbo Duo-Besitzer 
mit Fable für Heavy Metal 
und/oder Action-Spiele 
haben Geburtstag, alle ande- 
ren sollten mal ernsthaft in 
Erwägung ziehen, ob sich 
diese Maschine nicht doch 
lohnen würde. Bei den 
Ankündigungen für die nahe 
Zukunft taucht diese Frage 
immer häufiger auf. 


Dabei hätte es so schön 
werden können! Der 


der Edelkonsole von NEG 
wurde aus unerfindli- 
chen Gründen den Nobo- 
dys von Radiance Soft- 
ware überlassen. Wie so 
etwas ausgehen kann, 
will ich Euch kurz 
erzählen. 


ie Handlung schildert eine 
D Episode aus dem Leben von 

Darkwing Duck, einem Dun- 
kelmann aus dem Entenhausener 
Untergrund, der ab und an für 
diverse Geheimdienste als Under- 
coveragent tätig ist. Im vorliegen- 
den Fall wurde er um Hilfe ersucht, 
um hinter die Pläne der Mega- 
Gangster Moliarty, Tuskemini, 
Megavolt und Steelback zu kom- 
men. Ein geheimes Foto vom Tref- 
fen der vier zeigt diese beim 
Betrachten eines Gemäldes, mit 
dem es offensichtlich ein Geheim- 
nis auf sich hat. Besagtes Gemäl- 
de wurde zerschnitten und die 36 
Teile in den vier Levels des Spieles 
verstreut. Unser Held muß nun die- 
se Schnipsel alle zusammentra- 
gen und in den Pausen zwischen 
den Spielstufen mit Hilfe zweier 
cleverer Kids richtig zusammen- 
setzen. Natürlich wollen ihn die 
Gangster nach Kräften daran hin- 
dern und so wird jeder Level zum 
qualvollen Disaster. Nicht daß die 
Gegner so unüberwindlich wären, 
nein. Aber die Steuerung ist es. So 
verkrampft habe ich schon seit 
Infogrames’ Fantasia (MD) nicht 
mehr am Joypad gehangen. Die 
horizontal und vertikal scrollende 
Action ist in mäßiger Grafik 
gezeichnet und der Sound kann so 
durchgehen, aber die Motivation 
wird durch die technische Verun- 
staltung total untergebuttert. Unfair 


TURBO DUO 


Besonderheiten Hersteller Hudson Muster von 
- Super CD Soft/Red ZAPP Games 
- engl. Anleitung Preis ca.DM 120,- 


SHOOT EM UP 


TURBO DUO 


Besonderheiten 
- englische Anleitung 
- miese Steuerung 


Start von Walt Disney auf 


Hersteller Radiance 
Software Inc. 
Preis ca.DM 90,- 


Ei SCORE 
’000 


Schade um die Disney- 
Lizenz. 


wäre unter diesen Umständen 
noch geschmeichelt. Die beiden 
Schwierigkeitsgrade bringen hier 
nahezu keinen Unterschied und so 
verpuffen die drei bzw. vier Leben 
des Superagenten innerhalb weni- 
ger Minuten. Was macht es da 
noch aus, daß der Spieler selbst 
die Reihenfolge der Spielabschnit- 
te wählen kann, wenn so gut wie 
keine Chance besteht, auch mal 
einen zu Ende zu bringen. Aus der 
Grundidee hätte echt was werden 
können, wenn diese Flaschen das 
Modul nicht so total vergurkt hät- 
ten. 


(re) 


JUMP & RUN 


Muster von 
TOP4 


ri 
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63. 357. 


& 19:5» 44, 
TURBO Duo win. 


TURBO DUO 


Spriggan 2 7 


Compiles erster Vertikalshooter auf dem Prüfstand! 
Ihr gehört zu einer Spezialeinheit, deren Aufgabe es 
ist, von Aliens besetzte eigene Siedlungsplaneten 
wieder zu befreien. Das Trägerschiff setzt Euch im 
Orbit eines besetzten Planeten ab und schon lenkt Ihr 
Euren Kampfroboter vor dem vertikalscrollenden Hin- 
tergrund gegen die angreifenden Feindhorden. 


gen > y; Rasur 


Crest 20070 


of Wolf 


Na, das wurde aber auch Zeit. Endlich ist ein 
vernünftiges Prügelspiel für das Turbo Duo 


> 


eben Sonderwaffen 
N (anwählbar über Select), 
wie z. B. ein Laserschwert 
oder selbstsuchende Raketen, 
taucht ab und an ein Mitglied Eurer 


Mannschaft auf, um tatkräftig bei 
der Vernichtung eines Mittel- oder 


Endgegners zu helfen. Ihr habt 
außerdem die Möglichkeit Euch 
per Knopfdruck umzudrehen, um 
es von hinten angreifenden Fein- 
den zu zeigen. Forgotten Worlds 
und Elemental Master (beide MD) 
lassen grüßen. Die Zahl der zur 
Verfügung stehenden Sonderwaf- 
feneinsätze pro Level ist begrenzt. 
Zwar gibt es in den höheren Spiel- 
stufen bis zu 15 Sonderwaffen, 
allerdings ist das Anwählen recht 
umständlich. Ich empfehle drin- 
gend dazu in den Pausenmodus 
zu gehen. Euer Schutzschild lädt 
sich über die Zeit wieder auf, wenn 
ein Treffer dessen Energie herab- 
gesetzt hat, eine Alarmsirene mel- 
det, wenn er unwirksam ist. Gra- 
fisch ist Spriggan 2  mittel- 
durschnittlich. Die Sprites sind alle 


FAZIT: Wenn auch einige Ideen neu 
sind bleibt das richtige JG-Feeling 
(Jouh geil!!) aus. Im Vergleich zu 
Spriggan 1 (erscheint demnächst als 
US-CD) ist der Nachfolger sehr 
schwach. Gerade auf dem Turbo Duo 
ist man Besseres gewohnt. Spriggan 
2 bietet eingefleischten Ballerfans 
ein solides Stück Arbeit, kann aller- 
dings nicht zuletzt wegen des 
laschen Sounds kaum begeistern. 
Einzig das CD-Iniro ist aufwendig 
und genial wie immer. 


TURBO DUO 


Besonderheiten 
- Super OD 
- japanische Anleitung 


Hersteller Compile 
Naxat 
Preis ca.DM 100,- 


Gewohnte Ballerkost, die 
aber nicht überzeugt. 


wenig aufsehenerregend, die 
anfangs recht schlichten Hinter- 
grundgrafiken steigern sich bis 
zum neunten Level aber noch. 
Auch technisch gesehen ist Sprig- 
gan 2 eher zwiespältig. Während 
es zum Beispiel einen fantasti- 
schen Asteroidenlevel gibt, in dem 
Dutzende faustgroßer Objekte auf 
Euch zurasen und Gegner aus 
dem Hintergrund in die vordere 
Ebene fliegen, kommt es beim Ein- 
satz bestimmter Waffen (Laser) 
ständig zu einem Flackern. Einzig 
Umfang und Schwierigkeit gehen 
absolut in Ordnung. 

(at) 


SHOOT "EM UP 


Muster von 
ZAPP Games 


erschienen. Fighting Street war ja nicht gerade 
das Gelbe vom Ei und so hat sich Hudson Soft 
gesagt: “Das können wir besser!” Die Story 
ersparen wir uns mal lieber, wahrscheinlich will 
wieder einmal irgendein Bösewicht die Herr- 
schaft über die Stadt antreten und Ihr sollt die- 
ses Vorhaben unterbinden (bla, bla, bla). 


uerst einmal darf die eigene 

/ Spielfigur angewählt werden. 
Zur Auswahl stehen Hawk 

und Tony. Und jetzt treten schon 
die ersten verdächtigen Ähnlich- 
keiten zu Final Fight (Super Nin- 
tendo) auf, denn Hawk sieht aus 
wie Cody und Tony trägt den glei- 
chen Irokesenschnitt wie Haggar. 
Da das Turbo Duo aber weniger 
Farben darstellen kann, müssen 
grafisch Abstriche gemacht wer- 
den. Weiter hat das Turbo Duo kei- 
ne sechs Buttons, das heißt die 
Bewegungsvielfat ist einge- 
schränkt und Crest of Wolf muß mit 
drei Knöpfen auskommen. Wie im 
Super Nintendo-Vorbild lauft Ihr 
von links nach rechts. Eure Spielfi- 
gur kann mit der Faust oder dem 
Knie zuschlagen, Fußkicks austei- 
len, die Gegner durch die Luft wer- 
fen und als besondere Fähigkeit 
einen Headspin (Breakdance live) 
ausführen. Diese besondere 
Kampftechnik ist sehr effektiv, 


TURBO DUO 


Besonderheiten 
- CD-Rom 
- japanische Anleitung 


Hersteller Hudson Soft Muster von 
Preis ca.DM 140,- 


kostet aber Lebensenergie. Ab und 
an hinterlassen besiegte Gegner 
Items, die entweder die Lebens- 
energie auffrischen oder Bonus- 
punkte bringen. Leider können kei- 
ne Waffen oder Gegenstände 
benutzt werden (Minuspunkt!). Die 
Endgegner werden am Anfang 
eines jeden Levels mit Steckbrief 
vorgestellt. Crest of Wolf bietetins- 
gesamt fünf lange Levels. Die 
Abwechslung im Spielablauf hält 
sich in Grenzen und wirklich 
außergewöhnlich ist nur der tolle 
Sound in CD-Qualität. Also mal 
ehrlich, wenn man schon klaut, 
dann könnte man wenigstens ein 
paar Verbesserungen oder Neu- 
heiten einbauen. So bleibt halt 
doch ein fader Beigeschmack. 


Crest of Wolf ist ein Prügelspiel 
mittlerer Qualität, das sogar Spaß 
macht. Aber ob Ihr einen Final 
Fight-Abklatsch haben wollt oder 
nicht, müßt Ihr selbst entscheiden. 

(ray) 


BEAT EM UP 


TOP4 
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Spielen bis der 


Joystick N ll 


raucht! 
Wie auch im letzten Jahr präsentiert Euch die Redaktion 


der GAME ON eine Sammlung der besten Spiele, die 1992 
erschienen sind. Fünf außergewöhnliche Programme wie 
NIBBLY '92, FORESTER, HI SKA DO, 12 O’Clock und 
PLEXONOID bieten so ziemlich für jeden Geschmack 
etwas Besonderes. Die Palette reicht von Logik- und 
Denkspielen über Reaktions- und Kombinationsspiele bis 
hin zu purer Action. 

1.Gold Edition 93 seit 23.04.93 erhältlich. 


Das selbst Kleinsttiere ständig einem Überlebenskampf 
ausgesetzt sind, zeigt das Spiel MAZER, bei dem es um 
zwei joystickgesteuerte Würmer geht. Viel Spaß verspricht 
auch MORIBUND, bei dem viele hinterlistige Gegner 
. begehrte Perlen bewachen. MOVE ON ist ein Game für 
besonnene Denker und bietet Kurzweil mit mehr als 40 
Level. Auch der Action-Klassiker ORPHEUS, der im Reich 
der Götter spielt, kann sich heute noch sehen lassen. 
Ausgabe 6/93 ab 21.05.93 erhältlich. 


=®.— Mit spannenden Games in den Sommer! 


"MORIBUND 


Ausgabe 6/93 ab 21.Mai NEU 
im Zeitschriftenhandel 


u 


Endlich ist es soweit! Nach über einem 
Jahr voll leerer Vorankündigungen von 
Origin haben wir es tatsächlich 
geschafft, die erste Vollversion 
des Programms zu ergattern, 
auf das die gesamte 
Simulations-Fangemeinde 
gewartet hat wie wohl noch 
niemals zuvor: da 
Chris Roberts’ Megaknaller 

Strike Commander 

, i | 
istendlich da! A 
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ährend sich die versam- 
melte Konkurrenz wohl 
noch die Haare rauft, daß 


sie ihre Testankündigungen für 
Strike Commander wieder nicht 
einhalten konnte, durfte ich das 
gute Stück bereits auf ‘Herz und 
Nieren testen, und ich kann nur 
sagen: Schnallt Euch an für ein 
Flugerlebnis der besonderen Art! 

Leider muß ich gleich allen Rech- 
ner-Oldtimern einen Dämpfer ver- 
passen: Unter einem 386er mit 
mindestens 4 MByte RAM rührt 
sich bei Strike Commander über- 
haupt nichts. Alle anderen können 
schon einmal anfangen und gut 85 
(in Worten: fünfunddreißig!) MB 


‚An alles wurde gedacht: Sogar 
die Bikinischönheit.auf Hoch- 
glanzpapier ist dabei. 


n8 SPECIAL FEATURE 


auf ihrer Platte freischaufeln, wenn 
sie das komplette Spiel installieren 
wollen. Bekommt Ihr beim besten 
Willen nicht mehr als 27 MB frei, 
läßt sich Strike Commander 
immerhin noch teilweise installie- 
ren, die zwölf Map-Files mit den 


Landschaftsdaten der Einsatzge- 
biete werden dann immer erst 
dann ausgerechnet, wenn sie wirk- 
lich benötigt werden. Daneben 
rechne ich Origin auch hoch an, 
daß ‚die Installation ausgespro- 
chen flott vonstatten geht. Bereits 
nach einer knappen halben 
Stunde sind alle acht HD- 
Disketten installiert undalle 
' Karten berechnet - also fast 
anderthalb mal so schnell 
wie beim letzten Chris- 
'Roberts-Spiel Wing Com- 
mander Il.. Habt Ihr auch 
noch diese ‚letzte halbe 
Stunde Spannung über- 
standen, könnt Ihr endlich 
den realistischsten Flugsi- 
mulator der letzten (und 
vermutlich‘auch ‚der näch- 
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Pe SIMULATION 


Joystick U, AdLib Hersteller Origin Besonderheiten 

Maus U, Soundblaster Preis ca.DM 130,- - mind. 386er + 4MB Ram 

Tastatur U, Roland - fraktale Landschaften 

VGA & Andere U | Muster von - revolutionäre Grafik 
Hersteller 


ite 16K X WE |} 


Fortsetzung von Se 


Durch die Bank Leckerbissen für 
die Testercrew. 


Pi 
PC o Mania 
Er kommt langsam aber gewaltig 
und er breitet seine Herrschaft 
über die Welt der Spiele immer 
weiter aus. Accolade, unter dessen 
Label auch die Firmen Legend und 
Tsunami zu finden sind, zeigte 
zum einen das nicht ganz so über- 
ragende “Ringworld”, welches 
bereits in der letzten Play Time- 
Ausgabe getestet werden konnte. 
Neu dagegen waren “Protostar”, 
ein mit guten Grafiken versehenes 
Weltraumabenteuer, “Blue 
Force", ein an die “Police Quest- 
Reihe" erinnerendes Adventure 
und Gateway 2, welches uns für 
den Juni 1993 angekündigt wurde. 
Auch von Activision/Infocom gab 
es Neues: “Return to Zork" führt 
uns noch einmal zurück in die 
‚Adventure-Serie Zork, lädt zum 
Puzzeln und Kombinieren ein, und 
das alles mit beeindruckend reali- 
stischen, interaktiven Konversatio- 
nen und tollen, digitalisierten Bil- 
dern. Und wenn einer schon 
einmal eine Lizenz kauft, dann darf 
man sich auch nicht wundern, 
wenn er diese auch für den PC 
umsetzt. “Aliens vs Predator” 
dürfte noch nicht einmal mehr eine 
Geschmacksfrage sein. 


. PC-DSA-Freunde sollten langsam 


aber sicher mit der “Schicksals- 
klinge' zu einem erfolgreichen 
Ende kommen, denn am Himmel 
hoch, da kündigt er sich schon an, 


der “Sternen- 
schweif”, der vor- 
läufige Höhepunkt 
aus der Rollen- 
spielschmiede 
Attic. Weniger 
geheimnisvoll, 
dafür aber um so 
lustiger geht es bei 
“Goblins 3" zu, 
welches uns aus 
dem Hause Coktel 
Vision erwartet. 
Und wer das tech- 
nisch machbare 


erleben will, der 
sollte sich “Lost in 
Time” auf keinen Fall entgehen 
lassen. Digitalisierte Computerani- 
mationen vom Feinsten gibt es 
demnächst sowohl für die Festplat- 
te, als auch auf CD-Rom. 

Viel Programm für wenig Geld 
erhält, wer sich die “PC-Collec- 
tion” von Codemasters bestellt. 
Fünf Spiele aus den Genres Platt- 
form und Knobelei vereinen sich 
hier zu einer Sammlung. 

Einer der Geheimtips dieser Mes- 
se war die bereits spielbare Vor- 
Vor-Version von “Cyberrace”, 
dem Voxel-Grafik-Rennsimulator 
aus dem Hause Cyberdreams. 
Unter der grafischen Leitung von 
Syd Mead entsteht hier wohl einer 
der Höhepunkte des zweiten 
Kalenderhalbjahres. 

Wenn einer einen “Tornado” baut, 
dann kann er was erzählen. Doch 
langsam aber sicher weiß man bei 
Digital Integration auch nicht mehr 
so recht wann er denn nun endlich 
abhebt. Nur eines ist sicher, er 
kommt und er wird mit zwei analo- 
gen Joysticks steuerbar sein. 
Eines der “schönsten” Spiele im 
Sinne der Optik war sicherlich “Die 
Schöne und das Biest” aus dem 
Hause Disney Software. Mit viel 
Liebe zum Detail wurden hier 
Sequenzen aus dem gleichnami- 
gen Film umgesetzt in Reaktions- 
und Geschicklichkeitsaufgaben. 
Laut Angaben der zuständigen 
Pressesprecherin sollen’ primär 
sechs bis zwölfjährige mit diesem 
Spiel angesprochen werden. 
Schwierigkeitsgrad und Animation 
dürften aber theoretisch alle Alters- 


stufen ansprechen. 

Strategen können sich mit einer 
weiteren Manager-Simulation aus 
dem Fußball-Gebiet anfreunden: 
“Championship Manager” gibt 
Euch die Chance Euere Qualitäten 
unter Beweis zu stellen. 
Terminlich abgeschlossen hat man 


“Cyberspace” und der Fun Titel 
“Magic Boy”, sowie “Dreamweb” 
und der zweite Teil von “Cam- 
paign”. Darüber hinaus erwartet 
man noch eine weitere Animati- 
onssammlung und zwei Mischun- 
gen aus den Genres Rollenspiel 
und Adventure, von denen bisher 
aber noch nicht einmal die jeweili- 
gen Titel feststehen. 

Ebenfalls ein buntes Programman- 
gebot hat Grandslam zu bieten: Mit 
“Beavers”, “Tensai”, “Liverpool”, 
“Realms of Darkness" und “The 
Seventh Sword of Mendor” wer- 
den nahezu alle Bereiche der 
modernen Spielewelt abgedeckt. 
Sport, Plattform, Rollenspiel und 
Beat'em Up. 

Eine weitere Fußball-Manage- 
ment-Simulation kommt aus dem 
Hause Gremlin, die mit “Premier 
Manager” auf ein bereits gut 
besetztes Feld stoßen. Oberwitzig, 
äußerst vielversprechend und 


das Jahr 1993 bei Empire schon. 
Demnach erwarten uns noch fol- 
gende Spiele im Verlauf dieses 
Jahres: Die Sammlung “Animati- 
ons Classics”, die Kriegssimulati- 
on “War in the Gulf", “Space 
Legends”, das neue Weltrauma- 
benteuer, “Maelstorm" für alle 
strategisch Veranlagten, die 
“Campaign Mission Disk”, das 
vielversprechende Adventure 


mein kleiner Favorit für die Top 
Ten: “Litil Divil”. Auf der Suche 
nach dem Ausweg aus einem 
schloddrigen Unterweltsgemäuer, 
begleitet Ihr den kleinen Teufel auf 
seiner haarsträubenden Reise. 
Entertainment at its best. 

Impressionen der Zukunft konnte 
man sich vorab schon einmal am 
Stand von Impressions einfangen. 
Mittels Spracheingabe können in 


Traumhafte 


Das Referenzheft für ROLLENSPIELE 


Entdecken Sie mit Flames eine 
neue Welt der Computerspiele! 
PC GAMES verrät in diesem 


BER un Sonderheft alles Wissenswerte über 
u N ! die aktuellen PC-Rollenspiele und 
|) 2 zeigt, welch einzigartige Welt sich 

u ER dahinter verbirgt: 


° Geschichte und Ursprung 
des Rollenspiels 

« Entwicklungsberichte und 
Interviews 

e Über 20 ausführliche Tests der 
aktuellsten PC Rollenspiele 

+ Live-Rollenspiele 

e Zukunftsvisionen 


Ab dem 28.April überall im 
Zeitschriftenhandel 


| für nur DM 9,80 


dem Zukunftsszenario “When two 
Worlds War" eine ganze Reihe 
von Kommandos direkt über ein 
Mikrofon an den Computer gege- 
ben werden. Es bedarf zwar einer 
gewissen Einarbeitungszeit, doch 
könnte so die Zukunft im Bereich 
der komplexen Simulationen aus- 
sehen. Ebenfalls releasefertig 
sind: “Rules of Engagement 2", 
“Cohort 2", die Bürgerkriegssimu- 
lation ‘The Blue and the Gray”, 
sowie “Air Bucks v1.2” und “Air 
Force Commander”. 

Die Gier ist gut. Wer glaubt er ist 
hier im richtigen Film, der wird sich 
auch in der neuen Börsen und 
Wirtschaftssimulation von Inter- 
play wie zu Hause fühlen. Der eng- 
lische Titel lautet “Rags to 
Riches”, auf den deutschen darf 


diesen Job geeignet seien. 

Die Wanne ist voll? Kein Problem. 
Mit “EI Fish” von Mindscape zau- 
bert Ihr Euch im Nu ein perfektes, 
dreidimensionales Aquarium auf 
den Bildschirm. Mutationen unter 
den einzelnen Fisharten sind 
ebenfalls möglich. Und wem es 
gefällt, der kann es auch als beru- 
higenden Bildschirmschoner im 
Untergrund laufen lassen. 

Wer lieber seine Schreibmaschi- 
nenkenntnisse auf eine harte Pro- 
be stellt, der ist mit “Mario is Mis- 
sing” bestens bedient. Ein Atlas 
wäre Euch lieber? Also gut “World 
‚Atlas 4.0” von Mindscape sorgt für 
die nötige Übersicht. Des Weiteren 
sind geplant: “Battletoads", ‘Fire 
& Ice’, ‘Sim Farm”, “Worlds of 
Legend”, “Mario is Missing City 
Disk”, “Sim Life (dt)” und “Mavis 
Beacon 2". 

Neue Lernsoftware kommt von 
Lander Software. Näheres könnt 
ihr in den nächsten Ausgaben von 
“News of the World” erfahren. 
“Metamorphosis”, “James Pond 
2” und “Beastball” sind die Titel, 
mit denen Millennium ins Rennen 
um die Gunst der Käufer geht. 
Auch von Microprose gibt es jede 
Menge Neuheiten zu berichten. 
Das Rollenspiel “The Legacy” 
steht dabei ebenso auf dem 
Wunschzettel der Tester, wie auch 


ze im —E 
== SAWE 


\SHIP TYPE: a 


SOPHISTICATIOH 


man noch gespannt sein. Und wer 
schon immer einmal wissen wollte, 
wo denn die Wikinger geblieben 
sind, der ist mit “Lost Vikings” 
mehr als gut beraten. Ebenfalls auf 
den Bildschirmen: “The two 
Towers” und “Castles”. Für CD- 
Rom-Besitzer wird jetzt schon 
“Enhanced Battle Chess” in Aus- 
sicht gestellt. 

Starken Eroberungsdrang scheint 
man im Hause Krisalis zu ver- 
spüren, denn mit “Vikings Fields 
of Conquest’ und “The Lost 
Kingdoms” stehen zwei Erobe- 
rungszüge auf dem Programm. Die 
dritte Neuerscheinung ist etwas für 
ganz Ausgefuchste: “Horse 
Racing”, so der derzeitige Arbeits- 
titel, läßt uns in die Stiefel von 
Schockemühle und Co. Treten, in 
der Hoffnung, das wir besser für 
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“Chess Maniac 5 Billion and 1”, 
die Schlachtensimulation “Fields 
of Glory", die Rückkehr des 
Schreckens in “Return of the 


Phantom”, “Pirates Gold” und 
“Starlord”. Des Weiteren befinden 
sich “Titans”, ‘Sub War 2050”, 
“Ufo”, “Space Kids”, "Road Warri- 
or”, “Dragons Sphere” und “Foot- 
ball” in der Pipeline und sollen zwi- 
schen September und Dezember 


1993 noch auf den Markt kommen. 
Mirage gedenkt an die Erfolge der 
“Humans” mit “Humans Race” 
anzuknüpfen, und das dürfte nicht 
so schwer sein. Zusammen mit 
dem neuen, alten Entwick- 
lungsteam Instinct, arbeitet man 
momentan an dem Großprojekt 
“Rise of the Robots”, mit dem 
Ziel, mittels eines neuen Entwick- 
lungssystems zu unendlichen Ani- 
mationssequenzen zu kommen. 

“Return of the lost World" ver- 
setzt Euch dann in die Lage Eue- 
ren eigenen Film zu produzieren 
und zu vermarkten. “Space Junk”, 
das Spiel mit dem gummimocdelier- 
ten Köpfen dürfte noch für die eine 
oder andere Überraschung in 
Sachen Programmtechnik sorgen. 
So richtig in Wallungen gerät man 
dann bei “Adrenalin Factor”, 
einem reinassigen Strategiespiel 
mit fraktaler, dreidimensionaler 
Landschaftsdarstellung. Mega- 
tech, uns allen dank “Cobra Missi- 
on" noch bestens im Gedächtnis, 
präsentierte uns nachts in der Bar 
“Metal & Lace - The Battle of 
Robo Babes” und “Dragons 
Knight 3”. Die ersten Bilder spre- 


chen für sich. 

Auch Ocean läßt uns nicht im 
Stich: “Universal Monsters” für 
alle Horror-Freunde, “Internatio- 
nal Open Golf Championship” für 
alle opelfahrenden Golfer und 
“Burnin’ Rubber” für alle Kupp- 
lungs- und Steuerkünstler die kei- 
nen Opel fahren. Und wo endet 
das alles? Klar, entweder in einer 
“Odysee” oder in einem “Inferno”. 
So dann auch die 
beiden neuesten 
Titel von Ocean, 
abgesehen von 
“Jurassic Park”. 
Aber nur Spielberg 
und ich können 
uns vorstellen, wie 
dieses Spiel aus- 
sehen kann, oder? 
Und dann war da 
noch vor langer 
Zeit ein Mann mit 
Namen Chris 
Roberts, der da 
einst gedachte ein 
Spiel mit dem 
Namen “Strike Commander” zu 
erstellen, und siehe da, es ist 
schon fast fertig. Am haus- und 
spinteigenen Origin/Strike Com- 
mander-Stand wurden schon die 
ersten öffentlichen Testflüge 
durchgeführt. Was soll man sagen, 
es sieht trotz oder gerade wegen 
der immensen zeitlichen Verzöge- 
rung sehr, sehr gut aus. 

Der Vater der Lemminge hat wie- 
der zugeschlagen: “Hired Guns” 
und “Walker” werden zwar nur 
schwerlich aus dem Schatten der 
kleinen Wusel heraustreten kön- 
nen, aber gerade “Hired Guns” 
wird aufgrund seines vielverspre- 
chenden Mehr-Spieler-Modus und 
der gelungenen Darstellung eine 
große Fangmeinde finden. Im 
Pressepaket fand ich dann noch 
einen Folder mit dem Titel “"Spear 
of Destiny”, wobei ich glaube das 
Spiel zuvor schon einmal gesehen 
zu haben. Wir werden sehen. 
Sicherlich erinnert sich jeder noch 
an die vollmundigen Vorankündi- 
gungen zum “Lawnmoverman” 
für den PC. Gut ein Jahr ist seit- 
dem in der Sanduhr nach unten 
gefallen. Zu spät, um es doch noch 
auf den Markt zu bringen? Keines- 
wegs. Während die Programmie- 
rer noch an der Fertigstellung des 
ersten Teils arbeiteten, waren die 
Filmstudios bereits mit dem zwei- 
ten Teil fertig, der Mitte dieses Jah- 
res in unsere Kinos kommt, Was 
liegt also näher, als dem Titel des 
Spiels einfach eine Upgrade-Num- 
mer anzuhängen und so den 
Anschein der Aktualität zu wahren. 
Gedacht, gemacht, und schon 
kommt “Lawnmoverman 2” aus 
dem Hause Storm ebenfalls Mitte 
dieses Jahres auf den Markt. 
Sierra, Garant für feinste Ware, 
enttäuschte uns nicht: “Betrayal at 
Krondor” ist eigentlich fertig, bis 
auf einen klitzekleinen Buck, der 
einen Test bis dato verhinderte. 
Nicht ganz fertig, dafür allerdings 
fehlerfrei: “Aces over Europe”, 


des Monats 


Wer jetzt einen neuen Abonnenten für gewinnt, bekommt als 
Prämie, mit einer Zuzahlung von nur 29,- DM, das Spiel des Monats dieser 
- Ausgabe! Nur den Coupon ausfüllen, ausschneiden und ab geht die Post!! 


An folgende Adresse wird PLAY TIME 
(DM 4,33/Monat) für mindestens 1 Jahr geschickt: 


Name, Vorname 


Straße, Nr. 


PLZ, Wohnort 5 


Telefon, für evil Rückfragen 


Datum 1.Unterschrift des neuen Abonnenten 3 


Widerrufsbelehrung: Diese Bestellung kann innerhalb von 
14 Tagen schriftlich widerrufen werden bei: Computec 
Verlag GmbH&Co.KG, Vertriebsservice, Postfach, 

8500 Nürnberg 1. Die Frist ist gewahrt, wenn der Widerruf 
rechtzeitig abgesandt wird. Ich bin damit einverstanden, daß 
die Post bei einer Adressänderung dem Verlag meine neue 
‚Anschrift mitteilt. 


Datum 1.Unterschrift des neuen Abonnenten 


Bitte beachten: Neuer Abonnent und Prämienempfänger 
dürfen nicht ein und dieselbe Person sein! 


Gewünschte Zahlungsweise: (bitte ankreuzen) 
Ül Bequem per Bankeinzug 


Konto.-Nr. Kadb]Bnale A ee = 


ereza | eMR IN 
Ül Gegen Rechnung 


Neuer Abonnent war in den letzten 3 Monaten nicht 
‚Abonnent von PLAY TIME. Bitte schicken Sie die Prämie so 
schnell wie möglich (nach Bezahlung des neuen 
Abonnements) 


Name, Vorname 
, Nr. 


PLZ, Wohnort 


Telefon, für evtl Rückfragen 


Gewünschte Zahlungsweise der Zuzahlung DM 29,-: 
(bitte ankreuzen) 


Ü Bequem per Bankeinzug 


Konto.-Nr. (2a Is LEER BEE Pe 
za ee 


Ül Gegen Nachnahme 0693 


Widerrufsbelehrung: 


Diese Bestellung kann innerhalb von 14 Tagen schriftlich widerrufen werden bei: Computec Verlag GmbH&Co.KG, Vertriebsservice, Postfach, 8500 Nürnberg 1 


Die Frist ist gewahrt, wenn der Widerruf rechtzeitig abgesandt wird. 2 


Luftschlachten wie Sachertorten. 
Software 2000 bringt, was Mana- 
gementsimulationsfans wünschen. 
Vergleichbar nur mit dem Standard 
dieses Genres aus dem gleichen 
Haus, darf der “Eis Hockey Mana- 
ger" schon jetzt als ein würdiger 
Nachfolger bezeichnet werden. 
Von Virgin erreichten uns erste 
Eindrücke zu “Lands o'Lore”, 
“Beneath a Steel Sky", “Pool” und 
“Caesar’s Palace for Windows‘. 
Und last but not least. Das Warten 
hat sich gelohnt: “Pinball Dreams” 
für den PC. Zwar ist die Steuerung 
noch nicht hundertprozentig, doch 
das Scrolling ist wie beim Amiga 
vom Feinsten. 


Konsolen-Power 


für das 
Super NES 


Der Boom scheint kein Ende zu 
nehmen. Immer besser und immer 
umfangreicher werden die Konso- 
lenentwicklungen für das Super 
NES. Mit einem nicht unbeachtli- 
chen Werbeaufwand wurde das 
neueste Accolade-Vorzeigespiel 
“Bubsy” den Plattform-Fanatikern 
vorgestellt. Eine Mischung aus 
“Sonic” und “World of Illusion”, 
die in punkto Speicherbelegung zu 
den stärksten Konsolenspielen 
überhaupt zählt. 

Nicht ganz so spektakulär, aber 
dennoch beachtenswert, die 
Umsetzung von “Warpspeed"“ für 
das Super NES und Strategen. 
Irgendwie war es in letzter Zeit 
recht ruhig um das Softwarehaus 
Activision, doch das soll gelegent- 
lich nicht viel bedeuten. So wurde 
neben der Europa-Version von 
“Shanghai 2 - The Dragon’s Eye” 
und den Shoot'em Up-Orgien 
“Biometal” und “Mechwarrior” 
auch die Mega-Lizenz “Aliens vs 
Predator” vorgestellt. Fairerweise 
muß ich sagen, daß ich noch nicht 
allzuviel von dem Spiel gesehen 
habe, aber dis dato wären mehr als 
40% eine waschechte Überra- 
schung. 

Elite bringt demnächst eines der 
erfolgreichsten Fußballspiele näm- 
lich “Striker“, und setzt als Kontra- 
punkt dazu noch „Might & Magic 
2‘ und etwas später noch den dtrit- 
ten Teil. Und auch die “Adven- 
tures of Dr. Franken” sorgen für 
Abwechslung vom rasanten 


ic6 


Rasenspiel. 

Gleich noch ein Fußballspiel 
erwartet uns mit “Gazza” von 
Empire. Ein Vergleich drängt sich 
auf, doch sollten wir warten, bis 
beide Produkte fertig sind. “Space 
Ace” und “Magic Boy” sind zwei 
weitere Empire-Neuvorstellungen, 
die mit “Yogi Bear” ihren krönen- 
den Abschluß finden. 

Ein weiterer Geheimtip dieser 
Messe verbarg sich am Stand von 
Interplay: “Rock'n Roll Racing” 
läßt auf 50 verschiedenen 
Strecken eine Auswahl von sechs 
kraftstrotzenden Rennwägen auf- 
einandertreffen. Und das bei 
bester Sounduntermalung. Hitver- 
dächtig. Nicht weniger fesselnd: 
‘The lost Vikings”, die Lemminge 
aus der Wikingerzeit. Und wo wir 
schon bei spaßigen Animationen 
sind: “Claymates” verstehen sich 
wie Katze und Maus, auch wenn 
sie ein Hund sind oder ein Vogel 


lich kennt man sich in Sachen 
“Flugsimulationen” ja aus wie 
kaum ein anderer. 

Psygonsis hat die Zeichen der Zeit 
erkannt und mit “"Puggsy” schon 
sehr vielversprechend umgesetzt. 
Ein gelungener Einstand, der die 
Lemminge wohl bald folgen lassen 
wird. Und noch etwas später soll 
dann “Wiz ‘n’ Liz“ in den Handel 
kommen, ein Neun-Welter mit über 
20 Soundtracks, Zwei-Spieler- 
Mode und jeder Menge Spaß. Von 
Sport bis Jump & Run reicht das 
aktuelle Angebot des Soft- 
warehauses Renegade. Die Crew 
um Tom Watson bedient nun auch 
im Großen die Festplatten der PC- 
User. “Sensible Soccer 1 und 2” 
sowie “Fire and Ice’ sind drei der 
Highlights für dieses Jahr. 

Storm stellte seine “Troddlers” 
und den “Super Swiv” dem Fach- 
publikum vor. Beide aufgrund ihrer 
witzigen Spielidee und professio- 


mit einem Fisch im Schnabel. 
Etwas düsterer wird es da schon 
beim “Herrn der Ringe", über den 
man wohl nicht viel zu sagen 
braucht. Anders bei der großen 
Interplay-Lizenz dieses Jahres: 
“Robocop gegen Terminator” 
Gute Grafiken, leichtes Handling 
und komplexe Levels könnten dar- 
aus, trotz der Einfachheit des 
Spielprinzips einen Knüller 
machen. Konami startet durch und 
kündigt den “Cybernator” und 
“Batman Returns” an. Beide Pro- 
gramme sind gut für die vordersten 
Plätze in den Top Ten. 

Die spinnen die Römer. Das müs- 
sen sich auch die Verantwortlichen 
von Infogrames gedacht haben 
und sicherten sich flugs die Lizenz- 
rechte an dem bekanntesten aller 
Freiheitskämpfer, an Asterix. Fan- 
tastisch animiert, sorgen unsere 
beiden Gallier mit dem Dampfham- 
mer für Ordnung in den gallischen 
Wäldern und Feldern. Köstlich, 
wenn die Römer aus den Latschen 
kippen. 

Debutant auf dem SNES-Markt ist 
der Simulationskönig Microprose. 
Und mit “Super Strike Eagle” läßt 
man sich da auch gleich von 


Beginn an nicht.lumpen. Schließ-: 
A ? 


die Videospielewelt vor. Nun 
haben sie mit “Dracula”, ‘Chuck 
Rock", “Hook” und “Equinox” 
bereits vier Vorzeigetitel. So macht 
man Business. 

Ebenfalls immer besser ins Ren- 
nen kommt System 3, die mit 
“Super Putty”, ‘Dawn of Steel”, 
“Q-Bert 3” und ‘Space Football” 
eine sehr interessante Auswahl zur 
Verfügung haben. Zukünftig wird 
Tecmagik auch für das SNES ent- 
wickeln. Als erste Produkte stehen 
“Andre Agassi Tennis”, “Pink 
Panther’, “Sylvester und 
Tweety”, sowie “Steven Segal” 
auf dem Programm. 

Mit dem kunterbunten Jump & Run 
“Plok” meldet sich Tradewest zu 
Wort und schiebt sogleich noch die 
Football-Simulation “Pro Quater- 
back” hinterher. Nach den Erfol- 
gen mit “Jimmy Connors Pro 
Tennis Tour’, scheint man bei 
UBI-Soft Gefallen an den Konsolen 
gefunden zu haben. Mit “Human 
Grand Prix" zeigte man ein brillan- 
tes Autorennen für zwei Spieler, 
welches durch flüssige Grafik und 
beispielhafte Steuerung zu glän- 
zen wußte. 


Konsolen-Power 
für das 
Mega Drive 


Wer von den beiden 16-Bit-Köni- 
gen nun weltweit wirklich das 
mächtigere Reich hat, vermag 
wohl keiner so richtig zu belegen. 
In Sachen Neuerscheinungen 
dürfte das jedoch klar sein. Hier hat 
das Mega Drive das produktivere 
Heer von Entwicklern und Produ- 


neller Umsetzung mit guten Chan- 
cen im heißen Modulmarkt. Ganz 
brandheiß ist die Information, das 
Storm die Rechte an der SNES- 
Version von “Pinball Dreams” 
erworben hat. Allerdings ist mit 
einer Veröffentlichung nicht vor 
1994 zu rechnen. 

Professionell bis in die Spitzen, 
bereitete Sony seinen Einstieg in 


zenten. Allein aus dem Hause 
Accolade kommen innerhalb der 
nächsten drei Monate (man beach- 
te diesbezüglich noch einmal die 
einleitenden Worte) fünf modulare 
Neuheiten, allesamt Umsetzungen 
erfolgreicher PC-Spiele. *Bubsy” 
für den hasenfüßigen Plattformfan 
in Dir, “Warspeed” für den Strate- 
gen in Dir, “Summer Challenge” 


für den Athleten in Dir, “Jack 
Niklaus Power Challenge Golf’ 
für den Golfer in Dir und “Hardball 
3’ für den Baseballer in Dir. 
Codemasters lockte neben Frei- 
bier und Partybrötchen auch noch 
mit “Dizzys-Fantastice Adven- 
tures” und “Micro Machines”, die 
schon in der Matchbox-Version ein 
riesen Erfolg waren. 

In der Core Design Suite konnte 
man dann etwas sehr vielverspre- 
chendes beobachten: “Thunder- 
hawk” eine Helikopter-Kampf- 
Simulation für das Mega CD, die 
als verkaufsförderndes Mittel zur 
offiziellen Einführung verwendet 
werden soll und die gerade im 
Bezug auf den Sound brilliert. 
Ebenfalls positiv konnte “Bubba 
‘N’ Stick” überraschen, der die 
typischen Merkmale eines Kult- 
charakters aufweist. Zusammen 
mit “Chuck Rock 2” besitzt Core 
Design hier eine wirklich starke 
Mega Drive-Palette. 

Domark, die sich immer mehr auf 
die Produktion von Sega-Modulen 
einschießen, präsentierte gleich 
sechs Neuheiten: “James Bond - 
The Duel”, ‘Steel Talons”, 
‘Paperboy 2", “Mig 29”, “Interna- 
tional Rugby” und “Formula 1 
Champions”. 

Nun müssen Mega Driver nicht 
mehr länger zu den SNESlern 
rüberschielen, wenn sie die Lust 
auf Turtles und Pizza packt. Die 
‘Teenage Mutant Hero Turtles - 
The Hyperstone Heist" zeigt nun 
auch auf dem Mega Drive, wer die 
beste Pizza macht. Dazu kann 
man sich auch gleich noch die 
Wild-West-Atmosphäre auf den 
Bildschirm bannen: “Sunset 
Riders” weckt den Cowboy in Dir. 
Und wer von den Marketingstrate- 
gen aus dem Hause Konami schon 
so richtig heiß gemacht worden ist, 
der fiebert schon heute den 
unglaublichen “Rocket Knight 
Adventures” entgegen, die sich 
da für ‘die zweite Jahreshälfte 
ankündigen. 

Von nun an gibt es auf dem Mega 
Drive einen weiteren Hersteller, 
den Ihr Euch merken solltet: Micro- 
prose. Mit seinem Gesellenstück 
“F15 Strike Eagle“ dürfte es bis 


zur Meisterprüfung nicht mehr weit 
sein. Zwei Knaller kommen von 
Psygnosis, die mit "Puggsy” und 
“Wiz 'n’Liz” die Herzen der Mega 
Drive-Besitzer erobern wollen, und 
wenn dann auch noch die “Lem- 
minge 2‘ dazukommen, was will 
man mehr. 

Wer einmal richtig guten Fußball 
spielen will, der kann nur hoffen, 
daß sich Sony möglichst beeilt, die 
frisch erworbenen Rechte an “Sen- 
sible Soccer’ auch auszuschlach- 
ten. Mehr in den Bereich des Drol- 
ligen fallen die “Troddiers” von 
Storm die mit viel Witz und Ein- 
fallsreichtum zu spielen sind. 
Glück muß man haben und schon 
kann man sich eine brandheiße 
Version von “Willy-Beamish“ für 
das Mega CD einstecken. Den 
Test zögern wir allerdings noch ein 
wenig hinaus, bis wir alle etwas 
damit anfangen können. 
Fasziniert vom Mega CD, hat Sony 
Imagesoft bereits sechs erfolgver- 
sprechende Titel im Angebot: 
“C+C Music Factory”, “Kris 
Kros”, “*Sewer Shark", “Dracula”, 
“Hook” und “Chuck Rock”. Womit 
wir ein neues, beachtenswertes 
Mitglied in der großen Sega-Fami- 
lie gewonnen hätten. Tecmagik 
setzt auf Stars und überraschend 
gute Qualität: Die europäische 
Version von “Andre Agassi Ten- 
nis’ überzeugt durch besseres 
Handling und eine größere Vielfalt 
als ihr amerikanisches Pendant. 
‘Sylvester und Tweety" begei- 
stert ebenso wie der “Pink 
Panther” durch tolle Umsetzungs- 
qualitäten und leichte Spielbarkeit. 
Krönender Abschluß waren hier 
die ersten Sequenzen zu einen 
Spiel, dem Steven Segal seinen 
Namen geben wird. 

Module noch und nöcher kommen 
von US Gold, die mit “Flashback”, 
“Super Kick Off" und “Strider 2” 
wieder einmal die Top Ten belegen 
dürften. Hörst Du Virgin, denkst Du 
Sega. Für daß Mega CD werden 
erscheinen: “Terminator”, “Cool 
Spot”, “Another World” und das 
heißerwartete “Dinoblades”. Für 
das Mega Drive an sich kommt in 
Kürze: “Mega-Lo-Mania”, “Global 
Gladiators’, “Another World”, 


"Cool Spot", “Superman”, 
“Populous 2", „Muhammad Ali" 
und das wirklich geglückte “Jungle 
Book”. 


Zubehör zum 
Zugreifen 


Immer einfallsreicher werden die 
diversen Zubehörhersteller, was 
die Form und Vielfalt der verschie- 
denen Tragetaschen, Steuerein- 
heiten und Tuningsätze für die ein- 
zelnenen Hardwarekomponenten 
angeht. Abgesehen von einigen 
reinen Händlern wie zum Beispiel 
der Firma Ace, die nahezu das 
gesamte Spektrum an Zubehör 
anbieten kann, gab es auch einige 
als innovativ zu bezeichnende Her- 
steller, die mit neuen Ideen für 
Gesprächsstoff sorgten. 

Da fliegt dir doch das Blech weg. 
‚Advanced Gravis präsentierte sein 
mit16 Bit und mit 32 Stimmen ver- 
seheness “Ultra-Sound-Audio- 


Am Rande 
notiert 


Acorn Computer ließ sich in die- 
sem Jahr von seinem Distributor 
Hugh Symons Group Pic. vertreten 
und stellte am dortigen Stand sei- 
ne neuen 386er und 486er Karten 
vor. 

Und auch für CDI wird weiter ent- 
wickelt. Der neue Coktel Vision-Hit 
“Lost in Time” wird auch für die 
Philips-Maschine erscheinen. 

Das Angebot an guten CD-ROM- 
Titeln wird immer umfangreicher. 
Neben dem schon mehrfach aus- 
gezeichneten “7th Guest” von Vir- 
gin, kommen nun auch noch 
“Dune 2” vom selben Hersteller, 
“Lost in Time” von Coktel Vision, 
“Dracula” Sony Psygnosis/Sony 
Imagesoft und “Microism” von 
Psygnosis/Fujitsu und “The Lawn- 
moverman 2” von Storm hinzu. 
Letztere Version ist identisch mit 
Teil eins, der niemals erschienen 
ist und aus werbetechnischen 


Board”, welches sowohl zum 
SoundBlaster als auch zu 
Windows 3.1 kompatibel ist. 
Creative Labs präsentierte den 
“Sound Blaster Multi Media Up- 
grade Kit" der nun kaum noch 
Wünsche im Bezug auf die Ein- 
setzbarkeit offen läßt. Darüber hin- 
aus gab es auch noch die “Sound- 
blaster De Luxe Edition’ und den 
“Midi-Blaster”. 

Jede Menge Sticks und Adapter für 
die beiden marktfühenden 16-Bit- 
ter konnte man am Stand von Fire 
in Augenschein nehmen. Am inter- 
santesten: Der Powerstick für das 
SNES in weiß oder das Mega 
Drive in schwarz, mit dem wahre 
Neo-Geo-Gefühle aufkommen 
können. 

Wenn es um Zubehör geht, dann 
darf ein Name natürlich nicht feh- 
len: Spectra Video, die unter dem 
Hauslable Logic 3 zwei der kurio- 
sesten Joysticks in dessen kurzer 
Geschichte vorstellten, den Free 
Flight Stick (siehe Play Time 
5/93) und das überarbeitete “Nigel 
Mansell Freewheel” (siehe Play 
Time 3/93). 


Gründen zum Filmstart des zwei- 
ten Teils nun veröffentlicht wird. 
Beliebtes Thema am Rande einer 
solchen Großveranstalltung: Die 
Vergabe aller möglichen Awards, 
in diesem Fall natürlich der ECTS 
Awards 1993. 
Unter den unzähligen (-sinnigen) 
Kategorien erscheinen mir folgen- 
de besonders erwähneswert: 
Bestes Rollenspiel/Adventure - 
Monkey Island 2 
Bestes Actionspiel - 
Street Fighter Il 
Bestes aller Spiele, gewählt in 
Deutschland - Monkey Island 2 
Hersteller des Jahres - 
Electronic Arts 
Beste Simulation - 
Formula One Grand Prix 
Orginellstes Spiel - 
Alone in the Dark 
Es bleibt anzumerken, daß der 
Publisher des Jahres (E.A.) in die- 
sem Jahr nicht anwesend war, da 
man dort den Sinn einer Messe im 
Frühjahr nicht sah. Ich frage mich 
worüber ich über 32.000 Zeichen 
geschrieben habe. 

(Thorsten Szameitat) 


ic] 


Private Eye 


Neben den Dark-Future und Fantasy-Rollenspie- 
len nehmen Agenten- und Detektivvarianten 
einen verschwindend geringen Anteil ein, 
trotzdem besitzen auch diese “Tritt- 
brettfahrer” ihren eigenen und ganz 
speziellen Reiz. Ein gewisser kommer- 
zieller Erfolg scheint auch auf diesem 
Gebiet möglich, es handelt sich 
immerhin um die zweite Auflage, 
gleichgesinnte Mitspieler zu finden 
dürfte also kein Problem darstellen. 


rivate Eye beschreibt in kei- 
P“ Weise wie ein Rollen- 

spiel grundliegend funktio- 
niert, derartige Kenntnisse werden 
also vorausgesetzt. Einsteigern sei 
allerdings sowieso geraten sich 
zuerst an einem klassischen Fan- 
tasy Rollenspiel zu versuchen. 
Weitere Erfahrungen mit ähnlichen 
Regelsystemen wie RuneQuest, 
Mers, Rolemaster oder Cthulhu 
sind nicht unbedingt erforderlich, 
helfen jedoch ein gutes Stück wei- 
ter. 
Den Hintergrund stellt das viktoria- 
nische England, man denke an 
nebelverhangene Seitengassen im 
Londoner Stadtteil Soho, die wohl 
des öfteren als Tatort in das Licht 
der Öffentlichkeit gerückt werden. 
Notwendiges Material steht in 
großem Maße zur Verfügung, 
neben den detaillierten Ausführun- 
gen über verschiedenste Lokalitä- 
ten wurden selbst historische 
Stadtpläne nicht vergessen. Diver- 
se Geheimgesellschaften und 
Untergrundorganisationen werden 
genauestens beschrieben, Kam- 
pagnen im großen Stil steht also 
nichts im Weg. Bemerkenswert 
sind darüber hinaus zahlreiche, 
aus dem Leben gegriffene Krimi- 
nalfälle (Jack the Ripper...), die 
dem Spielleiter wichtige Informa- 
tionen zur eigenen Abenteuerge- 
nerierung vermitteln. 
Die Charakterentwicklung läuft 
problemlos in relativ kurzer Zeit ab 
und verfolgt das simple Schema 
oben bereits genannter Rollen- 
spielsysteme. Sechs Haupteigen- 
schaften, die durch 2W10 einen 
Wert zwischen 25 und 100 zuge- 
ordnet bekommen (Streichergeb- 
nis bei 24 oder weniger), stellen 
zuerst ein grundlegendes Bild des 
zukünftigen Detektivs dar und 
beeinflussen die verschiedenen 
Fertigkeiten. Auf das äußere 
Erscheinungsbild wird nur sehr 


ROLLENSPIELE 


ungenügend ein- 
gegangen, positiv. 
gesehen kommt 
hier dafür Eigen- 
kreativität zum 

Zug. 


Spezifische 
Merkmale und 
Ähnliches bleiben voll dem Spieler 
überlassen, lediglich körperliche 
Größe, Ausstrahlung und Schön- 
heit wird wie immer in Prozenten 
ausgedrückt. 

Nach dieser kurzen Prozedur muß 
sich der Spieler für einen Beruf ent- 
scheiden, der natürlich in Zusam- 
menhang mit seiner späteren kri- 
minalistischen Karriere stehen 
muß. Zu diesem Zweck gab es 
schon damals nicht nur die Stan- 
dardausbildung bei der Polizei 
(Scotland Yard), Anwaltskanzleien 
und Versicherungen trainierten 
ihre eigenen “Schnüffler”. Darüber 
hinaus gibt es eine Handvoll ande- 
rer Professionen, die des öfteren 
mit Verbrechen konfrontiert wer- 
den und es sich aus welchen Grün- 
den auch immer zur Aufgabe 
machen diese auch aufzuklären. 
Unter diese Gruppe fallen zum 
Beispiel die Journalisten, immer 
auf der Jagd nach der nächsten 
Schlagzeile, stellen sie parallel zu 
denen der Polizei ihre Nachfor- 
schungen an. Wie bei jedem neue- 
ren Rollenspiel überschneiden 
sich die einzelnen Berufe im Laufe 
vieler Kampagnen zusehends, 
aber gewisse Vor- und Nachteile 
bleiben immer bestehen. So ver- 
fügt der Polizist über eine Verbre- 
cherkartei und die Spezialisten der 
Spurensuche helfen ihm bei der 
Fahndung, aber er selbst iststreng 
an das Gesetz gebunden und darf 
es schon wegen eigener morali- 
scher Prinzipien nicht übertreten. 


Von 
derartigen Skru- 
peln bleiben Privatdetektive natür- 
lich unbetroffen, auf der Suche 
nach Beweisen ist ihnen nahezu 
jedes Mittel recht, so daß die 
Sherlock Holmes” bereits in Verruf 
im “anständigen” London kamen... 
Durch den Beruf ist selbstver- 
ständlich das Einkommen festge- 
legt, im relativ verarmten England 
(Mittelschicht nur zehn Prozent der 
Bevölkerung) des 19. Jahrhun- 
derts kein zu vernachlässigender 
Aspekt. Weit wichtiger sind aber 
die in der Ausbildung erlernten 
Fähigkeiten, die den Gesamtwert 
gleich den Eigenschaftsboni eben- 
falls modifizieren. Eingesetzte Fer- 
tigkeiten (und alle Eigenschafts- 
werte) lassen sich außerdem nach 
jeder bestandenen Kampagne ver- 
bessern. Der aktuelle Wert muß 
nur überwürfelt werden, so daß 
jeder Charakter am Anfang sehr 
schnell an Erfahrung gewinnt. Die- 
ses System ist sicherlich alles 
andere als neu, besitzt aber unab- 
streitbare Vorzüge. Nachfolger 
verflossener Helden finden so 
ziemlich schnell wieder Anschluß 
an den Rest der Gruppe und stel- 
len in keiner Weise den Trottel dar, 
den man mitschleifen muß. Ferner 
fällt den Würfelergebnissen bei der 
Charaktererschaffung nicht die 
überragende Wichtigkeit zu, da 
sich sämtliche niedrigen Werte 
schnell verbessern. 
Obwohl das Kampfsystem nur sehr 
selten zu tragen kommt, ist es 
trotzdem ziemlich ausgefeilt. 
Unterschiedliche Fertigkeiten für 
Waffen und Faustkampf spiegeln 
das Können des Charakters wider. 


Die Entscheidung über die Vorge- 
hensweise, ob er nun offensiv oder 
defensiv angreift und welches 
Körperteil er attackiert, liegt 
beim Spieler. Treffer an 
empfindlichen Organen 
und deren Auswirkun- 


gen wurden auch 
berücksichtigt. 
Schußwaffen brin- 


gen natürlich häufig 
den sofortigen Tod 
mit sich, aber keine 
Angst, SchieBerei- 
en stehen nicht an 
der Tagesordnung. 
Schließlich tragen 
die meisten Bobbys 
selbst heute noch kei- 
ne Pistolen, sondern 
nur einen Knüppel. 
Ein großes Lob darf man 
den Autoren angesichts des 
hervorragend gestalteten und 
informationsreichen Kapitels über 
die Kriminologie nicht verwehren. 
Die “moderne” Kriminalwissen- 
schaft befaßt sich mit Untersu- 
chungen aller Art. Fingerabdrücke 
als Beweismittel stecken noch in 
den Kinderschuhen, die Ballistik 
hingegen gewinnt zunehmend an 
Bedeutung. Selbst komplexe Gifte 
können anhand chemischer Analy- 
sen nachgewiesen werden. Die 
Spurensuche spielt eine gewaltige 
Rolle, schon einzelne Haare, klei- 
ne Stoffetzen oder eingetrockne- 
tes Blut bereitet wichtige Hinweise. 
Private Eye ist nicht nur ein Detek- 
tiv-Rollenspiel der Spitzenklasse, 
historische Elemente finden in so 
großem Stil Verwendung, daß 
eigentlich nicht einmal mehr von 
Realitätsnähe gesprochen werden 
kann, sondern Wirklichkeit abge- 
bildet wurde. Das gesamte Thema 
ist vielleicht nicht gerade jeder- 
manns Geschmack, aber Krimi- 
Fans kommen voll aufihre Kosten. 
Es gibt bereits jetzt drei “Fertig”- 
Abenteuer (zum günstigen Preis 
von DM 4,-) für Private Eye, die 
sicherlich eine große Hilfe für Neu- 
einsteiger ins Detektivgenre dar- 
stellen und noch nicht auf bereits 
erworbene Erfahrungen zurück- 
greifen können. 


Wir danken Rumir‘s Magie für die 
freundliche Unterstützung. 
(ag) 
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Preis: ca. DM 22,- 
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DIE RUCKKEHRDER 


JEDI-RITTER 


Hiermit bestelle ich meine Adresse: er r 
R e estellbedingungen: 
folgende(s) Video(s) : Coupon ausfüllen, 
ausschneiden und an 
. ge — 4 untenstehende Adresse 
im| Alien Name, Vorname schicken; pro Bestellung DM 
5,- Unkostenbeitrag. Bestellt 


a Aliens Rückkehr werden kann nur per 
—- Vorkasse (Bargeld/Scheck) 


im) Krieg der Sterne SIEBEN oder per Nachnahme(+ 
Versandkosten) über : 


71 Planet der Affen = En Fe: 
PLZ, Wohnort er Yeriag: 
Leserservice, 
Postfach, 
8500 Nürnberg 1. 


I Rückkehr der Jedi-Ritter 
I Das Imperium schlägt 
zurück 


Telefon für evtl. Rückfragen 


NUR SOLANGE DER VORRAT REICHT ! 


would you Tik 


HAVE YOU SEE 


Gesucht : Spaß, Spannung, Witz und Originalität! 

Gefunden : "THE LOST VIKINGS" 

Führen Sie die drei verlorengegangenen Wikinger durch unbekannte Welten. Level voller Fallen, Rätsel und 
Monster erwarten die drei unbarmherzigen Spaßvögel. Kombinieren Sie die verschiedenen Fähigkeiten jedes 
VIKINGS geschickt, und geleiten Sie sie so zurück in ihre geliebte Heimat. Ein Spiel voller Klasse und Rasss, bei 
dem der schmale Grat zwischen Spielbarkeit und Qualität gekonnt gemeistert wird. 


Komplett in : x 3 GGG 
Deutsch für: FR; 
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Die Tiny Toons für Die da... “ie: 
Die da... Die da... und für Die da!! Su | 


Für die vier meistgekauften Spielsysteme - 

Game Boy, NES, Super NES und Sega Mega 

Drive - gibts jetzt die fantastischen Vier von 
KONAMI. 

Witziger, intelligenter Videospielespaß mit 
Buster Bunny, Plucky Duck, Hamton und 
vielen mehr. Super-Grafik in allen Leveln. 

Videoqualität!! 
Der Sound? Echte Ohrwurmklasse! 

Tiny Toon Adventures. Die neue Dimension 

für die 16-Bit-Spielekonsolen. Möhrenstark. 


Das schreiben Experten: POWER PLAY 3/93: 
” Super...Technische Perfektion ist bei Konami-Produkten 
fast Standard, aber Tiny Toon Adventures hebt die 
Meßlatte noch in die Höhe”. grmistlgr 
VIDEO GAMES 3/93: "Unglaublich, was die MET 
Programmierer alles in das Spiel gepackt haben... Tiny 
Toon Adventures ist ein Bombardement an Spielwitz, bei 
dem ein Gag den nächsten jagt. Wer so was nicht mag, ist 
selbst schuld.” 


KONAMI 


Screen: Sega Mega Drive Beide Screens: Super Nintendo Entertainment System 


KONAMII-Videospiele Adventure - Action - Intelligenz gibt's für Nintendo und Sega. Prospekte beim Handel oder direkt bei 
KONAMI (Europe) GmbH, Postfach 560180, 6000 Frankfurt/M. 50, Telefon D-069/950812-0, Telefax D-069/950812-77 


TINY TOON ADVENTURES, names, characters and logos are registered trademarks and copyright of WARNER BROS,aTIME WARNER ENTERTAINMENT Company, LP. © 1993. 
Nintendo® „SNES"”, NES”, GAME BOY ", the Nintendo Product d other marks designated as "TM” are trademarks of Nintendo. KONAMI® is z registered trademark of 
Konami Co, Ltd. Sege and Sega Mega Drive are trademarks of Sei prise Lid. FaP 93/037 Pı 


